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1.Bevezetés

Koszonjuk, hogy a Martin 2518 DMX vezérl6t vdasztotta. Ez a konnyen kezelhetd pult 72 DMX
csatorna vezérlését, valamint kilonbozo effekt funkciok haszndlatat teszi lehetove. Két készilek
Osszekapcsoldsaval  (Tandem mod) megduplézhatjuk csatorndink szdmat  valamint  memoria
kapacitasunkat.

Biztonsagi €l6ir sok
A berendezést csak aleirtak szerint haszndljuk!
Ne tegye ki a késziléket viz és egyéb nedvesség hatésanak!
Gy06z6dj6n meg arrdl, hogy a készilék megfelelen van e foldelve!
Ne tévolitsuk € a késziilék boritasat. Javitas céljdbdl forduljon a jétdlas jegyen feltintetett
szakszervizhez!
A meghibéasodott hdl6zati kébelt azonna cserédlje ki!



2.Uzembehelyezés

A 2518 DMX vezerld tartozékai:

Ha 6zati kabe

5m 3 pélusil XLR-XLR kabel
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Hal6zati csatlakozo dugo folszerelése

A 2518 DMX vezérlohdz mellékelt haldzati kdbelt csatlakozd dugd ndlkil szdlitjdk. A csatlakozd
dug6t a kovetkezo tablazat szerint kossik be:

Szinkod Pdlus Jel

barna fazis "L

kék nulla "N”
sargalzold fold A

DM X kabel bekotese

A pult DMX kimenetén megjelend soros adat a DMX kabel segitségévd jut & a vezérlendd
eszkdzhdz, majd annak DM X kimenetérdl tovabb a kdvetkezd géphez.

A DM X512 szabvany szerint aDMX kébel bekdtése a kovetkezo:
1 pdlus: kdzos
2 pblus: hideg pont (-)
3 polus. meleg pont (+)

El6fordulhat, hogy néhany régebbi Martin effektgépnél a meleg és a hideg pont forditva van bekdtve.
Ilyen esetben adapter kabed szilkséges, melyné a kabel egyik felén a meleg és a hideg pontot forditva
kell bekdtni.

Néhany j6 tanacs
Hasznéljon szabvanyos DM X kabelt! Csak a DM X512 protokollnak megfeleld arnyékolt,
csavartérparu kébel biztositja a hibamentes adatéatvitelt. A mikrofokabel adkamatlan a DMX
adat helyes évitelére.
Soha ne alkalmazzon "Y” elagaztatast! Ha a DMX jelet d kivanja osztani haszndljon az
erre a cdlraakamas DMX dosztét, mely egyben ajel erdsitését is elvégzi.



Neterhejetal a DMX vonalat! A tul sok effektgép, vagy a tdl hosszG DMX vona hibakat
eredményezhet. Egy DMX vonad maximum 300m hosszisagu lehet, és maximum 32
vezérlendd eszkozbdl alhat.

Mindig zérjale a DM X vonal végét! Tegyen a DMX lanc utolsd elemének kimenetére egy
120 ohmos lezérést. Ezt a legegyszerGbben egy lengd XLR csatlakozdajzat 2 és 3 polusa
kdzé forrasztott 120 ohmos ellendléssal ehet megoldani.



3.Programozas
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Csoport vilaszio i Hizd

A kulonbozo effektgépeket a hatos csoportokban 1évd hizdkka tudjuk szabdyozni. A DMX érték O,
ha a hiz6 aso dlasban van, és 255 (100%), ha a hizo6 felsd dlésban van. A hizék bardl jobbra
szdmozodnak.

Az egyes huz6 csoportokat a csoportvilasztd gombokkal lehet aktivani ill. deaktivdlni. A mester
csoportvaasztéva tudunk vélasztani, hogy a csoportvalasztokhoz az alsd (1-36) vagy afelsd ( 37-
72) DMX csatornak rendel 6djenek.

A csatorna dlapotkijelzd LED-ek mutatjak, mely csatorndkat szabdyozzuk a hizékkal. Ha a LED
vilagit, az alsd csatorna csoport, ha a LED villog, a felsd csatorna csoport van a hlizok aa rendelve.
Mind az alsd, mind afelsd csatornacsoport ki lehet valasztva egyazon csoportvaaszton.

K ézi vezérlés

1
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o

Kapcsoljuk be az effektgepet. Rovid teszt lgjarasat kdvetben az eszkdz készen dl a vezérlés
fogadésara.

Helyezzlk hdl6zat daa 2518 DM X vezérlot.

Vaasszuk ki az adott effektgép kezddeimének megfeleld csatornacsoportot.

Allitsuk be a hiizok segitségével az effektgép egyes paramétereit. Amennyiben a lampa nem
gyUjtott be, Ugy az effektgép leirdsdban megadott DMX érték bedlitassal adjunk gyujtd
parancsot.

Ismételjik meg afenti Iépéseket atovabbi effektgépek esetén is.

Foygk iy 4 Ha a LED aktiv az alss, | | mester csatoma villasz. | | A hiizokkal adhatjuk
b i g ha villog a felsd csatar- | [0V31Jelohik ka. hogy az | | meg a caatomik
a huzdkhoz ik vannak kivilesrtva also vagy a felsd castomik| | DMX émékeit

eljenck.




Jelek programozasa

A jelek (memoridk) az egyes csatorndk DMX értékeit tartalmazzak és igy meghatarozzak, hogy az
effektgép a kivant pillanatban mit csindljon. 30 lapon, laponként 6, tsszesen 180 jel tarolhato.

A LED kijelzbn az aktiv lap szdma 2, az aktiv jel szdma 1 digiten jelenik meg.

A memoria gombok A jelek menttsthes A fel be nyilak a
& jelek kivilasrrizin elészor a Store gombot memaria lup kivilase-
solgainak nyemjuk meg @sars szolgalnak
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Jelek tarolasa
1. Allitsuk be akivant jelet akézi vezérléshen leirtak szerint.
2. Nyomjuk meg a [Store] gombot. A LED kijelz6 villog.
3. Alefdl nyilakka vaasszuk ki a megfeleld lapot.
4. A [Scenes] gombok egyikének megnyomésaval vélasszuk ki a megfeleld memoria helyet. A
LED kijelzd villogasa megszanik.
Jel szerkesztése
1. VAaasszuk ki a szerkeszteni kivéant jelet.
2. Végezzik e amodositasokat.
3. A mddositds mentéséhez nyomjuk meg a[Store] gombot.



4.\ isszaj atszas

Ebben a fejezetben megtudhatjuk, hogyan lehet az el mentett jeleket visszajatszani.
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A hizok allasa felllbirdlja a programozott jelek DMX értékeit. fgy a jelek futtatésa kozben
modosithatjuk effektgépeink egyes paramétereit. Aktivajuk a modositandd eszkdzhdz tartozo
csoportvalasztot, majd dlitsuk be a kivant értékeket. A modosités torlésehez deaktivdjuk a

~Ls L s ]

A manudisill. aMIDI lgétszas méd eldnyt élvez az automatikus lgjatszas médokkal szemben. Ha
pédaul az éppen futd program a 3-as képnél al, és mi megnyomjuk az 1-es gombot, akkor az 1-es jel
fog bg onni, majd ezt kovetden a program a 2-es jeltdl fog tovabb futni.

Manualis g atszasi méd

Manudis lgatszéshoz egyszerdien ki kell valasztani a megfeleld lapot a nyil gombok segitségével, ésa
megfelel 6 jelet a memaoria gombok segitségével.

Automatikus lg atszas mod

Automatikus lgjdtszas modban az adott memoria lapon 1évd jelek futnak adott idovel végtelen
ciklusban.

1. Nyomjuk az [Auto] gombot. Varjunk akivant ideig. Ez hatérozza meg a futas sebességét.

2. Nyomjuk meg még egyszer az [Auto] gombot a futés einditasdhoz.
3. Kilépni az [Auto] gomb ismételt megnyomasaval tudunk.

Zene lg atszasi méd

Ebben a madban a jelvatasok a zene ltemvatasara tortennek meg a beépitett mikrofon segitsegével.
1. Nyomjuk meg a[Music] gombot a futés einditasahoz.
2. Kilépni a[Music] gomb ismételt megnyomasaval tudunk.



Effekt lgatszasi mod

Effekt lgaszés mbédban memdria lapokat tudunk egyméast kovetden dsszeflizve futtatni. 4 fata
bedllités lehetbségbdl vaaszthatunk: 1-10, 11-20, 21-30, 1-30 memaria lapok Osszef(izése.

Egy memoria lapot 1-6-szor tudunk 6sszehurkolni. Miutan lefutott az utolsd hurok utolsd jele, a
kovetkezo jel a kovetkezb memérialap elsO jele lesz. Az utolsd memoria lap utolsd hurkanak lefutaséit
kovetben az elsd memoérialap €O jele kovetkezik és kezdddik az effekt elolrdl.

Ha a vezérld effekt lgdtszas mddban van, a programozés funkcidk, valamint a kézi vezérlés nem
makadik.

1. Mindkét nyil gombot nyomjuk meg és tartsuk mindaddig nyomva, mig
egy vagy tobb vizszintes vonal meg nem jelenik. Tandem médban az 1
szédmu vezérlot kell haszndni.

2. Allitsuk be a mellékelt dbra szerint a memoaria lapok hurkolésanak
maodj &.

3. A memodriagombok segitségéve adjuk meg, hanyszor szeretnék az egy e
memoria lapon 1évo 6 jelet dsszeflizni (1-6). 7 -

1120 | -

4. Vdasszuk ki, milyen modon szeretnénk futtatni az effektet (auto, zene, |

MIDI). 21-30 |
5. Az effekt médbdl vald kilépéshez nyomjuk meg és tartsuk nyomva a 1-30 -

két nyil gombot.

1 @

Lap | Vonalak

Auto-Start funkcio
Ez a funkcio lehetbve teszi, hogy az atalunk kivaasztott jel, memoaria lap, vagy effekt a pult minden
bekapcsol ésa utén rogton induljon.

1. Vdaasszuk ki akivént jelet, memorialapot, vagy effektet és akivant modban inditsuk €.

2. Nyomjuk meg és tartsuk lenyomva a mester csoportvalasztd gombot ameddig a pult Gjra nem
bootal.

Auto-Start torlése
1. Kapcsoljuk ki avezérldt. Tandem maédban az 1-es szamit.

2. Kapcsoljuk be a vezérlét Ggy, hogy a bekapcsolés kdzben nyomjuk meg a felsd 3
csoportvalasztd gombot addig amig az ” OF’ meg nem jelenik.

3. Haaz "ON” jelenik meg, ismétdjik a2 pontot.

Blackout mod
Ebben a médban a pult minden DMX csatornara O-at kild.
1. Nyomjuk meg a [Blackout] gombot. a kijelz0 villog.
2. A visszatéréshez norma maodba, nyomjuk meg Ujra a [Blackout] gombot.

Standby mad

Ebben a modban a pult nem kild DMX jelet. llyenkor meglehetdsen kics az aramfogyasztés, igy
nagyobb sziineteknél érdemes ebbe a mddba tenni a pultot.

1. Nyomjuk meg és tartsuk lenyomva a [Blackout] gombot, mig a kijelz6 torlddik.
3. A visszatéréshez norma maodba, nyomjuk meg Ujra a [Blackout] gombot.



5. Tandem mod
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Két 2518 DMX vezérld dsszekapcsolva a soros porton keresztil un. tandem maodban tud mikodni,
melynek segitségével aDMX csatornak, a hizok és a menthetd jelek szama laponként megduplazddik.

Az 1-es vezérlon lehet eérni az 1-72 csatorndkat és az 1-6 memoridkat, a 2-es vezé&lon 73-144
csatorndkat és a 7-12 memoaridkat.

Tandem mddban a MIDI funkcié nem mikodik.

A két pult 6sszekapcsolasa
Ne haszndljunk szabvanyos soros kébelt! A kébel specidlis bekdtése alenti rgjzon 1&thato:

270 ohm | 270 ohm
’—-— [ - \

12345 12345

1. Kapcsoljuk ki mindkét vezérl t.

2. Kossik 6ssze afenti kdbelldl akét pultot.

3. Dugjuk aDMX kébelt a 2-es pult DM X kimenetére.
Bedllitas

1. Kapcsoljuk be eldszor a 2-es pultot.

2. Kapcsoljuk be az 1-es vezérldt Ggy, hogy a bekapcsolés kdzben nyomjuk meg a felsd 3
csoportvalasztd gombot addig amig az ”ON” meg nem jelenik.

3. lsmételjik meg a 2. pontot, ha vissza akarunk norma moédbatérni (" OF”).

10



6.Program menedzsment

Memoriak lezérasa
1. Kapcsoljuk ki a pultot. Tandem mdédban az 1-es szamuit.

2. Kapcsoljuk be a vezérl6t Ugy, hogy a bekapcsolas kdzben nyomjuk meg a 4-es és 6-0s
csoportvalasztd gombot addig amig az "L O” meg nem jelenik akijel zon.

3. lsmétedjik meg a 2. pontot, ha ki akarjuk oldani a memériazérat (" OF”).
Memoriak torlése
1. Kapcsoljuk ki a vezérlt.

2. Kapcsoljuk be a vezérl6t Ugy, hogy a bekapcsolas kdzben nyomjuk meg a [Store] és a felfelé
nyil gombot.

11



7.Martin 2518 monitor szoftver

A Martin 2518 monitor szoftver egy Windows 95/98 datt futd segédprogram, mely a kovetkezoket
nygjtja:

Jelek elmentése PC-re, ill. jelek betdltése PC-rol.

Jelek szerkesztése, végszavazas, lapok mozgatésa.

Jelek masolésa, kivagasa, beillesztése.

DMX értékek megjelenitése, szerkeszthetGsege.

Installalas

Kapcsoljuk ki a PC-t és a pultot.

Kapcsoljuk 6ssze a PC-t és avezérl6t egy szabvanyos soros kabellel.
Kapcsoljuk be a PC-t és avezérlot.

Toltslk le a2518Tool_21.exe f§It a http://mww.martin.dk honlaprdl.
Helyezzik € afgjlt egy konyvtarban.

A.. C:\Program FilesMartin

6. Inditsuk e a programot. Vaasszuk ki a megfeleld com portot és vaasszunk a normd ill. a
tandem maod kozott.

o s~ w DN

2518 Setting E2
Comport setting General
W Show meszage to keep changed DM values
-
-
—Mode
Test 2618 Connection | I Single mode ﬂl

Cancel |

Jelek letoltése és betdltése

A pultban tarolt informéacidkat le tudjuk tolteni, mad € tudjuk menteni egy PC-re *.mem
form&umban. A korabban kimentett adatokat vissza is tolthetjik. Ekkor értelemszerGien a pultban |évd
adatok feltlirodnak.

L ehetdség van memaria lapok kiilon mentésére *.bnk formétumban. gy kedvenc memoaria lapjainkat
kulon térolhatjuk. A *bnk fglokat nem tolthetjik kodzvetlen a pultba. Amennyiben a pultban 1évd
effektbe szeretnénk memdaria lapot szdrni, Ggy eldszor le kell télteniink a memdria tartalmat a pultbdl a
PC-re. Beszlirjuk a kivant memoria lapot. Majd visszatoltjik a memoria tartalmat a pultba.

12



2518 DMX Contioller Tool (ver. 2.10) | (O] x]

DM values in (01,01} Choose Bank———— " Choose Scene| [~File option

rs I === 110 Name ----

ChODZ =0 = 02 - noname - Secene 02

ChiO03] = 0 03 - noname - Scene 03 Load memary Save memory

ChioD4] = 0 04 - noname - Scene 04

Chi0og] = 0 05 - noname - Scene 05

Ch{O0E] = O 06 - noname - Scene 0B

Chi0o7] =10 07 - noname -

Ez{ggg% = g gg T o name - Load bank Save bank
= - 110 NAME -

Ch{10] = D 10 - noname -

Chi011] =10 11 - noname -

EE%S] g% - g }% :§ Ezms ~Upload/Download memony

Chi014] =D 14— noname -

Chiig] = 0 15 - noname - Capy | ; “““ﬂ

Ch{1E] = D 16 - noname -— B Lam

ChM7] =0 17— noname —

ChiMe] =0 18 - noname - Cut

ChM9] =0 19 - honame - i

Chd20] = 0 0 noname — S

Chi0z1] = 0 21 - noname - Paste | —

Chi022] = D 22 - noname -

Chl023] = 0 23 - noname - L .

Ch{ﬂ24} -0 T4 e P NEME —Midi triglg)— [ Setting

Chi028] = 0 25 - nohame -

Ch{026] = 0 26 — noname — MIDI trig | [ comz, 3600 Setup |

Chi02?7) = 0 27 - nohame -

Chi0zg] = 0 28 - noname -

Chi23] = D 23 - nonatme - IGHTEI - criine for realtime DM control | _ Autotia |

Chi0z0] =0 LI 0 - noname -

CLM1T - N

Jelek letdltése PC-re
1. Klikkejunk a[Download] gombra.
2. A statusz ablak mutatja atoltés folyamatot. A letdltés végeztével ajelek szerkeszthetfek.

Jelek feltoltése PC-r ol

1. Klikkejunk a[Load Memory] gombra, majd valasszuk ki afeltolteni kivant flt.
2. Klikkdjunk a[Upload] gombra.
3. A stétusz ablak mutatja atoltés folyamatot.

Jelek szerkesztése

Végszavazas
1. Klikkeljunk duplan avéasztott memoria lapra (bank).
2. [rjuk be avégszot.

Memoria lap mentése

Vaasszuk ki a menteni kivant memoria lapot (bank).
Klikkeljunk a[Save Bank] gombra.

Vaasszuk ki a konyvtarat, ahova el szeretnénk menteni af§lt.

A w D e

irjuk be afgl nevét, majd klikkeljink a[Save] gombra.
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Memoria lap betdltése

1. Vd&asszuk ki azt a pozicidt, ahova a memaria lapot betdlteni szeretnénk. Az ezen a pozicion
[évd memorialap felll fog irddni!

Klikkeljunk a[Load Bank] gombra

Vaasszuk ki a konyvtarat, ahol taldhat6 a betdlteni kivant f4l.
Klikkeljunk duplan afgjlra.

Klikkejink a[Yes] gombra.

o > W N

Memoria lap pozicidinak felcserélése
1. Vd&asszuk ki amemodrialapot, melyet & kivanunk helyezni
2. Huzzuk & az egérel akivant pozicidba

Jel masoléasa és athelyezése
1. VA&asszuk ki akivant memaria lapot.

2. Vdasszuk ki akivant jelet.
3. Klikkejunk a[Copy] gomra, haajelet masolni szeretnénk ill. a[Cut] gombra ha &helyezni.
4. Vdéasszuk ki ahelyet, ahova ajelet be kivanjuk masolni ill. helyezni.
5. Klikkejunk a[Paste] gombra.
Jel torlése

1. Vdasszuk ki atorolni kivant jelet.
2. Klikkdjunk a[Cut] gombra.
3. Klikkdjink a[Paste] gombra.

DMX eértékek szerkesztése
1. Vdasszuk ki a szerkeszteni kivant jelet.
2. Klikkeljink dupléan a szerkeszteni kivant DM X értékre.
3. Gépdjik be akivant értéket 0-255 kozétt, vagy adlitsuk be a csliszkan.

Ha a szerkesztett értékek azonnali megjelenését kivanjuk a pult kimenetén az [Offline] gombot be kell
kapcsolni Online modba

Le- esfeltoltésné Offline modba kell kapcsolni!

Haaz [ Offline] gomb piros, akkor Offline modban, ha zold, akkor Online modban vagyunk.

14



8.Hibaker esés

probléma lehetséges ok megoldas
A vezérld nincs Al
Osszekapcsolva az gﬁsgaggbi;?eg a
Az eszkdzok nem reagalnak a | eszkdzokke. '
vezer-lésre. 6 ag;/JIFSt 2Ina§tl)<;ut Nyomjuk meg a
modban van, [Blackout] gombot.
. . Vizsgaljuk meg a
DMX kébd hiba. DMX Kkébelt.
Vizsgdjuk meg a
DMX jel polaritéss | DMX kébelt
cserge. bekotését. (Iasd 2.
fejezet)

Néhany eszkdz nem reagdl vagy
Ossze-vissza makodik.

DMX jd reflexigja.

Az utolsd eszkdz
DMX kimenetére

tegylink 120 ohmos
lezarést.
Az eszk0z rossz Vizsgajuk meg a
cimzése. cimzést.
Az eszk6z nincs Kapcsoljuk be az
bekapcsolva. eszkozt.
Protokol EI oszolr_ akv EZGrlOt. q
automatikus APCSONjUK e, Mmay
felismeres hiba, | S5 22utan &z
eszkozt.

Az ementett jeleket nem tudjuk
eldhivni.

A memoriale van
zarva.

Oldjuk fel a zarat.

Az eszkdz néhany paramétere
nem a program szerint
visalkedik.

A huzok
felllbirdjak a
jelben 1évo
értékeket.

A huzodkat tegyik O
aléasha.

Néhany lampa nem vil&git.

A gyUjto parancsot
nem adtuk ki az
eszkdz szamara.

Adjuk ki agyujto
parancsot.
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9.Technikal adatok

Y=o T2 S o [OOSR OUPPPRO 95 mm
HOSSZUSAG ... vveee e ettt e ettt e et e e e ettt e e e e et e e e e e aae e e e e eabeeeeeaabseeeeasseeeesasreeeesansrneeeanns 483 mm
SZEIESSEG. ... et eteee et ettt e et e et e et e e et e et —e e e ——e e e bee e e teeeateeeanteeennreeenrneeenneeeans 130 mm
S SR 2.8 kg
s 0 G 0 1 S OPRSRSRRRR 19" x 3U
TelJESItMENY FEIVEEL. ... ..o e e e e e e e 22 W
HAIGZati FESZUITSEY. ... v vveieiee ettt 210-240 V / 50-60 Hz

Martin

Martin Professional A/S e Olof Palmes Allé 18 ¢ DK-8200 Aarhus N Phone: 45/87-40-00-00 ® www.martin.dk
LISYS Fényrendszer Stadié ® 1134 Budapest ® Kassak L. u. 81.  Tel: 1/359-98-42 e Fax: 1/359-03-60 @
www.lisys.hu
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