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1. Bevezetés

Kdszonjik, hogy a Martin Freekie vez#rivalasztotta. Ez a kdnnyen kezethpult 12 db mozgogép
vezérlését képes ellatni, valamint kulonbdeffekt funkcidk hasznalatat teszi lebwt. A 12 db
mozgogépen kiviul képes még flstgép és stroboszadgriésére. A botkormany segitségével kdnnyen
képesek leszink a mozgogép tukor ill. fej mozgatdsé

Biztonsagi ebirdsok

* A berendezést csak a leirtak szerint hasznéljuk!

* Ne tegye ki a késziiléket viz és egyéb nedvességarak!

*  Gy6z6djon meg arrol, hogy a késziilék megfédai van e foldelve!

* Ne tavolitsuk el a késziilék boritasat. Javitasabéljforduljon a jotallasi jegyen feltlintetett
szakszervizhez!

* A meghibasodott haldzati kabelt azonnal cserélje ki



2. Uzembehelyezés

A Freekie vezéd tartozékai:

*  9V/1A halozati adapter
*  Gépkonyv

DMX kabel bekotése

A pult DMX kimenetén megjelén soros adat a DMX kébel segitségével jut el a Vezdr
eszk6zhdz, majd annak DMX kimenéfiéovabb a kdvetkezgéphez.

A DMX512 szabvany szerint a DMX kabel bekdtése aekked:
1 polus: kozos
2 pélus: hideg pont (-)
3 polus: meleg pont (+)

Eléfordulhat, hogy néhany régebbi Martin effektgépméheleg és a hideg pont forditva van bekotve.
llyen esetben adapter kabel sziikséges, melynébel kgyik felén a meleg és a hideg pontot forditva
kell bekétni.

Néhany j6 tanacs

* Hasznaljon szabvanyos DMX kabelt!Csak a DMX512 protokollnak megfeternyékolt,
csavartérpari kébel biztositja a hibamentes adtaiétA mikrofokabel alkalmatlan a DMX
adat helyes atvitelére.

» Soha ne alkalmazzon "Y” eldgaztatast'Ha a DMX jelet el kivanja osztani hasznéljon az
erre a célra alkalmas DMX eloszt6t, mely egybesl @ifsitését is elvégzi.

* Ne terhelje tul a DMX vonalat! A tal sok effektgép, vagy a tdl hosszi DMX vonddkat
eredményezhet. Egy DMX vonal maximum 300m hossalskdpet, és maximum 32
vezérlend eszkozBl allhat.

* Mindig zéarja le a DMX vonal végét! Tegyen a DMX lanc utols6 elemének kimenetére egy
120 ohmos lezaréast. Ezt a legegy8hben egy leng XLR csatlakozoaljzat 2 és 3 polusai
kozé forrasztott 120 ohmos ellendllassal lehet raegd.



3. DMX cimzés

Minden olyan DMX eszkdznek, mely rajta van a sorezérb lancon DMX cimet kell adnunk, ami
azt jelenti, hogy meg kell adnunk az eszkoz alealévelt DMX csatorndk keddcsatornajat. Azok az
eszk6zok, melyeknek ugyan az a kiezéme, ugyan azt is fogjak csinalni.

A Freekie 0sszesen 12 eszkdzt ill. eszkdz csopddpes vezérelni (eszkdz csoporton egy cimre
allitott eszk6zok csoportjat értjik). A Freekie eggzgogépnek dsszesen 12 DMX csatornét tart fenn,
attél fuggetlenil, hogy az adott eszk6z mennyi DifKet foglal, igy gyakorlatilag a Freekie-ben a
DMX cimek fixek.

A kisebb mozgogépeket egy ugynevezett DIP kapcselfitségével tudjuk felcimezni. Az alabbi
tablazatban ismertetjuk a 12 + 2 eszkdz Keefinét, valamint a cim beallitdsat a DIP kapcsolon.
Természetesen a fejlettebb gépeknél mar nyomogosdgikségével tudjuk a kexmdmet bedllitani.

Eszkoz DMX cim DIP kapcsol6 bedllitas
1 1
2 13
3 25
4 37
5 49
6 61
7 73
8 85




9 97
10 109
11 121
12 133
Strobi 145
Fustgép 157




4. A vezérb bedllitasa

Eszkoz felkonfiguralasa

1.

o

™~

Nyomjuk meg €s tartsuk lenyomvaERIT -et 3 masodpercig.

Abban az esetben ha a PIN kéd funkcio be vandaypa, irjuk be a PIN kddot (a gyari kéd:
221174). A szamok beutéséhez hasznaljuk a huztléalé szamozott gombokat. Nyomjuk
meg azENTER-t.

Nyomjuk meg &IXTURE gombot, a LED visszajelzvilagit.

Véalasszuk ki a huzok alatt i&$zamozott gombok segitségével a programozni kiesakozt.
Kivalaszthatunk eszk6z csoportot is, Ugy hogy &6 eszkdz szadmanak megnyomasakor a
gombot nyomva tartjuk és megnyomjuk az utolsé erzép tartoz6 gombot. igy tudunk
azonos tipusu, de kulénkibzimi mozgdgépet egyszerre programozni.

NyomjunkENTER t

Rendeljiik hozza a pan iranyl mozgast a botkoyh@na pan paraméterhez tartoz6 hiuzoé
mozgatasaval NyomjurENTER -t.

Rendeljik hozza a tilt irany mozgéast a botkaryhéz a tilt paraméterhez tartoz6 hazo
mozgatasaval NyomjurENTER t

Hatarozzuk meg a fénymizabalyzét a dimmer paraméterhez tartozé hizo ataggval.
NyomjunkENTER t

Ugyanazzal a huzoval adjuk meg a dlmmer csatminanumat. NyomjunkENTER-t.




10. Ugyanazzal a hazoéval adjuk meg a dimmer csatoraximumat. NyomjunENTER-t.

11. Az eszkdzoket ezzel felkonfiguraltuk. Amennyib&n még felkonfiguradlandé eszkozink,
mennylnk vissza a 4. |épéshez. Amennyiben végeztigyknyomjunkeEDIT -et.

Stroboszkop felkonfiguralasa

A Freekie-vel lehéiségunk van stroboszkop effekt létrehozasahoz kigzvenyomdgomb
segitségével. A stroboszkoépnak (vagy ha tdbb vasszesnek) a 145-6s DMX cimen kell allniuk.

1. Nyomjuk meg és tartsuk lenyomvakRIT -et 3 masodpercig.

2. Abban az esetben ha a PIN kod funkcié be vaodaya, irjuk be a PIN kédot (a gyari kod:
221174). A szamok beutéséhez hasznaljuk a huztléalé szamozott gombokat. Nyomjuk
meg azENTER-t.

4. Allitsuk be az 1-12 hiz6 segitségével a strotiysat abba az allapotba, melyes &ivanunk
hivni aSTROBE gomb megnyomasaval (aktiv allapot) majd nyomjehd ER-t.

5. Allitsuk be az 1-12 hiz6 segitségével a strauiysat abba az allapotba, melyet akkor
kivanunk latni, ha 8TROBE gomb nincs lenyomva (passziv allapot) majd nyoijun
ENTER-t.

6. A kilépéshez nyomjunk meg EDIT -et.

Fustgép felkonfiguralasa

A Freekie-vel lehdiségink van fiist effekt Iétrehozasadhoz kdzvetlenmgomb segitségével. A
fustgépnek (vagy ha tébb van az 6sszesnek) a 1BMescimen kell allniuk.

1. Nyomjuk meg és tartsuk lenyomvaBERIT -et 3 masodpercig.

2. Abban az esetben ha a PIN kdd funkcié be vandaya, irjuk be a PIN kédot (a gyéri kod:
221174). A szamok belitéséhez hasznaljuk a huztiKéalé szamozott gombokat. Nyomjuk
meg azENTER-t.

3. Nyomjuk meg &MOKE gombot.




4. Allitsuk be az 1-12 hiz6 segitségével a fiistggplea az allapotba, melyedivanunk hivni
a SMOKE gomb megnyomasaval (aktiv allapot) majd nyomjBNTER-t.

5. Allitsuk be az 1-12 h(z6 segitségével a fustgdiplea az allapotba, melyet akkor kivanunk
latni, ha aSSMOKE gomb nincs lenyomva (passziv allapot) majd nyokjENTER-t.

6. A kilépéshez nyomjuk meg &DIT -et.

Kovetogeép felkonfiquralasa

A Freekie-vel lehéiségiink van egy mozgoégépet kdggpként hasznalni, agy, hogy a lejatszas
kb6zben ezt a mozgdgépet a lejatszastol fuggettediuk vezérelni.

1. Nyomjuk meg és tartsuk lenyomvakRIT -et 3 masodpercig.

2. Abban az esetben ha a PIN kod funkcié be vaodaypa, irjuk be a PIN kédot (a gyari kod:
221174). A szamok beutéséhez hasznaljuk a huztléalé szamozott gombokat. Nyomjuk
meg azENTER-t.

3. Nyomjuk meg &POT gombot.

4. Valasszuk ki a mozgogépet BA2 gombok segitségével.

5. Allitsuk be a mozgdgép paramétereit.

6. Allitsuk be az GszéasiétaFADE TIME/PITCH huz6 segitségével.

7. NyomjunkENTER-t.

8. Akilépéshez nyomjuk meg &DIT -et.



5. Eloadas programozasa

Egy ebadas (show) 10 vilagitasi kéfi(jelenettdl) all. Minden vilagitasi kép tartalmazza az dsszes
mozgogép minden paraméterének egy bedllitott értéke elbbadasok uUgynevezett bankokban
tarolodnak. Egy bank dsszesen liZadBst tartalmazhat. A bankok szama 10.

Eléadasok programozasa

1. Nyomjuk meg és tartsuk lenyomvaBERIT -et 3 masodpercig.

2. Abban az esetben ha a PIN kod funkcié be vaodaypa, irjuk be a PIN kddot (a gyari kod:
221174). A szamok beutéséhez haszndljuk a huztK@lé szamozott gombokat. Nyomjuk
meg aZENTER-t.

3. Nyomjuk meg &HOW gombot.

4. Valasszuk ki a megfelebankot a< > gombok segitségével.

5. Valasszuk ki a megfelekblbadast ad-12 gombok segitségével.

6. A képerny a kovetkedket tartalmazza:

SCn ,n Az aktualis jelenet / az 6sszes jelenet. Ha
az el6adas nem tartalmaz egy jelenetet
sem akkor az ,empty” (Ures) széveg
lathato.

MA A kivalasztott makro tipusa:

e OFF (nincs)

e CIRC (kbrozés)

e PAN (pan irAnyd mozgas)

* TILT (tilt irAnyd mozgés)

FT A jelenethez beallitott Gszasi idé. Ezzel a
bedllitott idével torténnek az effektvaltasok,
valamint a pziciévaltasok.

WT A jelenethez bedllitott varakozéasi id6. Az

egy jelenethez tartozé teljes idé az Uszasi
és a varakozasi id6 egyiittesen.

7. Nyomjuk meg &IXTURE gombot.
8. Valasszuk ki a bedllitani kivant mozgdgépet-d2 gombok segitségével.

9. Allitsuk be a mozgégépek paramétereit a htizalamint a botkormany segitségével. Ha
finoman szeretnénk a mozgast allitani, nyomjuk B&\NE gombot.
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10. Lehebségiink van a mozgashoz egy makrot rendelni. Exvetkéd lehet: kérozés, pan
iranyl mozgas, tilt iranya mozgas.

- Nyomjuk meg aMACRO gombot egyszer, kétszer vagy haromszor a makuéamak
kivalasztasahoz.

- Allitsuk be a mozgas sebességDE TIME/PITCH huzo segitségével.
- Allitsuk be a korozés nagysagaVlT TIME/MASTER  h(z6 segitségével.
- A makré beallitasbol val6 kilépéshez nyomjuEKTER-t.
11. Allitsuk be a jelenetre vonatkozo Gszasét @FADE TIME/PITCH huzé segitségével.

12. Allitsuk be a jelenetre vonatkoz6 varakozasi @WAIT TIME/MASTER huzo
segitségével.

13. Ha kész vagyunk a jelenettel, nyomj#iBD-t. Ekkor a most beallitott jelenet hozzaadddik
az ebadashoz. A& > gombok segitségével tudunk lapozni a jelenetebtkoaz INSERT
segitségével utdlag be tudunk szurni jelenetBh segitségével pedig toréini tudunk
jelenetet. ASTORE gombbal mentsiik el azéeldast.

14. Ismételjik el a fenti Iépéseket, mig meg negyuak az 6sszes jelenettel (nem kétélernd
a 10 jelenetet megcsinalni).

15. Az ebadas teszteléséhez nyomjuk meégREV. Gombot.

16. Kilépéshez nyomjuk meg EDIT -et.

11



6. Lejatszas

Eléadasok lejatszasa

A kovetked mdadon tudunk egy éhdast futtatni:

1. Vélasszuk ki a megfetebankot a< > gombok segitségével. BHOW gomb nem lehet aktiv.

2. Nyomjuk meg &HOW gombot.

3. Valasszuk ki a megfetekléadast ad-12 gombok segitségével. Azdaldas lejatszasa rogton
elindul. Az ebadas utolso jeléhez érve a lejatszas automatikijsaimdul. Toébb eéladast is
tudunk egyszerre futtatni, agy, hogy megnyomjuleiaZ elbadashoz tartoz6 gombot, nyomva

tartjuk, majd lenyomjuk az utolsdéeldashoz tartozé gombot, igy egyaaas tartomanyt
tudunk kijelélni.

Egy ebadas futtatasanak 3 féle médja lehetséges:

* El6re beprogramozott ik szerinti futtatas
e Zene Utemére val6 futtatas
e MIDI kbédokra valo futtatas

Id 6 szerinti futtatas

Az eldadas az ére beprogramozott ik szerint fut amennyibenADE TIME/PITCH haz6
kozépallasban van.

Zene Utemeére valo futtatas

A zene Utemére valo futtatas forrdsa johet a bettpiiikrofonon keresztiul vagy egy kélmikrofonrél
az audio bemeneten keresztil.FADE TIME/PITCH huazo6t nulla allasba kell lehtznunk, ekkor a
,CONTROL BY AUDIO” izenet jelenik meg a kijetn.

MIDI kédokra valo futtatas

Amennyiben egy MIDI eszkdz t csatlakoztatunk a Kiedez, a MIDI eszkdz e3s24 billentyijével
képesek leszunk &gdasok lejatszasara.

e 1-12 az el bankban Ié¥ elbadasok aktivalasa
e 13-24 a masodik bankban Eelbadasok aktivalasa

12



Mozgogépek lejatszas alatti kézi vezérlése

Megjegyzés: Amennyiben egy mozgogépnél kézi vezétikezdeményeziink lejatszas alatt, Ggy az
megsinik a lejatszasban részt venni.

1. Nyomjuk meg &IXTURE gombot.
2. Valasszuk ki a megfelemozgbgépet at-12 gombok segitségével.
3. A huzoék és a botkormany segitségével valtozkaasnozgbdgép paramétereinek értékét.

4. A normél futdshoz val6 visszatéréshez nyomjuljrie aFIXTURE gombot.

Fényeré szabalyzas

A MASTER huz6 hivatott az 6sszes mozgogép fényerejénekitegyszabalyzasara.

A BLACKOUT gomb segitségével az 6sszes mozgdgép fényereghellk a minimumra. Aktiv
allapotban a kijekz villog.

A blackout funkcioé nincs hatassal a késggpre.

Futasi idé lejatszas alatti moédositasa

A FADE TIME/PITCH hu0z06 segitségével futds kdzben tudjuk modositdniés sebességét + ill. —
irAnyba.

Kovetogep hasznalata éladas lejatszasakor

Amennyiben programoztunk kovepet ldsd: Kovetgép felkonfiguradlasa 9. olg.a kovetke#
képen hasznalhatjuk:

1. Nyomjuk meg &POT nyomogombot (a LED vilagit) mikozben futtatunk egj§adast. Az
eléadas tovabb fut kivéve a kovgepnek programozott mozgogépet.

2. A botkormany és a huzék segitségével vezéreljfivetgépnek programozott mozgogépet.
3. A kovebgép hasznalatanak befejezéséhez nyomjulSle@T gombot (a LED nem vilagit).

A blackout funkcio nincs hatassal a kdgdpre.

13



Fustgép hasznalata éladas lejatszasakor

El6sz6r konfigurdljuk be a fustgépdagd: Flstgép felkonfiguralasa 8. ojd.

A flstgép aktivizalasdhoz nyomjuk beSMOKE gombot és tartsuk lenyomva, amig szilkséges. A
SMOKE gombot lenyomva tartva a huzék segitségével tuslhalbalyozni a flistgép paramétereit.

Stroboszkdp hasznalata éladas lejatszasakor

El6szor konfiguraljuk be a stroboszképtitdd: Stroboszkop felkonfiguralasa 8. ¢ld.
A stroboszkép aktivizalasdhoz nyomjuk b& BROBE gombot és tartsuk lenyomva, amig szikséges.

A STROBE gombot lenyomva tartva a hizok segitségével tudjmlibalyozni a stroboszkép
paramétereit.

14



7. Rendszer funkciok

Szerkeszé funkcio lezarasa

Lehetiség van a szerkegztunkciét a nem kivant személyeléeeégy PIN kod segitségével lezarni. A
PIN kéd gyéri bedllitasa: 221174.

A PIN kod aktivélasa
Nyomjuk le aSPOT és aFINE gombokat egyszerre és tartsuk azokat lenyomvasodpéercig.
A PIN kod deaktivalasa

1. Nyomjuk le &SPOT és aFINE gombokat egyszerre és tartsuk azokat lenyomva 5
masodpercig.

2. Irjuk be a szamgombok segitségével a PIN kagigir{ beallitas: 221174).

3. NyomjunkENTER-t.

Memoriék torlése
A Freekie-ben 1& 6sszes memoria torléséhez kdvessik az alabbiakat:
1. Kapcsoljuk ki a Freekie-t.
2. Egyszerre nyomjuk meg és tartsuk lenyom&HDW ésFIXTURE gombokat.
3. Kapcsoljuk be a Freekie-t.
4. irjuk be a szamgombok segitségével a PIN kdagigir{ beallitas: 221174).

5. NyomjunkENTER-t. A ,CLEAR MEMORY...” sz6veg lathato a kijetn.

15



8. Hibakeresés

probléma lehetséges ok megoldas
A vezérb nincs
0sszekapcsolva az

Vizsgaljuk meg a

Az eszk6zok nem reagélnak a Kézokkel DMX kabelt.
vezér-lésre. ESZKOZOKKEL -
A pult Blackout Nyomjuk meg a
maédban van. [Blackout] gombot,
. . Vizsgéljuk meg a
DMX kabel hiba. DMX Kkabelt.

Vizsgaljuk meg a
DMX jel polaritds | DMX kabelt
cseréje. bekotését. (lasd 2.
fejezet)

Az utolso eszkoz
DMX kimenetére
tegylink 120 ohmo

Néhany eszkdz nem reagal vag[))/'vIX jel reflexioja.

0ssze-vissza tikodik. lezarést.
Az eszkdz rossz | Vizsgaljuk meg a
cimzése. cimzést.
Az eszkdz nincs | Kapcsoljuk be az
bekapcsolva. eszkozt.
Protokol El6szor a vezééit

kapcsoljuk be, maj

automatikus .
csak azutan az

felismerési hiba.

eszkozt.
Az eszkdz néhany paraméterg A h_uz,olf_, .
nem a program szerint fellbiraljak a Nyomjuk meg a
jelben léw FIXTURE gombot.

viselkedik. értékeket.

A gyuijt6 parancsot
Néhany lampa nem vilagit. nem adtuk ki az
eszkdz szamara.

Adjuk ki a gyuijté
parancsot.

16
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9. Technikal adatok

1Y = To = 7Y Lo PR 95 mm
[ (0TI (1T T PP 482 mm
Sy 4= (ST T=T o RSO PRTPPRT 176 mm
SUIY ettt e e e e et —te e e e e e e e e ——eaeeeaanntraeeeeeaeeeaaaannnaaaaeaaaeeann y.35)
= (o3 Q4 1= =] PP 19" x 4U
TelJeSItMENY TEIVELEL.........ooiiiiiiiie e eeeeee e anaaeeeeesseeabsreasseennrannnnnnes 9V/1A
HAIOZati FESZUISEQ ..vvveveeeeeeeiieiee e 210-240 V / 50-60 Hz
EIGQUAS SZAM ....eiiiiiieie ettt e et ee ettt e e e e e e e s te et eeeeeaa s nteeaaaeeeee e e s rrtneaaaeeeeeeaaanns 120
1 2 1o P PERPR 1.200
DMX CSATOMMAK SZAIMA .....eiiieiiiiiiie e comme e e bbbttt e e e e e e e e s sttt b et e e e s essbbb b b e e e e e e e e e e s annnbaseeees 168
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