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Bevezetés

A LUTRON Grafik Eye 6000 fényszabalyzé rendszer afigitalis, soros adatétvitellel
kommunikalo szabdalyzo6 rendszer. A kdzpontja a CBkpknti egység, mely tarolja az adott
rendszerre vonatkoz6 minden informaciot, valamimérzdszerben futé programot, melyet a
GRAFIK Eye SetUp szoftver segitségével programozunk

A rendszer a teljes hazat terekere@) bontja. Egy térben max. 16 db vilagitasi aramkor,
zbéna gong lehetséges. Természetesen lehetségesek olyarteragy melyben tébb mint 16
zéna lett kiépitve, ekkor logikailag tébb teretIkigitrehozni (Pl.: Ground floor 1, 2, 3),
melyek a nikddés szempontjdbdl egységes teret alkotnak. Edyeriédsszesen 16 db
vilagitasi képetgceng tudunk programozni, melyek a fali panelekhez \@nmendelve.

Egy falipanel egyszerre tobb teret is szabalyoZzhatmészetesen azokat a tereket, melyek
logikailag 0Osszefliggenek, egyutt kell szabalyozigy az ezekhez a terekhez tartozé
falipanelek egyszerre szabalyozzak ezeket a tergdetha egy ilyen nagy térben lehivom a
2-es vilagitasi képet, akkor egyszerre az dsszeg abtérbe tartozo tér 2-es vilagitasi képe
feldszik.

A CPU-bdl 5 digitalis jelkéabel fut ki, melyek a kéitkek haldzatokat kotik dssze:

1. Dimmerhal6zat, mely azd@aramu szabalyz6 szekrényeket kapcsolja 6ssze.

2. Falipanel hal6zat A, mely az A hal6zatondéali nyomdgombos paneleket kapcsolja
0ssze.

3. Falipanel haldzat B, mely a B hal6zatonéléali nyomégombos paneleket kapcsolja
0ssze.

4. Falipanel hal6zat C, mely a C halézatorsléali nyomdégombos paneleket kapcsolja
0ssze.

5. Programozé halézat, mely a programoz6 hélozawdénfali programozé bemeneteket
kapcsolja 6ssze.

A teljes rendszer feligyeletét a LUTRON GRAFIK 60Qperate szoftvere segitségével
tudjuk ellatni. Ez a szoftver egy PC-n fut, mely BGoros kimeneten keresztil a programozé
hal6zatra kapcsolva kommunikal a kbzponti egysegg®lC-nek nem szikséges a hal6zaton
lennie, a rendszer nélkiile is teljes étitékikodésre képes.

Amennyiben az Operate szoftver rakapcsolddik azadtéa, ugy figyelemmel tudjuk kisérni a
rendszer rikddését, az abban gvaltozasokat és természetesen be is tudunk avatkoz

Meg tudjuk allapitani, hogy az egyes falipanelekegly vilagitasi képek vannak lehivva,
ezeket meg is tudjuk valtoztatni. Engedélyeznitiltani tudjuk a falipaneleket, mely igen
hasznos lehet, ha meg akarjuk akadalyozni illelekek hozzaférését. Amennyiben az egyes
terekhez eseményeket rendeltiink, megtudjuk nézvk &gtajat. Online ill offine mddon
korrigalni tudjuk az egyes vilagitasi képeket.
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A program megnyitasat kovien a fel§ sorban az aldbbi menipontok jelennek meg:

File Ebben a menupontban tudjuk a rendszeikddésével kapcsolatos
funkciokat beallitani, ill. ebben a mentpontbarth@liink be Uj program
fajlt.

Monitor/Operate Ebben a menipontban vannak azok a funkciok, meglésegitik az
egész rendszer fellgyeletét.

View A rendszerre vonatkoz6 alapinforméaciokat tekintiletpeg itt.

Help A szoftverre vonatkoz6 alapinformacidkat tekintbiktmeg itt.

GRAFIK 6000 OPERATE - C:AG6000\CORIN3.GRX

File Monitor/Operate  Yiew Help

Id6 és datum beallitasa

A pontos id és datum beallitasa fontos az események szempohtjaert az események
mindig iddh6z vannak koétve.

Az id6 és datum beallitasat kile meniben & Set Time and Date segitségével
végezhetjik.

Az idét az 66:pp formatumban kell megadni a ditel(AM) vagy a délutan (PM)
megjeldléssel.

A datumot amerikai formatumban hénap/nap/év formdan kell megadni.

A moédositasok utan a program rakérdez, biztosakwage abban, hogy az ujdgddatumot
kivanjuk e hasznalni. Amennyiben igen, kattintsardes—re.



Rendszer allapot

A rendszer allapotat aMonitor/Operate mentben |&y System Status segitségével
tekinthetjuk meg.

Az el$ oszlopban a terek neveit lathatjuk, a masodik opddn engedélyezhetjuk ill.
tilthatjuk az adott térhez tartoz6 eseményeket,aamhdik oszlopban a térhez tartozo
kivalasztott vilagitasi kép szama lathatd. A harikabzlopban 166 gombra réakattintva az
eléugré menubl vilagitasi képet cserélhetink.

GRAFIK 6000 B2
14:46 du. | "7 Re-enable atMidnight [ 2002. December 18. |
*~timeclock will be enabled at midnight
TSTATUS OF SYSTEM AREAS - Page 1 Of 4
AREA NAME TIMECLOCK LAST SCENE SELECTED

1) Ground floor 1 . DISABLED* s1) SCENE 1

2) Ground floor 2 . DISABLED* s1) SCENE 1

3) Ground floor 3 . DISABLED* s1) SCENE 1

4) Mezzanine 1 ENABLED | 51) SCENE 1

B\ M M s1) SCENE 1 -

) Mezzanine © enssLe s2) SCENE 2

53) SCENE 3

6) Brasserie Shop ENABLH|s4) SCENE 4
155) SCENE b w7

7) Restaurant 1 ENABLED | s1) SCENE 1

8) Restaurant 2 EMABLED | s1) SCENE 1

_sdf{_ F :
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Nyomdégombos falipanelek allapota

A falipanelek allapotat &onitor/Operate menlben |&y Wallstation Status segitségével
tekinthetjuk meg.

Az elgs oszlopban a falipanek neve lathat6. A masodik opddn tudjuk tiltani ill.
engedélyezni az adott falipanelt. A harmadik odaéopa falipanel altal vezérelt tér neve
lathato.

WALLSTATION STATUS SUMMARY

WALLSTATIONS BEING DISPLAYED
ALL SYSTEM WALLSTATIONS -~

STATUS OF ALL SYSTEM WALLSTATIONS - Page 1 Of 4

WALLSTATION NAME STATUS AREA CONTROLLED

LINK A - Brasserie Shop ENABLED 6) Brasserie Shop
LINK A - Sushi Bar ENABLED 9) Sushi Bar
LINK A - Lounge Bar ENABLED 13) Lounge Bar
LINK C - Basement ENABLED 14) Basement

LINK C - Vienesse Cafe DISABLED 15) ¥ienesse Cafe

LINK A - Atria 1 ENABLED 19) Atria 1
%::::;T LUTRON Erevious FPage MNext Fage Done




|d 6zitések allapota

A rendszerben lévidézitések allapotat Elonitor/Operate meniben I1é¥ Timeclock Status
segitségével tekinthetjuk meg.

A masodik oszlopban tilthatjuk ill. engedélyezhktiz eseményeket. A harmadik oszlopban
(NEXT EVENT) lathatjuk a kdvetkgzesemény iépontjat.

GRAFIK 6000 E
¥ Re-enable at Midnight
14:48 du. 9 I 2002. December 18. |
*~timeclock will be enabled at midnight
[STATUS OF SYSTEM TIMECLOCKS - Page 1 Of 4
TIMECLOCK NAME STATUS NEXT EYENT TODAY'S SCHEDULE
1) Ground floor 1 ENABLED 16:00 du. Wednesday
2) Ground floor 2 ENABLED 16:00 du. Wednesday
3) Ground floor 3 ENABLED 16:00 du. Wednesday
4) Mezzanine 1 ENABLED No more events today
5) Mezzanine 2 ENABLED No more events today
&) Brasserie Shop ENABLED Mo more events today
) Restaurant 1 ENABLED No more events today
8) Restaurant 2 ENABLED No more events today
2% LUTRON i
7 Previous Page Next Page Done




Vilagitasi képek modositasa

A vilagitasi képekek médositasahoz lépjink b&l@nitor/Operate meniben lé¥ Scene
Values —be. Itt valasztanunk kell, hogy online vagy offlimodban kivAnunk programozni.
Az online médban valdé programozaskor a modositgsonimegjelenik a kimeneten, ugy
mint a kézi programozénal. Az offine modban val@gramozaskor csak a mentés utan
lépnek érvénybe a modositasok.

Area Being Displayed
Scene Being Displayed Zone Currently Selected
[521) ZONE 1 =
"Modify Scene Values - Page 1 of 2
9z2) ZONE 2 9z4) ZONE 4 9z6) ZONE 6 9z8) ZONE 8
9z1) ZONE 1 9z3) ZONE 3 9zb) ZONE 5 9z7) ZONE 7
T
£ £ £ £ A £ A £
v v @ v I Vv v I Vv v
Level | MAX 50% 50 % 95 % 40% 5% 40 50
Fade 4.0 sec 4.0sec 4.0 sec 4.0 sec 4.0 sec 4.0 sec 4.0 sec 4.0 sec
Delay| 0.0 sec 0.0sec 0.0 sec 0.0 sec 0.0 sec 0.0 sec 0.0 sec 0.0 sec
Copy Scene Save << Previous Page Next Page >> | Discand | Done
RS (=0 S o - ey BN DR | sy | 1599 P e A 5 s PR e |

A fényei6 értekeket megadhatjuk a csuszkak melletti nyilaklgy az értékekre rakattintva a
pontos érték megadasaval.

Az ablakban 1é¥§ kifejezések jelentése:

Area Being Displayed: Itt valaszthatjuk ki az altalt programozni kivant teret.

Scene Being Displayed: Itt valaszthatjuk ki azlah& programozni kivant vilagitasi
képet.

Zone Currently Selected: Itt valaszthatjuk ki aaléink programozni kivant zénat.

Level: A zOnahoz tartozo fényiseg %-ban.

Fade: A zOnahoz tartoz6 Uszasi idasodpercben.

Delay: A zOnahoz tartoz6 varakozash imasodpercben.

Copy Scene: Segitségével a beallitott vilagitagekat tudjuk masolni egy
masik vilagitasi képbe.

Save: Segitségével tudjuk menteni a bedllitotpitési képet.

<< Previous Page: Az &6 oldalra lapoz.

Next Page >>: A kovetkézoldalra lapoz.

Discard: Segitségével



Események

Az eseményeket SETUP TIMECLOCK SCHEDULES menipontban talalhatjuk meg. A
bal fel$y sarokban a kivalasztott tér nevét lathatjuk, ebjddlss sarokban pedig a napot.
Lehetiség van az eseményeket pontdpahthoz vagy napfelkeltéhez/napnyugtahoz kétni.

SET UP TIMECLOCK SCHEDULES [ |
Timeclock Timeclock Schedule
1) Ground floor 1 -
v "Events
(L [ [ [ I [ | [ [|pav
6:00a 8:00a 10:00a 12:00n 2:00p 4:00p G:00p . TIME OF
DAY

T T T T T T T T NGHT
; 6:00p 8:00p 10:00p 12:00m 2:00a 4:00a 6:00a > SUNRISE

SUNSET

Event Action At Scheduled Time

g:00 SELECT SCEME : SCENE 1
4:00 PM SELECT SCENE: SCENE 2

" Schedule Events

Set Time Select Function Select Scene
4:00 PM SELECT SCENE dl||SCEME 2 -

Sawve Changes

[ Catchup Event Done |

A Time alatt az eseményd@ontja lathat6. AZvent Action At Scheduled Timeoszlopban

maga az esemény megnevezése lathat6. Példankbgel Begrakor az 1-es vilagitasi kép
vélasztodik ki, délutan 4 orakor pedig a 2-es.

Az also6 sorban a kivélasztott eseméngpimhtjat, tipusat megvaltoztathatjuk, és a véaltozast
elmenthetjik &ave Changesakattintasaval.



Id6zitések programozasa a GRAFIK6000 SET UP program
segitségével
1. Zarjuk be az Operate programot.

2. Nyissuk meg a SetUp programot.
3. AFile/Opensegitségével nyissuk meg a rendszerben futdo GRX fa

OPEN AN EXISTING SYSTEM FILE |

|-::urin4.l_:|m | chgb000
' Mégze |
cornd. qrx e ek -
newdata.grx 5 g6000 Halézat
Listazandd Fajltipus: Lemezmeghaijto:
GRX Files *GRX)  ¥| |[c tpl =l

4. Nyissuk meg &etUp/Schedulesnent.

SET UFP TIMECLOCK SCHEDULES |

Timeclock Schedule

Timeclock

T Events

(L r r 1 [ 1 [ [ | [ |]|pay
6:00a 8:00a 10:00a 12:00n 2:00p 4:00p G:00p @ TIME OF
w w DAY

T T T T T T T T T T 17 NGHT
L SUNRISE

6:00p 8:00p 10:00p 12:00m 2:00a 4:00a 6:00a
SUNSET
Ewvent Action At Scheduled Time

6:00 SELECT SCEME: SCENE 1
4:00 PM  SELECT SCENE: SCENE 2
23:55 SELECT SCEME: S5CEME &

Schedule Events
Set Time Select Function Select S5cene
4:00 PM ELEET SCEME EENE 2
Add Event | Bemove Event | [T Catchup Event D




5. A ,Timeclock” alatti legordid menulsl valasszuk ki a megfelgltertletet, valamint a
»Timeclock Schedule” legérdéimenilél a programozni kivant napot.
6. Valasszuk ki a megfelebeseményt, vagy akdd Event rékattintasaval készitsink 0]

esemeényt.
A ,Schedule Events” részen

~

tudjuk beallitani &et, Time” alatt az esemeény

bekbvetkezésének ddontjat, a ,Select Function” alatt az esemény tpuses
amennyiben eseménynek egy vilagitasi kép kivalaart#dlasztottuk, ugy a ,Select
Scene” alatt tudjuk megadni a kivalasztandd vikgiikép sorszamat.

o

Amennyiben a most felprogramozott nap esemeérdeszeretnénk masolni az adott

terllet tdbbi napjara is, ugy kattintsuniCapy Schedule-ra.

SCHEDULE COPY OPTION =

Which mode of Schedule Copy
would you like?

(®:Copy Schedules within a single area:

) Copy ALL Schedules from one area to other areas

Cancel

Copy Schedule

9. Az ebugré ablakbdl valasszuk ki a ,Copy Schedules withirsingle area’-t és

kattintsunk aCopy Schedule-ra.

SCHEDULE COPY

Schedule To Copy From |

Ground Floor 1 bl

i

Area

Schedule

Schedules To Copy To

Schedules To Copy To

Schedules Available To Copy
To

Monday
Tuesday
Wednesday
Thursday
Friday
Saturday

Special 1
Special 2
Special 3

' Copy Times Only

Schedule Copy Options
@ Copy Times, Scene Selects, and Sequences Start/Stop

Schedule Copy Options
(@ Delete existing events before copying

() Append to existing events

Modify Az Indicated

Done

10



10. A fenti két legoérdidl mentben a méasolni kivant tertlet és a nap latiAdaita a jobb
oldali ablakban lathatéak a hét tébbi napjai. Vstak ki azokat a napokat, melyekbe
a felul kivalasztott nap eseményeit be kivanjuk oivéisés a balra nyil segitségével
tegyuk at azokat a bal oldali ablakba.

11. Ezutan kattintsunk@one -ra, majd az éugrd ablakoknal ¥es—re.

12. Ha egy teljes terlletdditéseit kivanjuk egy masik teriletbe at masolkioalka Copy
Schedule rékattintasa utan a ,,Copy ALL Schedulesmfone are to other areas” —t
valasszuk ki és kattintsunkGopy Schedule-ra.

SCHEDULE COPY OPTION =

Which mode of Schedule Copy
would you like?

() Copy Schedules within a single area

®:Copy ALL Schedules from one area to other areas!

Cancel Copy Schedule

13. A jobb oldali ablakban valasszuk ki azokataileteket, ahova masolni szeretnénk,
majd a balra nyil segitségével tegyik azokat &l aldali ablakba.

SCHEDULE COPY =
Schedule To Copy From ™
Area
Ground floor 1 i
Schedule

Schedules To Copy To

Schedules To Copy To Schedules Available To Copy
To

4] Mezzanine 1 -
5] Mezzanine 2 ‘ol
6] Braszerie Shop o
¥] Restaurant 1

8] Restaurant 2

9] Suzhi Bar

10] Group Check-in 1 4

2] Ground floor 2
3] Ground floor 3

|

e
b

Schedule Copy Options
® Copy Times. Scene Selects. and Sequences Start/5top

) Copy Times Only

Schedule Copy Options
(@ Delete exizting eventz before copying

) Append to existing events

Modify Az Indicated Done

14. Ezutan kattintsunk@one -ra, majd az éugré ablakoknél Xes—re.

11



15. Ha végeztink, lépjunk ki a ,Set Up Timeclockh&dules” meni#l a Done —-ra
kattintassal.

16. Mentsik el a GRX fijit d&ile/Save segitségével, majd Iépjink ki a Set Up
programbal.

17. Inditsuk el az Operate programot.

18. Az inditas utan figyelmeztetést kapunk, hogyozas tortént. EZDK —zzuk le.

19. Toltsiik be a GRX f4jlt a rendszer kdzponti ég¢be dile/Transfer Data/System
Data kivalasztasaval.

12



GRAFIK 6000 kézi programozo6

A GRAFIK 6000 kézi programozé segitségével az edydgszineken médositani tudjuk a
vilagitasi képeket.

jobbra gomb LCD képemyd
/ zonadteriilet valaseto

woma kercsd \ A
\ \ | p
\ ) / 'l
\/ £ g e

balra gomb A syivey helye

paraméter kerék
\

zona/teriilet
mod vilasao

Hhak:u:fl(} [kl

Keressunk egy programozé fali bemenetet, majd alsattassuk a kézi programozot. A
csatlakoztatis utan a programoz6 azonnidduésbe 1€p, hozz4 kezdhetiink a vilagitasi jelek
bedllitasahoz.

e —— v

|

|
A zonel/area valaszté6 gombbal valasszuk ki, hoggt t@area) ill. zonat (zone) kivanunk e
megadni. BEdsz6r mindig a teret valasszuk ki, hiszen az a nalgymység, majd a zonat. A tér
kivalasztdsa utan adjuk meg a moddositani kivardgitihsi képet a select scene gomb
segitségével, majd allitsuk a z6nakat egyenként.

@

Az LCD alatti gombok jelentése:

Intensity: A kivalasztott zona fényerejét hataratihk.
Fade: A kivalasztott zona Uszasi idejét adhatjek masodpercben.
Fade Delay: A kivalasztott zondnak adhatunk egyrakazasi idt

masodpercben, mely a felUszé&ttegrvényes.

Az egyes paramétereket (fén§etiszasi id, varakozasi ifl) a paraméter kerék segitségével
allithatjuk be.

A paraméterek kozott a nyil gombok segitségéveldéthetink.

A zone finder gomb folyamatos nyomva tartasaval ialasztott zonan 16y lampak
villognak.
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RS-232 PC illeszb egység

Az RS-232 PC illes#t egység szolgél arra, hogy azt a PC-t, melyen aRON GRAFIK
Operate szoftver fut dsszekdssik a LUTRON haldzatta

Az illeszt egyik felét a szamitogép soros kimenetére kelalgattatnunk, a masik felét
pedig a PC programoz6 bemenetre.

PJ62I-ADPT

A kommunikacio létrejottét a zold ADPT READY LEDIZé
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