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1. FEJEZET A KESZULEK
UZEMBE HELYEZESE

A KESZULEK UZEMBE HELYEZESE

1. Az XLR 5 pélust DMX vezéskabelt csatlakoztassuk a pulthoz.

2. A D-15 tipust monitorcsatlakozot szintén csatiiissuk a pulthoz.

3. A monitor IEC tipusu halézati tapkabelét is daiztassuk a Photon megfélel
kimenetéhez.

4. Az alfanumerikus klaviatira 5 p6lusu DIN csatiagjat is dugjuk a megfelél

aljzatba.

5. A pultot a halozati csatlakozo6javal csatlakogtisa hal6zathoz.

6. Kapcsoljuk be a monitort. Mivel a Photon vidéeké&ronikaja automatkusan érzékeli a

racsatlakoztatott monitor rendszerét, igy a megtiézmonitorfelismerés miatt a monitornak
bekapcsolva kell lennie, migt a pultot elinditanank.

CE |||CLEAR
7. Nyomjuk le és tartsuk lenyomvd gombokat (“hideginditas”

elokészitése) és ezalatt kapcsoljuk be a pult hal&agatisolojat.

8. A rendszer az 6nellendrzeési folyamat utan kiadiSERVICE TOOLS”
(Szervizfunkciok) meniképet.

9. Véalasszuk ag1l - COLD START (*hideginditas”) gomblenyomast és a monitoron
megjelenik a “STAGE” (Szinpadi kimenet) képefforma, egyidejleg a szerkeséegyseég
kitritett allapotba kerul.




2. FEJEZET

SZERVIZEFUNKCIOK

A Photon szervizfunkcidi a 'cold start' (“hidegitédi’ ebkészités) inditdsi méddal érhiktel;

kapcsoljuk ki a pultot, nyomjuk le és tartsuk lemya a

kapcsoljuk be Gjra a pultot.

CE CLEARI )
| gombokat és ezalatt

Az Ontesztek utan a Service Tools (szervizfunkck@gernyformat latjuk. A képerng felss
részén lathato informéacidk a pulton futd szoftékeés hardvesl (EPROM) tajékoztatnak. A
képerny also részeén ai (funkcid) gombok aktualis jelentései talalhatokgme
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COLD START
(HIDEGINDITAS)

WARM START
(MELEGINDITAS)

CONFIG. SYSTEM
(RENDSZ. KONF.)

DIAGNOSTIC

SOFTWARE
UPGRADE

DISK
OPERATIONS

PRINT
CONFIGURATION

Minden jelet, memoriat, makroét, stb. kitérol
a pultbol. A rendszer “hidegen” inditott
(alap)allapotba keril.

A pultban |éw adatok megmaradnak.

A kulénbo® rendszerparaméterek itt
érhebk el és allithatok be.

Kulénb6z diagnosztikai funkciok érhélt
el a rendszer esetleges hibdjanak
felderitésére.

Ujabb szoftververziok betéltésére szolgal.

Magneslemez formattélas végezhigt

Képernynyomtatasi funkcio. A
rendszerparamétereket archivalasi célbol
hasznos kinyomtatni. Ha ezt a konfiguraciot
csatoljuk az aktualis édashoz, nem lesz
gondunk késbb a pontos konfiguracio
meghatarozasa.



A RENDSZER KONFIGURALASA

Ezt az lzemmddot valasztva a rendszerkonfiguradlkimkos részei kertlnek kijelzésre.
Barmely konfiguralasi részt valasztjuk, kovessikllago kurzort. Minden egyes
részbedllitds kulon “ablakban” torténik. Barmelynkguralasi adatot megvaltoztatvastor
el kell azt mentenink, majd hideginditassal kellagnosztikai programbdl kilépnink.

ALTALANOS RENDSZERPARAMETEREK MEGVALTOZTATASA

F3
j lenyomasa utan lathatjuk a csatornék, szinvakibkenetek (dimmerek) és DMX
bemenetek aktudlis beallitasat.

F2 I F3 I
Az es gombokkal kivalaszthatjuk a kivant paramétert,yeieh
szambillentyizet segitségével valtoztathatunk meg.

F6
j lenyomasa eltarolja az Uj bedllitast. Barmely tedgn szambeallitas esetén a gép
hibatzenetet kild. Ekkor korrigalhatjuk a rossgket, majd ismét tarolnunk kell.

KULONLEGES FUNKCIOK

NOVRAM bitek bedllitasaval a Kilénleges funkciok mi@ontban tovabbi
rendszerparamétereket allithatunk be. Az alabiai #igazitast ad a kulonb®bedllitasi
lehetiségekél. A tartalék bitek jelenleg még nem hasznélatosak.

F1
nyilakkal |éptethetiink a bitek koz6tt és j valtja a bit beallitasat.

Spare No
Printer Time-outf Long
Master/Slave Disable

Backup System| No

Printer Type Graphics

Spare No

A
A
B
C
D
E
=
G

o|9(r|o|lo|o|o

Spare No




H-1 |Multi cues Enable Engedélyezi vagy tiltja egy
memoaria tobb lejatszéhelyre
val6 egyidef betdltéseét.

-0 U.S.A. system Yes USA rendszer Igen (Yes)
valasztasa esetén az alabbi
parancsok lehetségesek:

CHAN# @ 70
CHAN # @ 85 MEM #
STORE
USA rendszer Nem (No)
eseten:
CHAN# @ 7
CHAN # @ 8.5 = # STORE

J-0 Spare No

K-0 |[Spare No

L-0 [Spare No

M-0 |[DMX Input Disable DMX bemenet hasznalata
esetén ezt a bitet engedélyezni
kell (Enable), A DMX
bemenet csatornaszamat a
Rendszer-paramétereknél kell
beallitani.

N-0 |Spare No

O-0 |SMPTE Disable

P-0 | Spare No

Q-1 |MIDI Enable

R-0 | Spare No

S-0 | Spare No

T-0 |Spare No

U-1 |Remote DesigneEnable

V-0 |[Spare No

W -0 |Spare No

X -0 |Force 360k. disk No

KULONLEGES SZAMBEALLITASOK

A rendszerkonfiguralds ezen teriletén az alableirjetk allithatok be:
A vezérelt szinvalté maximalis szinszama (fram@&B3%)
Alfanumerikus klaviatura nyelvezete.

Tavterved tabla tipusa

SMPTE adatok masodpercenként.

Tartalék (spare)

Vezérbkimenet tipusa.

Az F billentyikkel mozoghatunk a paraméterek kozott:

F4
j Enter & Next - a valtoztatast mégi és a kovetkedre 1ép.



F5
j Enter & Previous - a valtoztatast ndexj és az €izére 1ép.

Miutan minden rendszerparamétert beallitottunkassguk az

F6
j Enter & Exit. Ekkor kijutunk adfmeni képernjoldalara, de a valtoztatdsok tarolasa

F6
még nem tortént meg. Nyomjuk le'. gombot Ujra az eltarolas véglegesitésére.

Amennyiben a beallitasok soran hibat kovettiinklgtor az eltarolas a hiba kijavitasaig nem
torténik meg (a pult hibalzenetet és hangjelzésdili).

Barmely konfiguralasi adatot megvaltoztatvasebr el kell azt menteniink, majd
hideginditassal kell a diagnosztikai programbdéépaitink.

HIBAKERESESI TESZTEK

Ebben a menlpontban 3 tesztlélséglink van, melyek a pult mas és mas részeit likszte

F3 I
1. | CRT's & PANEL - Teszteli a kezégombok LED-jeit azok villogtatasaval,
ellerdrzi az alfanumerikus kijetit és a pult altal hasznalt szinvalasztékot mutatja
kijelzon.

F4

2. j KEYBOARD TEST - az 6sszes szabalyzéelem mozgatasa teszielbet
ellerdrizhe® a térképszéien elhelyezett monitoroldalon. A LED-ek és az alfaerikus
kijelz6 szintén ellefirizhe®. A képerny jobb alsé sarkaban egy kis ablakban a pult és
tartozékainak billent§zete - azok lenyomésaval - eldgizhet.

F5
3. MEMORY TEST - Két kulonbod memoriatesztet futtathatunk le. A Pattern

(minta) 1), mely a memoriat agy ellérei, hogy az 6sszes adat megmarad benne, és a
Warm (meleg) £2), mely ellerzés kozben mindent kitérél a memaoriabdl.

UJ SZOFTVER BETOLTESE

Kérem teljesen olvassa el ezt a fejezetet, mil Uj szoftver betdltését megkiseérli!

Uj szoftver betéltése a Szervizfunkciok programbésztorténik. Uj Szervizfunkcié szoftver
betdltése alisk operations (lemeznfiveletek) menlipontban térténik. Az Uj szoftver mind a
disk operations (lemezniiveletek), mind aoftware upgrade(Uj szoftver betoltés)
menupontban betolthiet

Készitstink &l egy Ures, de formattalt magneslemezt, tiedlkezdenénk a tiveletet.



Lépjunk be a szervizfunkciok programrészbe, majd:

1. Vélasszuk ki a “software upgrade” (Uj
_F5 SOFTWARE UPGRADE | s70ftver betdltés) funkciot. A rendszer
TEST kiolvassa flash memariajabdl a jelenleg futo
szoftvert. Ezt koveéien egy ures lemez
behelyezését kéri.
2. Helyezzen
be egy
ures,
formattalt
lemezt.
3.
F1 CONTINUE A jelenlegi szoftver kimeitik a
TMACRO behelyezett lemezre.
Amikor a kimentés befejéott, lzenetet
kapunk:Kérem helyezze be az Uj szoftvert
tartalmazo lemezt
4. Helyezze
be az (j
szoftvert
tartalmazé
lemezt.
3. Az (] szoftver betdlidik a pult
F1 CONTINUE memdéridjaba, majd Ujabb tzenetet kapun
TMACRO Val6ban be akarja égetni az Uj programot
6. Ekkor torbdik a régi szoftver és irddik az (
F1 CONTINUE a helyébe.
T.MACRO

A

U

Amikor az irasi procedura véget ért, Ujabb Uzeratzk: Kérem nyomjon meg egy gombot.
Barmely gombot megnyomva a Szervizfunkciékénijére tériink vissza, majd lenyomva az

F1

=22l gombotCold Start (hideginditas) torténik.

Az (j szoftver betoltésének végén nagyon fontos adeginditas végrehajtasal

MENU
A fenti folyamatot barmely résznél tbrdlhetjﬂkj gomb lenyomasaval.



MAGNESLEMEZ KEZELES

LEMEZFORMATTALAS

F1 FORMAT DISK Elolvassa és a képeréng kiirja a lemezen
lévé adatalloméanyokat.

Akkor valasszuk ezt a pontot, ha Uj lemezt
Fl FORMAT 720 KB 720 kbyte méretre szeretnénk formattalni.

Akkor valasszuk ezt a pontot, ha U] lemezt
F2 FORMAT 360 KB 360 kbyte méretre szeretnénk formattalni.
Ezt a pontot valasszuk akkor is, ha régi
pultban akarjuk hasznalni a lemezt.

EIE] L

Akkor valasszuk ezt a pontot, ha Uj lemezt
F3 FORMAT 1.44 M. 1,44 Mbyte méretre szeretnénk formattalni.

Akkor hasznaljuk ezt a pontot, ha a lemezt
F4 QUICK FORMAT korabban mar egyszer formattaltuk. A
lemezen 1é§ 6sszes informacio tdilik.

=]

Ebben a menlupontban is végezhetiink szoftverfrigsité itt ez azzal a hatrannyal jar, hogy a
régi szoftver nem meddik ki egy lemezre. Ha tehat valami hiba tortérikiaszoftver
beirasi folyamataban, akkor nincs masolatunk aszgjitverol.

= megjegyzes
Csak alacsonyiisiiségre (360 kbyte) formattalt lemezeket hasznaljhakiégebbi pultok
adatait akarjuk olvasni.



UJ DIAGNOSZTIKAI SZOFTVER BETOLTESE

Az Uj diagnosztikai szoftver az aldbbi parancssattat tolthed be:

LOAD IMAGE Ha t6bb diagnosztikai szoftver van a
F2 lemezen, valasszuk ki a betélténd
i I LOAD FILES A kivélasztott szoftver betoltése.

PROGRAM FLASH Az eddig futd diagnosztikai szoftvert az (j
F6 szoftververzié felllirja. A beirast és

ellensrzést koveten nyomjuk meg barmely
gombot és hajtsunk végre egy hideginditast

KONFIGURACIO ELMENTESE LEMEZRE

Ebben a mentpontban a rendszer konfiguraciéja re#rithlemezre, mely konfiguracio a
csatornak-, dimmerek és szinvaltok szamat, valaakitionleges szambeallitasok és
kulonleges funkcidk értékeit tartalmazza.

Ezt az elmentést végrehajtva megmenekiilhetiink azakalalgatasoktol, melyek egy
elbadas késbbi rekonstrualasa soran addédhatnak. Minden kordmat fajlnévvel (szammal)
és szoveggel lathatunk el. A felvett konfiguraeikkor kell betéltenlink, ha a lejatsz6
rendszer konfiguracidja eltér attél, amelyben ga@hst elmentettik.

A konfiguracioés fajlok csak a diagnosztikai progtam észlelhék, a LOAD
(Lemezbetoltés) mentpontban nem jelennek kilén meg.

A rendszer egy fajlnevet (szamot) valtink

RECORD CONFIG a konfiguracié szamara.
Egy szbvegablak nyilik ki. A konfiguracio
RECORD FILE szamara megadhatunk egy széveges

elnevezést is.

= (=]

ENTER Elmenti lemezre a konfiguraciot.




KONFIGURACIO BETOLTESE

A felvett konfiguraciot ebben a mentpontban tojtievissza a pultba.

Adjuk meg a kivant konfiguracio szamat a
FS szambillentyizeten, vagy valasszunk a
LOAD CONFIG
kurzorral.
Betoltjlik a kivalasztott fajlt. A képeridy
kS visszatér a rendszerkonfiguracio oldalra és a
{ LOAD S.T. CONFIG

pult hangjelzést ad, ha az atkonfiguralas
megtortént. Figyelmeztetést olvashatunk:
press f6 to store changes !'{(F6 a valtozas
elmentésére!!ll)

STORE Az Gjonnan betdltétt konfiguracio eltarolasa
F6 CONFIGURATION a pultban. Ez nem mindig sziikséges, csak
ha a rendszer jelzi.




3. FEJEZET
PULTFELEPITES

A PHOTON kezelé6felllete a szerkeszt6 és a lejatszoegységhdl all. A
szerkesztéegyseéggel €l6- (STAGE) és vakszerkesztés egyarant végezhet6. A
lejatszbegység a két atszabalyozo6 potencidmétert (A/B) és a 20 mesterszabalyozot
tartalmazza, mely utobbiak tobbféle funkcidval birhatnak. A funkciok kivalasztasa
tuzemmaod nyomogombbal torténik, mely tzemmaodok lehetnek: kijeldlés,
effektfuttatas, makrovégrehajtas és allapotvisszatoltes.

SZERKESZTOEGYSEG ES
TOBBFUNKCIOS NYOMOGOMBOK

A funkcioé (F) gombok tobbcéluak, és aktualis funkciojuk az éppen hasznalt
tuzemmaodtdl flgg. Lejatszas lzemmaodban az F1-F5 nyomoégombokkal az 1-5 makrék
érhetdk azonnal el. Az F6-on keresztil a 6-99 makrék érhetdk el. Amennyiben a
rendszer menl Uzemmadban van, az “F’ gombokkkal a meni kilonb6z8 részei
érhetdk el. Minden menuoldalon a képernyé aljan lathaté az F gombok aktudlis
jelentése. Ezek az F gombok szolgalnak az un. SMPTE (szinkronizalt hangvezérlés)
funkciokhoz is.

Ezen tobbfunkciés nyomdgombok alatt taladlhaté egy csoportnyi szerkesztégomb,
mellyel csatornakat léptethetiink a szerkesztébe, memdéridkat képezhetiink,
programhurkokat és csatolasokat alakithatunk ki, vagy a képernyét valthatjuk. Ezen
nyomogombok parancsszava altaldban a képerny6 aljan talalhaté sarga
parancssorban is megjelenik.

LEJATSZO RESZ

Az A/B atszabalyozo6 potencidméterek a normal (névekvd szamsorrendi) lejarszok. A
lejatszOmezOk tartalmaznak egy ugrasmentes atszabdalyozé potencionétert €s egy
egy 7 szegmenses kijelz6t a bejové és kimené memoriak szamanak jelzésére.

Az atszabalyozas egy egyszerl gomblenyomassal indithat6. Egy atszabalyozas
annak folyamatén belill barhol megéllithatd, majd akar azonnal Gjraindithatd. Szintén
egy gomb lenyomasaval indithatunk t6bbsz6rds atszabalyozast - vagyis egy
atszabalyozasi folyamat kézben mar a kdvetkez6 memoria atszabalyozasat is



elindithatjuk, figgetlenil az aktualis atszabalyozas allapotatél. Lehetéség van az
el6z6 memoriara val6 visszaszabalyzasra is. Az atszabalyozas sebessége kézzel
azonnal felulirhat6 vagy pedig a kerékkel modosithato.



MESTERSZABALYOZOK

20 tébbfunkcidés mesterszabalyozonk van. Minden szabalyzéhoz tartozik egy
vilagitodidda (LED) és egy tobbfunkcios gomb. A tébbfunkcios gombokat
hasznalhatjuk betoltésre/Uritésre, effekt inditasra, makrd végrehajtasara, fényallapot
visszatoltésére vagy egyszeri villanté (FLASH) gombként.

Az éppen hasznalatos funkcié az érvényesen vagy ideiglenesen kivalasztott
Uzemmadtél fiigg. Egy Uzemmaodba az ahhoz tartoz6 nyomégomb kétszeri

HARD
SOFT

MACR SNAP

lenyomasaval juthatunk. Ezek a gombok: (futtatdshoz)

ASSIGN

. Az érvényesen kivalasztott izemmoad ideiglenesen atirhatd barmely masik
tizemmaddgomb egyszeri lenyoméasaval.

KEPERNYO FORMATUMOK

A rendszer minden informaciéja szines monitoron jelenik meg. Az elsédleges
képerny6forma az €16 szinpadi kimenetet mutatja (STAGE - szinpad). A rendszer
bekapcsolas utan ezzel a képernydvel indul, de amennyiben ez nem lathato,

_ STAGE
nyomjuk le a gombot.

A képerny6 tetején az Uzenetek, a vakszerkesztés jelzése és a general mester értéke
talalhato. A képerny6 aljan talalhato sarga sorban a kezelés parancsai, az 6ra és az
utoljara eltarolt vagy a szerkesztd egységbe beléptetett memdria szadma olvashato.

A képerny6 6 (k6zépsd) részén az €l6 csatornak kimend értékei olvashatok. Egy
kdnnyen megjegyezhetd szinkdd segit a csatornavezérlések eredetének
megtalalasaban.

A mesterszabalyzok lzemmaodjat és az aktualis informaciokat (kijeldléseket) a
képernyd alsé harmadaban lathatjuk.

A csatornak vezérlési szinkddja a kdvetkezb:

« piros: kivalasztott csatorna, éppen szerkesztés alatt all (aktiv), a
szambillenty(izettel vagy a kerékkel kivalasztva.

- fehér: a szerkesztdben 1évé csatorna, de nincs kivalasztva (nem aktiv, nem
mozgatjuk).

+ soOtétkék: a szerkesztéegységbe memaria modositason keresztol beléptetve.



+ ibolyaszin: csatorna, csatornacsoport vagy memaoriaban tarolt csatornak
mesterhudzohoz kijelélve.

+ vildgosbarna: effekt altal mozgatott csatornak.

« vilagoskék: A/B lejatszémezd 4ltal vezérelt csatornak.

« szirke: szinvalto kovetés.

STAGE
_I gomb lenyomasa barhonnan visszaviszi a képernyét a szinpadi kimenet

uzemmodba.

Ez a gomb szolgal szintén arra, hogy valtson a szinpadi kimenet és a lejatszasi képernyéforma kdzott.
A lejatszasi képerny6forma mutatja a lejatszoban 1évé aktiv jelet, a kbvetkezd bejové jelet és a sorban
jovekrol egy rovid listat is ad. Az atszabalyzd potméterek allasat grafikusan megjelenitett hasabok
mutatjak.

GENERAL MESTERSZABALYOZO

A general mester szabdlyozza a teljes pultkimenetet a teljesitményszabalyozok felé.
A potenciométer fol6tt talalhatd a general soétét kapcsolo, melynek lenyomasa a teljes
pultkimenetet letiltja. A general mester allapota a képernyd jobb felsé sarkaban
talalhatd. A general mester maximuma 100%-ra vagy 200%-ra allithato be. Ez a
bedllitas a szervizfunkcidk programrész Rendszerparaméterek alpontjdban allithato
be. Csatornak kivehet6k a general mester hatasa alol a CHANNEL PATCH
(Csatorna dsszerendelés) menlpontban. Ez flustgépek, motorok vagy egyéb
eszkdzok vezérlésekor lehet hasznos.

SZERKESZTOEGYSEG ES HIBAJELZES
TORLESE

A PHOTON hatasos hibajelzéssel rendelkezik, vagyis azonnal jelzést kapunk, amint
rossz gomblenyomasi sorrenddel akarunk dolgozni, vagy értelmezhetetlen szamot
adunk meg.

Ezekben az esetekben tehat az ILLEGAL NUMBER (ERTELMEZHETETLEN SZAM)
vagy az INVALID SEQUENCE (HELYTELEN PARANCSSOROZAT) uzeneteket
kapjuk.

Az Uzenettdl megszabadulni és tovabb dolgozni ugy tudunk, hogy a helyes gombot
vagy szamot nyomjuk meg. A j6 gomb lenyomasa éaltalaban torli a hibalizenetet és
engedi a munka folytatasat.

Fontos emlékeznlink arra, hogy a vezérl6pult a szerkesztéegységnek ad mindig
els6bbséget, tehat a szerkesztéegységben lévd adatok mindig “erésebbek” a
lejatszéegységekben 1évé adatoknal. Tehat ha barmely csatorna aktiv a



szerkesztéegysegben, azt nem maédosithatjuk egyik lejatszoegysegbdl sem. Egy
csatorna “elengedése”a szerkesztéegységbdl a kovetkezé gomblenyomasokkal
torténhet:

Fokozatosan kitorli a parancsokat a parancssorbél. Példaul
CLEAR ha a parancssorban van: chan 1 @ 85, a “clear” elsé
lenyomasa kitorli a parancsokat a parancssorbdl, de a
rendszert csatornakivalasztasi izemmaodban hagyja.
Ujra lenyomva a kivalasztott csatornat torli a
szerkesztébdl. Harmadik lenyomasra a
szerkesztéegységet teljesen kilriti.

B

Torli az utoljara beltétt szamot. Pl. ha “MEMORY 1" van a

CE parancssorban a CE lenyomasa torli az “1" szamot.
Uj memoriakat tarol el, vagy feliilirja a lejatszokban lévéket.
STORE A szerkesztéegység nem torlédik, igy segitve a soron
kovetkez6 memoridk szerkesztését.
+1 Az utoljara eltarolt memodriat kdvetd szamra tarolja a
STOR kovetkez6 jelet. Ez a tarolasi méd sem torli a

szerkeszt6 egységet

Torli a teljes szerkesztd egységet. A torélt csatornak olyan
RESET idézitéssel Usznak ki, mely id6 a Rendszerparaméterek
menipontban beallithato.

EN/=8H

SZOVEGES SEGITO

A szdveges seqitd egy gomb lenyoméasaval elérheté a PHOTON-on.

F3

Nyomjuk le a HELP gombot.

Az els6 képernydoldalon a szinkddok és az elsébbségi sorrend (“erésorrend”) lathato.

A kilénbdz6 nyomdégombok funkcidinak széveges leirasat ugy kaphatjuk meg, hogy a kivant gombot
lenyomjuk. Egy révid szdveges leiras és példak segitik a miikddés megértését.

F3

HELP

A seqit6 elhagyasa az ismételt lenyomasaval térténik.



4. FEJEZET
A NYOMOGOMBOK

SZERKESZTOEGYSEG

SZAMBILLENTY UZET

CHAN
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CLEAR

RESET

BLIND

ERASE

A szambillenty(izetet csatornaszerkesztés médba allitja. Amennyiben
szamot adunk be egyéb kivalasztas nélkll, azt a rendszer
csatornaszamnak értelmezi. Ez a gomb még “ES” funkciéval is bir,
amikor tobb csatornat sorolunk fel szerkesztéshez.

Csatornaszam, memoériaszam, idék, intenzitdsok és egyéb szambevitelek
céljara szolgalnak.

Tizedes-szamlu memériak, intenzitas kijeldlések és nem kerek
masodperci idék megadasara szolgal. Memoériakhoz “0” atdszasi idét
rendel. Amennyiben a pult 'USA' rendszerre van bedllitva, ezt a
gombot nem sziikséges intenzitaskijeldlésre hasznalni.

Szambeadas torlés. Az utoljara bebillenty(izétt szamot torli a
parancssorbdl

Fokozatos torlési funkciokkal rendelkezik, torli a parancssort, az utolsé
bevitelt, végll a szerkesztéegységet kiuriti.

A szerkesztGegysegben |Iévs csatornakat kitorli és uresbe allitja a
szerkeszt6t. A MENU lGzemmaéd elhagyasara is szolgal.

Vakszerkesztés tizemmaodot allit be, tehat memoriakat szerkeszthetiink és
modosithatunk a szinpadi kimenet zavarasa nélkil. A gomb ismételt
lenyomaséval kiléphetliink ebbdl az tlzemmabdbal.

Torlégombként szolgal memdériak, hurkok, csatolasok, és id6kijeldlések
szamara. A szinvaltd szinvalasztast is ezzel a gombbal térolhetjik a
memoriakbol.




FENYEROSSEG MEGADASA

o]

FULL
ON

ZERO

H

{KEREK}

A szambillentylzetet fényerésség megadas modba allitja.

« FULL A kivalasztott csatornak fényerejét 100%-ra allitja.
« ON A kivalasztott csatornak fényerejét 50%-ra allitja. A
gomb értéke a Rendszerparaméterek izemmaddban
beallithat6 - a gomb alapértéke 50%. Mikddtetéséhez a

SHIFT lenyomésa szlikséges.

A kivélasztott csatorna intenzitdsat nullara allitja.

Az intenzitasérték folyamatos allitasara szolgal. A kerék az
intenzitdskulonbségeket a végalladsokon tul is megtartja.

MEMORIA KEZELESEK

M

MEM

STORE

H

+1
STOR

i

ENTE

H

A rendszert memoéria tarolas méodba allitja. Amennyiben a pult
“USA” rendszerre van allitva, akkor nem sziikséges ennek a
gombnak a hasznélata (lasd 2. fejezet, Rendszer
konfiguralas, Specialis funkciok).

A rendszert memoria lejatszas modba allitja. Ha a pult “USA”
rendszerre van allitva, akkor ez a gomb memaria tarolast
készit eld.

Eltarol egy memdriat, a tarolasi folyamat ezzel a gombbal
zarddik. A csatornak a szerkesztében megmaradnak, de nem
lesznek aktivak. Ez a gomb szolgal még a snap (pultallapot)
és a loop (hurok) eltarolasara is.

Megndveli az utoljara eltarolt memadria szamat eggyel és a
szerkesztéegyseg tartalmat mint U] (kbvetkezd) memoariat ide
tarolja el.

Hatdsa megegyezik a kovetkezékkel: I

STORE

Egy kivalasztott memoriat csatornacsoporthoz tolt a
szerkesztéegységbe ugy, hogy megbrzi azok szintjeit.
Hasznéalhaté barmely gomblenyomas-sorozat lezarasahoz is.
Snap (pultallapot) és Event (esemény) inditasahoz.



FRAM « FRAME - szinvaltészinek eléréséhez. A {kerék}
MASK hasznalataval végigmehetiink az 6sszes szinen, vagy
szammal valaszthatunk egyet.
« MASK egy kivalasztott memoéria csatornait kijeldli. A
{kerékkel} behozhatjuk a csatornakat a kivant szintre,
vagy kivalaszthatunk egyedi csatornakat. Hasznalatahoz
szikséges a SHIFT gomb.

LOOP « LOOP hurkot képezhetink vele szamsorrendben lévé
LINK memaoriaknal.
« LINK nem sorrendben l1évé memoaridkat csatolhatunk
sorrendi lejatszashoz az A/B hazdokon. Hasznalatahoz
szikséges a SHIFT gomb.

USZASI IDOK KIJELOLESE

TIME A kivalasztott memaoriahoz beuszasi idét jeldl ki. Masodik
IN/OU lenyomésa utan a kiuszasi id6 adhaté meg.

WAIT A kivalasztott memoériahoz késleltetési, belszas varakozasi
IN/OU és kiuszas varakozasi idéket jelol ki. A fenti sorrendben [évé
id6k egyszeri, kétszeri és haromszori lenyomasra érhetok el.

2] [E2

TARTOMANYOK ES LEPTETESEK

“Keresztll” funkciot lat el csatorndk vagy memariak
csoportjainak kivalasztasahoz.

Az utoljara kivalasztott csatorna, memaria, event (esemény)
€s snap (pultallapot) szamat néveli meg eggyel.

Az utoljara kivalasztott csatorna, memoaria, event (esemeny)
és snap (pultéllapot) szamat cstkkenti eggyel.

e

KEPERNY O VEZERLES

kimenet) képernydre a legtdbb vizsgalati képernydoldalrol.

STAG I Ezzel a gombbal visszatérhetiink a “STAGE” (szinpadi



A megfelel6 gombbal tarsitva kell hasznalni,
csatornakijelélések, memdriatartalmak, memorialapok, “snap”
(pultallapot) stb. vizsgalatara szolgal.

EXAM

B

PAGE UP PAGE UP a kovetkez6 képernydoldalt kapcsolja.
PAGE DN PAGE DN az el6z8 képernydoldalt kapcsolja. A SHIFT
gombbal érhetd el.

Torli a szerkesztét, a MENU tizemmadot vagy barmely
menufunkciét lezarja, visszatérést ad a mendulistara. Egyszeri
lenyomasra idézitéssel Usztatja ki a csatornakat a
szerkeszt6bdl, masodszor is lenyomva azonnal kitrit mindent
onnan.

RESET

O

Szerkesztésbdl MENU tizemmadba viszi a pultot. A MENU
hasznalata a menilpontok kivalasztasaval torténik. Masodik
lenyomasra elhagyjuk a meniit és visszavisz a szerkesztés
tizemmodba.

MENU

H

Toébbfunkciés gombok. Menu tizemmaodban a hat gomb
segitségével dolgozunk a kilonb6zé menlupontokban.
Szerkesztés zemmddban MACRO gombként szolgélnak.

F1

F
MACRO

Az alfanumerikus klaviataraval egy kék mezébe egyoldalnyi
szoveget vagy barmely mas széveges informaciot vihetlink
be. AMEMORY gombbal hasznéalva “végszavak” beirasat
végezhetjuk. Szbéveg csatolhaté az eldadashoz, az
effektekhez, a makrékhoz, az Event-hez (esemény) és a
Snap-hez (pultallapot).

TEXT

Hj8

KIJELOL O & LEJATSZO GOMBOK

A/B ATUSZTATOK

A kivélasztott memoriat vagy csatornacsoportot betolti az A
A htizéhoz.

hluzoéhoz.

5 I A kivalasztott memoriat vagy csatornacsoportot betélti a B



]

GO

—
O

Atusztatast kezdeményez az A/B hlzok kdzott. Amennyiben
EVENT (esemény) van kijeldlve a memoriakhoz, a GO
lenyomasa az A/B mezén elinditja az esemény végrehajtasat.

Megszakitja az éppen futd atlsztatasi folyamatot és azonnal
a soron kovetkezé memoriara valo Usztatast kezdi el. Szintén
Usztatas kezdeményezhetd vele egy kivalasztott memoriara
vagy a szerkesztd alapidejével, vagy az eltarolt
memoriaidével.

1 méasodperc alatt visszausztatja az el6z6 memoriat.

Az éppen futd atusztatasi folyamatot megallitja addig, amig a
GO, GO TO, vagy BACK gombokkal Gjra nem inditjuk azt.

« SEQ, amikor aktiv, akkor automatikusan betdlti a sorban
kovetkez6 memoariat a nulla szazalékon allé lejatszomezé-
oldalba. Az A/B lejatszémezbébe valo toltéskor
automatikusan aktivalodik. A Rendszerparamétereknél ez
az automatikus aktivalédas letilthato.

« AUTO, amikor aktiv (LED vilagit), akkor a rendszer
minden el6ére programozott, memariakhoz kétott Event-
et(eseményt) elindit az A/B mezdn torténd lejatszaskor.
Amikor tiltott (LED so6tét), minden elére programozott
kijelolés hatastalan. Az A/B lejatszémez&be valo toltéskor
automatikusan aktivalodik. A SHIFT gomb lenyomaséaval
érhetd el.



MESTERHUZOK

MUKODTET O GOMBOK

FREE

SUBM

SOLO
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Tobbfunkciés gombok. Vellk jeldlhetiink ki memdériakat,
csatornacsoportokat, effekteket, vagy Snap-eket
(pultallapotokat) a mesterhtzékhoz. Minden mesterhtzéhoz
tarozik egy ilyen gomb. Mikor barmit kijel6link a
mesterhuzohoz, a LED vilagit. A LED szine a kijolés tipusatol
és a lejatszas lzemmaodjatdl fligg. A kijeldlés tipusa a szines
monitor megfelel6 részén lathatd. Amikor a mesterhizo
csatornacsoportot vagy memoriat tartalmaz, akkor ezek a
gombok villantéként (FLASH) hasznalhaték.

A lejatszomez6k és mesterhizok kijeldléseit torli.

A kivalasztott mesterhuzokat tilté mesterhizékka valtoztatja.

Amikor aktiv, barmely tébbfunkcidés gomb lenyomasa tiltja az
0sszes mesterhizo6 kimenetét, kivéve a lenyomottét.
Mesterhuzoék kijelolésére hasznalhatd Assign (kijeldlés)
Uzemmaodban. A Latch (retesz) funkcidval egytt is
hasznalhato.

Amikor aktiv, barmely tébbfunkcidos gomb lenyomasa tiltja
annak a mesterhtzonak a kimenetét. Mesterhtizok
kijelolésére hasznalhato Assign (kijelélés) tzemmodban. A
Latch (retesz) funkcioval egyutt is hasznalhato.

« HARD Kemény léptetési effektfuttatast jeldl ki. A kemeény
léptetés Iépésrél-lépésre vald ugrast jelent.

« SOFT LA&gy léptetési effektfuttatast jeldl ki. A lagy futtatas
lépésrél-lepésre torteénd Usztatast jelent a felvett
memoriaidével. A SHIFT gombbal érhetd el.

Az Assignment (kijeldlés) Gzemmaodban a tébbfunkcids
gombokat villantd funkciérol KI/BE kapcsolodra valtja. A SOLO
gombbal egyltt hasznalhato.

Ebben az izemmddban csatornacsoportokat €s memaoriakat
tolthetlink a mesterhdzokba.



MACR

SNAP

HiH

Hasznalataval a mesterhtizokat MACRO tizemmodba
allithatjuk.

Hasznalataval a mesterhuzokat SNAP (pultallapot)
Uzemmoadba allithatjuk.



GENERAL MESTERHUZO

A general mesterhlzo a pult teljes kimenetét vezérli. Maximalis értéke a Servizfunkcidk/
Rendszerparaméterek meniipontban allithaté be, aholis ez az érték 100% vagy 200% lehet. A
generalszabalyozé segitségével a mesterszabdalyozok és az atlsztatd szabalyozék kimeneti szintje is
szabalyozhatd, mialtal Gj memoriak alkothatok.

Lehetéség van arra, hogy csatorndkat vegytiink ki a general mester hatasa aldl. A szinvaltokat vezérlé
csatornak automatikusan kikertilnek a general mester aldl.

B.O.

- a general sotét kapcsolo a pult teljes dimmerkimenetét lekapcsolja.

EGYEB NYOMOGOMBOK

Egy el6ére programozott effektet jeldl ki egy mesterhizéhoz,

EFFECT hogy az effekt izemmaddban dolgozzon.

A kiulonboz6 szerkeszté gombok méasodlagos funkcidjanak

SHIFT elérését biztositja.

11 [E

« EVENT (ESEMENY) - “Esemény” végrehajtasat
rendelhetjik memdéridhoz. “Esemény” végrehajthato a
szerkeszton keresztuil.

« SMPTE. A *“Tanitas” funkcio valasztasa SMPTE kddok
beléptetésére az EVENT funkcié szamara. A SHIFT
gombbal érhetd el.

(%)
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RATE E funkcio mikddtetésehez a {kerék} feladatat
A/B megvaltoztatjuk szintallitasrol id6allitasra. A kerék
mozgatasaval az A/B atuszatasi idejét modosithatjuk.

RATE E funkcio mikodtetéséhez a {kerék} feladatat

CHAS megvaltoztatjuk szintallitasrol sebességallitasra, hogy az a
fut6 effekt sebességét modosithassuk. Az (j sebesség
eltarolhato a futtatd mesterhuzon.

i

F1 T. MACRO jelentése "makro tanitds". Ez a funkcié hozzasegit
T. MACR makré programozashoz anélkiil, hogy a MAKRO meniipontba
belépnénk. Rdadasul a szerkeszt6 és lejatsz6 makro funkciok
“éles” hasznalataval a “ makro tanitas” funkcié utat nyit a
menipontok beépitésére is (kivéve a MAKRO meniipontot).




F2 CALL A kivalasztott kimenetet behivja a szerkeszt6be. A

CALL SHIFT gombbal érhet6 el.
F3 HELP - “Segit6”, mely a szerkeszt§ Ures allapotaban hivhato
HELP el6. A gomb ismételt lenyoméasaval lépink ki. A SHIFT

gombbal érhetd el.

F4 FLASH A kivalasztott csatornat villogtatja. A SHIFT gombbal
FLASH érhet6 el.

F5 TEST Ez a funkcié megkonnyiti a csatornak tesztelését. A
TEST SHIFT gombbal érhetd el.

KAPCSOLOK ES EGYEB KIEGESZIT OK

HALOZATI KAPCSOLO

A pult halézati KI/BE kapcsoléja a hatlap baloldali részén helyezkedik el. A pultot a halozatrél teljesen
lekapcsolhatjuk segitségével.

MAGNESLEMEZ MEGHAJTO

A lemezmeghajté 1.44 Mbyte-os magneslemezekkel dolgozik az eléadasok
taroldsahoz (RECORD menipont) vagy a rendszerkonfiguracié elmentéséhez (
Service Tools).



5. fejezet
pultprogramozAs

Mielbtt az eldadas memdariait programoznank, a sziikséges dsszerendeléseket kell
végrehajtani. A kilénb6z6 6sszerendelések kilén mentpontokban hajthatdk végre. A
6. fejezet részletesen foglalkozik a menupontokkal.

Az 6sszerendelés mentpontjai:

- CSATORNA OSSZERENDELES

« SZINVALTO OSSZERENDELES (amennyiben szinvaltok is vannak)

SZERKESZTOEGYSEG

A szerkesztéegység mind él6 (szinpadra kikeril6), mind vakszerkesztés
izemmodban dolgozhat. EI6 izemmaddban barmely beavatkozasunk a szinpadon
lathatd. Memoéridk szerkesztheték vagy modosithatok a vakszerkesztés
uzemmaddban anélkil, hogy a szinpadi kimenetek valtoznanak.

A szerkesztéegységben memdridkat Ugy épithetlink fel, hogy kivalasztunk
csatornékat és intenzitdsértéket adunk nekik. A csatornaszamokat és a szinvaltokat
jelképezé kis “s” betlik pirossal jelennek meg szerkesztés kdzben, ami azt jelenti,
hogy a keréknek hatasa van az értékadasukra. A fehér szinnel megjelend csatornak
azt jelentik, hogy a szerkeszt6egység tartalmazza 6ket, de jelenleg nincsenek
szerkesztés alatt, ugyanakkor memoriatarolaskor ezek a csatornék is részei lesznek
az eltarolt jelnek. Az éppen szerkesztés alatt nem all6 szinvaltok szamai
sotétszurkén lathatok, mely el6zé értékeik megtartasat jelenti.

Minden megszerkesztett memoéria a kdvetkezd informéaciokat tartalmazhatja még:

« Belszasi, kilszasi idok - 0-t6l - 999.9 masodpercig.

« Késleltetés, varakozas - be és ki - id6k - 0-t6l - 999.9 masodpercig.

« Automatikus memoariakévetés, melyet a hurokfunkcio hasznalataval
programozunk.

« Hurkok, melyek korlatlan szamua meméariat tartalmazhatnak.

« Csatolasi szam nem sorrendi memoriédk lejatszaséra.

« SzoOveges informécid vagyis végszo.



CSATORNAK SZERKESZTESE ES KIVALASZTASA

EGY CSATORNA KIVALASZTASA

Csatorna vagy csatornak kivalasztasanak toébbféle médja van.

CHAN
A gombot lenyomva a szambillenty{izet csatorna tizemmadba kertil.Ussik be
a csatorna szamat a szambillenty(izeten. Ugyanakkor a rendszer akkor is

CHAN
csatornaszamnak tekinti a szambillentyizeten beadott szamokat, ha a j
gombot el6zéleg nem nyomtuk le.

TOBB CSATORNA VAGY CSATORNACSOPORT KIVALASZTASA

Tobbféle gomblenyomas-sorozattal valaszthatunk ki egy vagy tobb csatornat
egyid6ében. Ezek a gomblenyomés sorozatok tobbféle médon vegyitheték egymassal.

CSATORNATARTOMANY KIVALASZTASA

CHANI 1 Ié 9 I

A csatorndk 1-t6l 9-ig ki lesznek valasztva és intenzitasértéket adhatunk nekik a
kerék vagy a szambillenty(izet segitségével.

CSATORNA MINT “ES” GOMB

CHANI 5 I CHANI 1 I CHANI 9 I

1., 5. és 9. csatornak kivalasztasra kerllnek és intenzitasértéket adhatunk nekik a
kerék vagy a szambillenty(izet segitségével.




INTENZITASERTEK MEGADASA

A csatorna(k) kivalasztasa utan hasznaljuk a nyomégombokat vagy a kereket az
intenzitas megadasahoz. Az intenzitas kijeldlés a szambillentylizet segitségével is
lehetséges. Egy szam belitése a rendszer szamara tizes helyiértéket jelent (a 4 - 40
%-ot, a 6 - 60 %-ot, stb.). Ha ennél pontosabb intenzitasmegadasra van sziikség,
akkor haszndljuk a tizedes pontot is: a 4.5 - 45 %, stb. (Ha a vezérl6pult “USA
rendszer”-be van beallitva a 45 beadasa 45 %-ot, és a 60 beadasa 60 %-ot jelent).

FULL
j a csatorndhoz 100 %-o0s intenzitast rendel.

ZERO o
a csatornat 0 %-ba viszi.

ON
j a csatornahoz 50 %-ot rendel. Ertéke a RENDSZERPARAMETEREK
mendpontban beallithatd.

INTENZITAS MEGADASA EGY SZAMMAL

1] ]

5-6s csatorna 70%-o0n.

SZINTMEGADAS (USA RENDSZER)

o |l el ][]

5-6s csatorna 50%-0n

SZINTBEALLITAS PONTOS SZAZALEKERTEKRE

oL flefl - fL-J[- ]




5-6s csatorna 73%-0n

SZINTBEALLITAS KEREKKEL

CHAN I 5 I
| | (Szintérték ndvelés és csokkentés a kerékkel)

SZINVALTOKIVALASZTAS ES SZERKESZTES

Ha a rendszertnkben szinvaltokat is definidltunk, akkor a SCROLLER (szinvalto)
menupont is megjelenik a menulistaban.

Feltételezzik, hogy hasznaljuk a szinvaltd 6sszerendelési tablazatot (6. fejezet -
SCROLLER menipont), vagyis a szinvaltonk 6éssze van cimezve az 6t hordozé
fényvetd szamaval. Valasszuk ki a csatornaszamot és adjunk neki fényértéket a
kerék segitségével. Ez azért célszer(, mert igy lathatjuk a szinvaltast. A szinszam
szurkével jelenik meg (koveté lzemmad).

FRAME

j lenyomasa kivalasztja a fényvetéhoz tartozo szinvaltot ( a szinszam zold) és
a kivant szin bedllithaté a szambillentylizeten (szam begépelésével) vagy a {kerék}
segitségével. Félszin is beallithatd #.# formatuma szambegépeléssel.

A szinszdm szirkével jelenik meg a (utoljara megadott szamot) kdvetd lzemmadot
jelezve, kivéve ha el6z6leg memoaridban vettik fel. A kimenet a szerkesztébél vagy
egy lejatszémezdbél vezérlédik. Amennyiben a kimenet vezérlése nem a kdvetd
uzemmaddbdl szarmazik, Ugy a szin szama zdélddel jelenik meg.

A memoriabdl vald szinvezérlés torlésének gomblenyomas sorozata a kovetkez6:

CHAN I FRAM EI ERASEI

MEM I

# #
A fenti gomblenyomas-sorozat memaoria csoportokra is hasznalhato

A SZERKESZT O TORLESE




RESET

ESCAPJ o : . . ) : , «
torli a teljes szerkesztéegység tartalmat. Egyszeri lenyomasra a szerkeszté

kimenete egy beallitott Uritési idével torlédik, mely idé a Rendszerparaméterekben

beallithatd. A gomb kétszeri gyors lenyomasa a szerkeszt6t azonnal torli.

CLEAR
torli a szerkesztébdl az utolsoé kivalasztast. Nyomjuk meg kétszer.

MEMORIAK ELTAROLASA

Miutan egy vilagitasi szituaciot beallitottunk, valdszindlleg el akarjuk azt tarolni és a
késébbiekben visszajatszani. A memoria tarolas végrehajtasa soran minden, ami a
szerkesztében volt, a tarolt memoriaba kerll. A szerkesztében lévé csatornak fehér
szinnel latszanak vagy pirossal (melyek éppen szerkesztés alatt allnak).

MEM

lenyomasa a rendszert memoria tzemmaodba kapcsolja. A gomb lenyomasat
kovetéen a memoria sz6 jelenik meg a parancssorban. A szambillenty(izeten

STOREI
gépeljink be egy memadriaszamot és nyomjuk le a gombot.
A rendszer ezt kdvetden egy Uzenetet kild: )

MEMORY # STORED (....SZAMU MEMORIA ELTAROLVA).

A MEMORY EXISTS (LETEZO MEMORIA) felirat azt jelenti, hogy egy mar létezé
memoriaszamra akartuk eltarolni a memoriat.

STORE] . . .
A ismételt lenyomasa fellilirja a régi memoriat.

CLEAR
Ha nem akarjuk felllirni a mar létez6 memoariat, akkor nyomjuk le a j gombot
és adjunk meg egy masik memariaszamot.

+1
STORJ ” o ) ) e s .
gombbal a kdvetkezb egész-szamra tarolhatunk memaoriat szammegadas
nélkal.

USZTATASI ID OK

Memodria eltarolaskor a pult automatikusan egy alap Usztatasi idét rendel a jelhez. Ez
az alapidé a Rendszerparaméterek mentpontban beallithato (6. fejezet).



TIME
Y . i , . IN/OU
Ha memoariatarolas soran akarunk uszasi idé6t megadni, akkor nyomjuk le a j

MEM STORE
gombot, a # megadasa utan, de a gomb lenyomasa elétt.. A time

(id6) sz6 jelenik meg a parancssorban. A szambillenytylzeten adjuk be a kivant idét,

STORE
majd a tarolasi folyamatot most is a lenyomasaval zarjuk..

WAIT
Késleltetési id6 megadasahoz nyomjuk le a E gombot és adjuk be a
szambillentylzeten a kivant id6t.

WAIT
A “varakozas BE” megadasahoz nyomjuk le a E gombot kétszer és adjuk be a
szambillentylizeten a kivant idét.

A “varakozas KI” megadasahoz a fenti gombot haromszor kell megnyomni, majd a
kivant idét beadni. Ez az id6 az atuszasi folyamatban résztvevé kilszé csatornakra
hat.

Ha kihagytuk az Uszasi vagy varakozasi id6k megadasat a tarologomb lenyomasa

MEM
elétt, egyszerlien nyomjuk le a gombot; az éppen eltarolt memaria megjelenik
a parancssorban. A fenti médokon adjuk be a kivant idéket, majd nyomjuk le a

STORE
j gombot.

Meglévé memoria id6zitéseit igy modosithatjuk, hogy valasszuk ki a memoriat, adjuk
be a modositott idéket és Gjra taroljunk el mindent.

Egyforma Usztatasi id6k megadhatok memaoriacsoportok szamara is ugy, hogy
kijeloljuk a memariacsoportot, megadjuk a kivant idét, és Ujra tarolunk.

MEMORIAK VIZSGALATA

MEM I EXAMI

gombok lenyomasa egy listat ad az 6sszes eltarolt memdariardl, és a
hozz4juk tartozo idékrél, hurkokrol, csatolasokroél, szoveges informaciokrél és
“esemény” programozasokrol.

EGY KIJELOLT MEMORIA VIZSGALATA




Véalasszuk ki a memoriat.

A szinkdd mutatja, hogy az adott csatorna értéke
ugyanaz mint az eléz6 jelben, vagy megvaltozott.

Az el6z6 vagy a kdvetkez6 memariat vizsgélja.

Visszatérés a “szinpadi kimenet” képerny6hoz.



MEMORIAMUVELETEK A SZERKESZT OBEN

MEMORIA ATNEVEZESE/CSEREJE

MEMI 5 I = I 2 I STOREI

Az 5. memoriat atneveztik 2. memoriava. Ha a 2. memoria korabban mar létezett
akkor az 5. és a 2. memoriak tartalma felcserélédik.

MEMORIA MASOLASA MEMORIABA

MEMI 5 I ENTEF{ = I 2 I STOREI

Az 5. memodria elészor csatornacsoportta valik a szerkesztében. Ezt kbvetden ezt a
csatornacsoportot 2. memoriaként eltaroljuk. Ez a folyamat csak a memaoriak
tartalmat masolja (csatorndkat és fényértékeket) de nem érinti az idéket, automatikus
inditasokat stb. Amennyiben ezeket a paraméterekt is masolni kivanjuk, hasznaljuk a
MENU : MEMORY OPERATIONS (MEMORIAMUVELETEK) pontot.

MEMORIA TORLESE

MEM I 5 I ERASEI ERASEI
ARE YOU SURE?? (BIZTOS??)

NEM SORRENDI MEMORIAK TORLESE

MEMORYI 5 I MEMORYI 2 I ERASEI ERASEI
ARE YOU SURE??




SZAMSORRENDI MEMORIACSOPORT TORLESE

MEMI 2 I%i 5 IERASE ERASEI
| | | ARE YOU SURE??

MEMORIA MODOSITAS

EGY MEMORIA MODOSITASA

Egy mar eltarolt memoria modositdsdhoz vagy szerkesztéséhez be kell azt hivni a
szerkeszt6 egységbe ugy, hogy Iépjunk memadria Gzemmaodba, adjuk meg a memoria

CHAN

szamat, majd nyomjuk le a gombot. Ez a folyamat behozza a memdriat a
szerkesztbébe (szinpadra is kikerll). A memodria tartalma sotétkékkel latszik a
képernyén, jelezve a memdria médositas lzemmadot. Vagezzik el a kivant

STORE
csatornamodositasokat, majd az ismételt tarolashoz nyomjuk le a j gombot.
Ha az éppen modositott memdria nincs egyik lejatszomez6ben sem, akkor a
MEMORY # STORED (...SZ MEMORIA ELTAROLVA) Uzenet jelenik meg.

Ha a modositott €s eltarolni kivant memoria barmely lejatszdmezdben jelen van, a
MEMORY ON BOARD (MEMORIA LEJATSZOMEZOBEN) uzenet jelenik meg.

STORE
A gomb ismételt lenyomasa eltérolja a moédositott memoriat. Ezt kbvetéen a

szerkeszt6 is torlédik.

MEMORIA MODOSITAS “STORE STORE” SEGITSEGEVEL

A PHOTON képes igen gyors vilagitasi szituacié modositasra, mégha a kimend jel
tobb lejatszémezbbe toltott kilonféle memaoriak és szerkesztében lévé csatornak
keveréke is.

A STORE STORE funkci6 barmely csatornamaddositast eltarol memaridkba vagy
csoportokba, legyenek azok akarmelyik lejatszémezdében is. Két alapvetd valtozatban
hasznalhaté ez a mivelet: tarolas az elsé aktiv lejatszomezébe vagy tarolas az



0sszes lejatszomezébe. A két valtozat valamelyike a Rendszerparaméterek
menupontban allithato be.

Ha az elsét valasztjuk (store to first active (fader) = YES (igen)), akkor barmely
maodositas az els6 aktiv mezébe tarolddik. A rendszer elészor az A/IB mez6t
vizsgalja, majd a mesterhtzokat 1-t6l kezdédben.

Ha a NO (nem) valtozat van beallitva, akkor a tarolas az 6sszes lejatszémezében
megtorténik. Példaul: 2. csatorna 50% az A/B lejatszémezdn, szintén 2. csatorna
60% az 1. és 8. mesterhlizon. A szerkesztében a 2. csatornat 80%-ra allitjuk.

STORE

j els6é lenyomasakor egy ablak nyilik, ahol a fenti példaban leirt aktiv mezéket
latjuk, és a tarolas az 6sszes, a 2. csatornat vezeérlé kimenetet érinti. Az érintett
mezO&k pirossal latszanak ebben az ablakban. A gomb ismételt lenyomasa hajtja
Vvégre a tarolast.

Az Uj csatornak, melyek nem voltak jelen egyik lejatszomezében sem, csak az els6

_ STORE| |STORE _ _
aktiv mez6ben lesznek eltarolva, amikor a funkciot hasznaljuk..

STORE
j “Lejatszémezdbbe” - annak a lejatszémezének a kijeldlé gombjat kell
lenyomni, ahova a médositast el szeretnénk tarolni.

A fent emlitett alapfunkciok és egyéb memoriakezelések részletes leirdsa a 7.
fejezetben talalhato.

LEJATSZOMEZ 6K SZINKODJAI

A PHOTON tébbféle lejatszomezdvel rendelkezik. A kimenetek vezérelheték a
szerkeszt6bdl, a mesterhtzékrol és az A/B atusztatomezd6krdl. A mesterhlizék
kimenete kijeldl6- és effekt lzemmaodbdl eredhet.

Szerkeszt 6 - a csatornak fehérrel vagy pirossal jelenhetnek meg.
Mesterhlzok kijeldlés modban - a csatornak megjelenése narancsszind.
Mesterhuzoék futtatds modban -  a csatornak narancsszinnel jelennek meg.
A/B atszabalyozé - a csatornak szine vilagoskék.

A HELP (Seqitd) elsé képernyéformdja a kiillénbozé szinkddokat mutatja.

A {KEREK}




A digitélis keréek mikodési maodjardl is ejteni kell itt néhany szot. A {kerék}
ugynevezett értéktart6 médon mikodik, ami azt jelenti, hogy a killénb6z8 csatorndk
kozotti intenzitasertek kilonbségek akkor is megérzddek, ha a csatornakat akar
fels6- akar als6 hatarértékiikre vezéreljuk. Paldaul a 10. memariaban az 1. csatorna
75%-o0n van, a 2. csatorna 85%-on. Ha ezt a memoariat betoltjlik a szerkesztébe és a
csatornakat egyszerre “megfogjuk” a kerékkel, akkor akar teljesen leszabalyozzuk,
akar teljesen felszabalyozzuk a csatornakat, a koztes allapotokban a 10% kulonbség
mindig megmarad.



6.FEJEZET - MENUPONTOK

A rendszer sok funkciéja specialis menupontokore&#iil érhét el, melyekkel igy

MENU

szamtalan funkcibgomb megtakarithaté. A menlpoatéieséhez nyomjuk le
gombot.

Az elérhet menlpontok szamozott listaja jelenik meg a kép@rnigy menlupontba vald
belépéshez vagy nyomjuk le a megféle(unkcidé) gombot, melyt a képernyg aljan talalunk

ENTER
tajékoztatast, vagy a kivant szamot Ussiik be ésnjukde az gombot

A kilénbdz menlupontokban illetve az azokban végrehajtdttatetek soran a feladattol
flggoen a funcid (F) gombok jelentése mas és mas. Anpasarban megjelérutasitasok
vezetik a kezélt végig a kivant rivelet végrehajtasaban. Ha hibazunk barmely menbpant

F6
az adatbevitelben vagy a parancsadasban, akkanjakde az O RESTART gombot,

mely &ltaldban visszajuttat benniinket a hasznatiipent elejére.

A kilénbdz menltpontok zémében tdbb mint 5 valasztasi tedefiink van. Hogy
megnézhessik a kovetkekzépernyoldalon az Gjabb valasztasi lebstégeket, nyomjuk le az

F6

MORE FUNCTION (tovabbi funkciok) gombot. Ebben a fejezetben, ha a
kilonbo® funkcidk targyalasa soran nem latjuk a képéma targyalt funkciot, ezen gomb
segitségével lépjunk a 2. vagy 3. képéoigalra.

A szikséges szammegadasokat a mar targyalt széntyiltet segitségével adjuk be, a
szoveges begépelésekhez az alfanumerikus klavidu@sanaljuk.

Néhany nivelet a szerkes&egyseégben l&sgombokon is végrehajthato, nemcsak a funkcio
gombokon:

MENU SZAMBILL.

thru —
(tol - ig)
channell
(csatorna)
store
(tarolas)
memory
(memoaria)
next
(kovetkezb)

CHAN

STORE

MEM




previous
(el6zo6)

RESET I _ _ MENUI ,
A menit & gombbal hagyhatjuk el, vagy nyomjuk le gombot masodszor.

RESET
A j gomb el$ lenyomasa visszavisz benniinket e mendilistara.
Masodszori lenyomasa a szinpadi kimenet ké@donmara visz vissza.

RESET L, . MENU
Ha al segitségével elhagytuk a mentit, a kovetkadkalommal, mikor ;j
gombot haszndljuk, ismét a menilista lathat&=ir.

MENU
Ha al gomb lenyomasaval hagyjuk el az éppen hasznaltipuariot, a kovetkeér

MENU
alkalommal, mikor gombot ismét hasznaljuk, visszakeruliink az elhagyot
menupontba.

Ha példaul éppen a csatorna-6sszerendelési (CHANMNKELCH) tablazatban dolgozunk, de

MENU
ideiglenesen ki kell [épnink, nyomjuk mec gombot. Késbb a csatorna-

MENU
O0sszerendelési tablazat ugyanazon részébe térhatiszia ej gomb ismételt
lenyomasavalEz ugyanakkor nem érvényes a Menl 6sszes pontjaban.



CSATORNA OSSZERENDELES

Ez az 1. menlpont. (A “dimmer” sz0 a teljesitméaysyozd egységet, illetve a pult valos
kimeneti csatornajat jelenti.)

Ebben a meniupontban a dimmer-csatorna 6sszerendsedzerendelés torlés, dimmer csere,
kimeneti jelleggorbe hozzarendelés, szabad dimmsgalat és még tébb masivelet
végezhet el.

DIMMER KIJELOLES (ASSIGN DIMMER)

DIMMER OSSZERENDELESE CSATORNAVAL

Rendeljink egy 6nall6é vagy egy csoport dimmert egptornahoz.

ASSIGN A gomblenyomast kdvetéen dimmerszam

1 DIMMER megadast var. Ez lehet egy 6nallé szam,
vagy egy csoport elsé tagja.

Usstik be a kivant dimmerszamot.

THRU El6késziti egy dimmercsoport utols6 szamanak
1 DIMMER megadasat.

Ussiik be a dimmercsoport utolsé szamat.

TO Lenyomasat kovetben a tarsitandé csatorna
3 CHANNEL szamat varja.

] ]

Adjuk be a kivant csatornaszamot.

STORE Eltarolja a programozott 6sszerendelést. A
1 kivalasztott dimmer(ek) a megadott csatorna
altal lesznek vezérelve.

SZINVALTO DIMMERCIMENEK MEGADASA

A CHANNEL PATCH (csatorna-0sszerendelés) és a SARER (szinvaltd) menlipont
hasznalhatd szinvalto - vezgdsatorna dsszerendelésre, és itt adhatjuk meag, dmigy
melyik csatornan l&vfényvetivel mikodik egyutt a szinvaltd. A szinvalto kezelés
programozasa egy kisdtkivan, de a hasznalatiéelyok sokszorosan megtéritik azt.

A DMX cimhozzéarendelés mind a SCROLLER, mind pedi@QHANNEL PATCH
menupontban megtdrténhet. A CHANNEL PATCH menlpanttibrté® programozas
elénye, hogy az 6sszes 6sszerendelés lathatd, miROKER meniben csak legnagyobb
O0sszerendelési szam lathaté. Egy vagy tobb DMX rftém szam is hozzarendelbetgy
szinvaltéhoz.



Miel6tt DMX (dimmer) szamokat jel6lnénk ki, a szinvaltézérbcsatornajat programozzuk
be.

Példaul:a 402 DMX csatorna vezeérelje a 2. szinvaltonkasZinvaltd helyi cimzését 402-re
kell beallitani.)

A rendszer dimmerszam megadasat kéri a gomb
F1 ASSIGN lenyomasat kdvetden. A Példa szerint 402.
DIMMER
F4 | TO SCROLLER Valasszuk ki a 2. szinvaltot.
Jegyezziik meg, hogy az dsszerendelt szinvalté
F1 STORE szama kilénbozik az egyéb
(TAROLAS) csatornaszamoktol. A DMX (dimmer) szam

sargaval jelenik meg jelezve, hogy erre a
DMX csatornara a general mester nem hat.

Egy vagy tébb dimmer (DMX) szam rendelhegy szinvaltohoz. Lehetneksablasok, ahol a
szinvaltokat egyedileg akarjuk vezérelni, de lebktebadasok, ahol szinvaltd csoportokat
vezérelnénk egy csatornaval. Tegyik fel, hogy édgm12 szinvaltonk van. Az 1. szinvaltd
a 401 DMX cimen van, a 2. a 402 cimen stb. Lehe#sfigldasok, amikor egy
vezérbcsatornardl akarjuk vezérelni pl. a 1-4 és a s7iot.

Ha toébb mint egy DMX szam van egy szinvaltdbhoz edvel (mint az aldbbi példaban), akkor
csak a legnagyobb szam lathato a tablazat dimnzéop@ban, mellette egy + jellel A + jel
jelzi, hogy tébb mint egy dimmer (DMX) csatorna \easzinvaltohoz hozzarendelve. A teljes
hozzarendelés a CHANNEL PATCH menlpontban jelerekm

A rendszer dimmerszam megaddaséat varja. A

F1 ASSIGN Példa szerint Ussik be a 401 szamot (az 1.
DIMMER szinvalté DMX cime).

F1 THRU DIMMER Adjuk meg a 4. szinvalt6 DMX cimét: 404.

F2 & DIMMER Adjuk meg a 8. szinvalt6 DMX cimét: 408.

Adjuk meg annak a szinvalténak a szamat,

F4 TO SCROLLER mellyel a fenti DMX cimeket vezérelni akarjuk
(2).

Jegyezziik meg, hogy az 6sszerendelt szinvaltd

F1 STORE szama kuldnbo6zik az egyéb

csatornaszamoktdl. A DMX (dimmer) szam

sargaval jelenik meg jelezve, hogy erre a

DMX csatornara a general mester nem hat.

AaEaa

CSATORNA KIJELOLES DIMMERHEZ

Ebben a menipontban csatornacsoportokat rendeketinza dimmercsoportokhoz, vagy
egy csatornat egy- vagy toébb dimmerhez.
Példa Rendeljuk hozza a 73 - 75 csatornakat a 120 -dif@therekhez egyenként.



1

A 73. csatorna a 120, a 74. csatorna a 121, a 75.
STORE csatorna a 122. dimmerhez rendel6dott
hozza. Természetesen egyedi
Osszerendelést is végezhetink.

ASSIGN
F2 CHANNEL A rendszer csatornaszdm megadast var (73).
F1 I THRU CHANNEL A gomblenyomast kdvetéen a csoport utolso
csatorngjdnak szamat ussik be (75).
F1 I TO DIMMER Adjuk be a csoport elsé dimmerszamat (120).
3

KIJELOLES TORLESE (CLEAR ASSIGN)

CLEAR
F3 ASSIGN Valasszuk a clear assign (kijeldlés torles)
menupontot.
Valasszuk ki a tordlni kivant csatornat (Az
F1 CHANNEL F2 DIMMERS vaélasztasa esetén

dimmerkijeldlést torliink).

Ussiik be a csatornaszamot.

F3

= "l

A torlés végrehajtodik. Most a csatorna

STORE “cimezhetelen” allapotba keril. A kijeldlés
visszaallithat6 az el6zdkben leirt
“csatornakijel6lés dimmerhez”, vagy a
“Default” (alap) 6sszerendelés meniipont
valasztasaval. Torolt allapotban a dimmer
automatikusan kikerll a general mester
hatasa alol.

ALAP OSSZERENDELES (DEFAULT (1 TO 1))

A rendszer 1-1 csatorna/dimmer alap 6sszerendeéldisskla barmely, altalunk végrehajtott
0sszerendelést vissza akarunk allitani eredepatifdna, akkor hasznaljuk ezt diveletet. A
teljes 6sszerendelési tablazat alaphelyzetbe k&ridlabbiPéldabemutatja a teljes tablazat
alaphelyzetbe éllitasat.

DEFAULT (ALAP Vélasszuk az alap (1-1) miveletet.
)
ALL PATCHES A rendszer megkérdezi: Biztosan

végrehajtsam??? (ARE YOU SURE??7?)

aaa

A parancs megerdsitése. A teljes dsszerendelési
YES (IGEN) tablazat alaphelyzetbe kerll vissza.




KIMENETI SZINT KORLATOZASA (PROPORTIONAL PATCH)

Ebben a mentpontban egyes dimmerkimenetek maxigrééikét korlatozhatjuk. Ez igen
hasznos lehet olyan lampak esetén, melyeket sermppegkénem akarunk egy bizonyos szint
folott vezerelni.

Szintén alkalmas lehet az egyenletes hattérvilagitanyi kiegyensualyozasara. A
héattérvilagitas dimmereit korlatozzuk le az egymdevilagitas értékeire, s igy jeléstidst
takaritunk meg a hattérvilagitas &bbi beallitasainal.

PROPOR PATCH A gomblenyomast kdvetéen a pult dimmerszam
FS megadasat varja. Tobb dimmer is
megadhato.
{kerék} vagy A kerék vagy a szambillenty(izet segitségével
szambill. allitsuk be az Uj maximum értéket.
STORE Az (j maximum kimeneti szint sargaval jelenik
F1 I meg a tablazat “%” oszlopaban.

VIZSGALAT (EXAM)

Egy csatorna vagy egy szinvalto kijeldlést kivalaszt vizsgalat céljara. Kévessik a
parancsokat.

KIMENETI VEZERLESI GORBE DIMMEREKHEZ RENDELESE
(ASSIGNING CURVE TO DIMMERS)

4 fix (elére programozott) és 4 felhaszndélo altal programidekimmeneti vezérlési gorbe
erhet el. A 4 fix a kovetke&: “S” gbrbe, linearis kimenet, nem szabalyozhatp@sold

jellegii) kimenet és végul a “park” (a pult bekapcsolasa dtllandéan 100%-ot ad ki). A nem
szabalyozhat6 dimmerkimenet 100%-ra ugrik, amikeezerlése eléri az 50%-ot (ez az értek
a “Rendszerparaméterek” menlupontban més értékhighati®d). A nem szabalyozhat6
kimenet hasznos motorok, stroboszkop, stb.vezédése



CURVE A rendszer annak a diimernek a szamat varja,
F2 melyhez jelleggtrbét akarunk rendelni.

THRUDIMMER  Tobb dimmerhez is rendelhetd egyidében
F1 ugyanaz a jelleggorbe.

SELECT CURVE Az F gombok a valaszthat6é gorbéket mutatjak. A
F3 kimeneti jelleggtrbe a tablazat legalsé
sordban lathato.

e ]

A 4 fix jellegg6rbe mellett 4 programozhatd gorbéskan (5 - 8 szamua gorbék). A
programozhat6 gorbék igen hasznosak pl. mechadikuwerek, fénycsovek finom
szabalyozéasara, de hasznos lehet rakoncatlankijesittaényszabalyozo egységek torzult
kimenetének rendbetételére.

A gorbék vagy Iépésenként, vagy mesterhlizok segived épithdik fel. Barmelyik modszert
is hasznaljuk, lehéséglink van az “8f kimeneti mddba ideiglenesen visszatérniink, hogy
ellerndrizhesstik az éppen programozott gérbét még eladit.

CURVE A gomblenyomds utén az almenupontok lathatok.
A pult dimmerszam megadast var. Tébb

dimmer is valaszthaté egyidében
Adjuk meg a dimmer(ek) szamat, melyekhez az (j
gOrbét akarjuk rendelni.

F2
PROGRAM A gomblenyomas utan az 5 - 8 gorbék kertlnek
F4 I
1

H*

CURVE kijelzésre.

A pult kéri a gérbeszam megadasat.

H*

I SETUP FROM Ekkor a gorbét a mesterhlzék (1-10)
F POT segitségével alakithatjuk ki. Ez a valasztas
“él6” lzemmddba visz minket, lehetéséget
adva az egyidejli programozasra és
ellenérzésre olymddon, hogy a a csatornat
egy lejatszémezébe toltjik.
Visszavisz a gorbe (curve) menibe.

MENU

I STORE CURVE Eltarolja az Uj gorbét.
F1

F2
j GORBEALKOTAS LEPESENKENT (SETUP STEPS), hasznéljuk gkereket}
minden egyes gorbepont (10%-ként toékémeghatarozasahoz.

F1

j GORBE ELLENORZESE (START SAMPLE) ideiglenesen visszavisz minket a
szerkesiibe. Toltstik be a programozott csatornat egy lejatez’be és ellebrizzik, hogy a
kialakitott gorbe megfeléie.

BEMENETI CSATORNA OSSZERENDELES (INPUT PATCH)



Ebben a menipontban kénny( lehetéség nyilik arra, hogy csatornakat rendelhessiink
egy masik vezérl6pult huzéihoz a DMX BE (DMX IN) csatlakozason keresztul.

Ennek a specialis funkcidnak az aktivizalasahonlgat sziilkséges megtenni a rendszer
konfiguralasakor. Ezekhez a beallitasokhoz a “Sz&mkcid” pont Rendszerparaméterek
alpontjaba kell mennink.

Allitsuk be az M bitet “1”-be (M -1 DMX bemenet.engedélyezett).

Adjuk meg a DMX bemenet maximalis csatornaszamétyma sziikséglnk van.

DMX BEMENET CSATORNAHOZ VALO HOZZARENDELESE (ASSIGN INPUT)

Adjuk meg a bemenet szaméat. Tébb bemenet is
kivalaszthat6 egyszerre.

F1 I ASSIGN INPUT Valasszuk ki az 6sszerendelés funkciot.

F3 I TO CHANNEL Adjuk meg annak a csatorndnak a szamat,
# melyet a bemenet(ek) vezérelni for.
Az Osszerendelés eltarolodott. A bemeneti
F3 STORE Osszerendelés fehér mez&ben pirossal jelenik
meg a csatornaszam alatt.

KIJELOLES TORLESE (CLEAR ASSIGN)

Minden kijel6lést torol. Valaszthatunk a
F2 CLEARINPUT  phemenetek vagy a csatornak torlése

kozott.

Adjuk be a kivant szamot. Tobb csatorna
F2 I# CHANNELS (vagy bemenet) is megadhaté edyidn.
F3 I STORE A kijelolés torlédott.

ALAP OSSZERENDELES (DEFAULT 1 TO 1)

A bemeneti 6sszerendelést visszaallitja alapalep(it - 1).

VIZSGALAT (EXAM)




A kivalasztott bemenetet vizsgalhatjuk. A vizsgétdytathato a “kévetke®' (next) és az
“el6z6 (previous)” gombok segitségével a kisebb ill. gymdob sorszamu csatornaknal.

A DMX BEMENET ES MAKROK

Egy makro rendelhéta DMX bemenethez ill. az azon keresztul haté uéhée. A makro
inditasat a bemenetre csatlakozo vég€rkelindulasa vagy egy bizonyos szint elérése p&oz
Amennyiben nem hatérozunk meg mas szintet, &ki@dzérb az 50%-os szint elérésekor
inditja a makréot. Amennyiben a bemenethez csatesnaendelve, a csatorna szintje egyutt
mozog a kuls vezérbjellel.

A MACRO menipontban talalhatjuk meg a részleteasei

SZABAD DIMMEREK (FREE DIMMERS)

Ebben az almenlben a szabad vagy nem hasznalt dékiglezhebk. A szabad dimmerek
sarga szinnel jelzettek. A kék vagy szirke szijgieétt dimmerek hasznalt/kijel6lt
dimmerek.

DIMMEREK CSEREJE (EXCHANGE DIMMERS)

EXCHANGE Valasszuk ki a dimmer csere funkcidt. A pult
F5 DIMMERS kijelzi: dimmer csere (exchange dimmer) #:

Adjuk be a cserélni kivant egyik dimmer szamat a
szambillentylizeten.
WITH DIMMER  Adjuk be a cserélni kivant masik dimmer szamat
a szambillentylzeten.

STORE A dimmer cserét végrehajtja.
F

& B ES



GENERAL MESTERHUZO (GENERAL MASTER)

A szinvaltok, flustgépek, és kilénbmotorok olyan eszk6zok, melyeket nem kell (nem
szabad) a general mesterhtzéval vezérelni. A gemaster alpontban ezen eszk6zok DMX

cimét eltavolithatjuk a g.m hatasa aldl.

GENERAL A gomb lenyoméasat kdvetben a kiveendd dimmer
F1 MASTER vagy dimmerek csoportja valaszthato ki.
# A szambillenty(zeten adjuk be a kivant
szamo(ka)t.
DISABLE G.M. A kivalasztott dimmerek kikerlilnek a g.m. hatasa
F5 alol és sarga szinnel jelolédnek.

ENABLE G.M. visszahelyezi a kivalasztott dimmert a g.m. hatasa ala.

= megjegyzés

Ha egy dimmerszam mar szinvaltbhoz van rendelve, az automatikusan kikertl a g.m.
hatdsa al6l. Ha a dimmerszamot Ujra hagyomanyos szabalyzécsatornahoz rendeljik,
akkor automatikusan visszakerul a g.m. hatasa ala.



LEMEZBETOLTES (LOAD DISKETTE)

Ez a masodik menipont.
A menipontba vald belépéskor automatikus lemetbantalvasas és kijelzés torténik.

PLAY/ACT # A gomblenyomas utan adjuk meg a betélteni
F1 (ELO6ADAS kivant el6adas szamat. Az F billenty(k
IVERZIO SZAM) kiilonb6z6 betoltési valtozatokat kinalnak.
# A szambillentylizeten adjuk be a kivant
eléadasszamot.
I ALL DISKETTE Ez a valasztas a kivalasztott el6adast teljesen
F1 betolti a hozza tartozo tablazatokkal,
makrokkal és természetesen memoriakkal.

Mialatt a rendszer az adatokat tolti, a “Varj” (AN") felirat lathato a képernyjobb fels
sarkaban és apro piros szivek jelzik a valos tioledgamatot. A toltési folyamat végén a
bet6ltdtt memdériak kilistdzodnak.

Ha a betdltendl elbadas szamat rosszul adjuk meg, a “roséadgisszam” (BAOPLAY
NUMBER)uzenet jelenik meg. Kezdjik Ujra és adjuk meglgdseebadasszamot.

= megjegyzes
Ha memoridink vannak a lejatszonikken a toltési folyamat alatt, akkor a rékezen 1%
memoriakkal megegyézszamu memoriak nem téttnek be.

BETOLTESI VARIACIOK

A betdltési valtozatokat szemlélve j6l lathatd, hogy az eléadas kilonb6zé részei
kilon-kilon betoltheték. Ezzel az igen rugalmas lehetéséggel élve sok szerkesztési
id6t takarithatunk meg, hiszen a kilénb6z6 eléadasokhoz azonos makrokat vagy
0sszerendelési tablazatokat tolthetiink be.



Az alabbi leheiségek kdzott valaszthatunk:

PATCH ONLY Csak az 6sszerendelési tablazat betoltését

MACRO ONLY Csak a makrokat tolti be.
5 (CSAK MAKRO)

F2 I (CSAK A PATCH engedélyezi, igy ugyanaz a tablazat
TABLA) hasznalhat6 tébb eléadashoz is, vagy egy
masik tablazat akér el6adas alatt is
bettlthetd.
| MEMS ONLY Csak memoridkat tolt be a hozza tartoz6
F3 (CSAK MEMO- Usztatasi id6kkel, hurkokkal, csatolasokkal és
RIAK) szbvegekkel.
MEM # TO LOAD Egy vagy egy csoport memoria télthet6 be a
F4 (..SZ MEMORIA) kivalasztott el6éadashol.
-]

ELTERESRE FIGYELMEZTETES (WARNING DIFFERENCE)

Ha a lemezen Iéveloadas a jelen rendszeruékeltérs konfiguracio mellett volt elmentve,
akkor egy‘Eltérésre figyelmeztetés”( WARNING DIFFERENCE) felirat jelenik meg
egy ablakban a képeréry, mikor be akarjuk az &dast tolteni.

A lemezen |é% és a jelen rendszerkonfiguracio is megjelenik@ekébn. A kilénb6s
tablazatok teljes listdja szintén a képémjathatd, mivel e tabldzatokra (szinvalto, csaern
dimmer 6sszerendelés, DMX bemenet) hatassal vaamaké6 rendszerbeallitasok.

F3

Az j gombot hasznalhatjuk absszevon/torél” (merge/clearks d'ne toltsd be”
(don't load) parancsok kozti valasztasra. Szabalyként megjégyiik, hogy ha a betdltetd
tabldzat nagyobb, mint a rendszeriink konfigurabijaéw, akkor a'torol” és d'ne toltsd
be” kozott valaszthatunk. Ha a rendszerlinkbef téblazat a nagyobb a lememzendiéM,
akkor az‘egyesit” és d'ne toltsd be” kozott valaszthatunk.

F1

N

A betdltést a: LOAD (TOLTES) lenyomasaval folytathatjuk. Ez az opci6t valasztva
az ebadas adatai a kulénb&tablazatokhoz tartoz6 instrukciéink szerintddhek be.

Ajanlatos a rendszerkonfiguraciot is mindig elmangz ebadést tartalmazo lemezre (lasd
Szervizfunkciok - Konfiguracié elmentés). Ha adaglas betoltése @t a rendszer
konfiguracidjat toltjuk be, akkor elkerilhetjuk &&ltérésre figyelmeztetésfeliratot.

= megjegyzes

A Photon kompatibilis a MINI és a MICRON pultokkal A MINI és a MICRON altal
felvett ebadasok betdlthék a Photonba. Bar a legtobb adatrész kompatikil&NAP,
MAKRO, EVENT és AUTO ASSIGN részek nem, és igy emekn is toldsdnek be.



MEMORIA MUVELETEK (MEMORY
OPERATIONS)

Ez a 3. szdmu menlpont.

A MEMORIA MUVELETEK meniipontban kénnyen lehet a memoriakatvime, masolni
és tordlni. A menupont valasztadsakor memodrialisaiunk, ahol minden sziikséges
informécio rendelkezésre all aineletek végrehajtasara. A MEMORIAGWELETEK
0sszes funkcidja a szerkedtzeén is végrehajthatd (lasd 5. fejezet).

MEMORIAK ATNEVEZESE (RENAMING MEMORIES)

Megléw memoriak atnevezhik, bar ha ebben a menipontban hajtjuk végre axeédsst,
akkor megléé memoridkat nem tudunk feltlirni, ellentétben arlszsztben végzett
atnevezéssel. Egyedi memoridkat, vagy memoriakorfajt is atnevezhetjik. Egyedi
memaria atnevezése esetén az eredeti memoriasvészikl Ha tehat az 1. memaoriat
atnevezzik 100. memdridnak, az 1. memoria nemikéi@abé. Természetesen az 1. memdria
minden adata (csatornakjk] szinvalték, stb.) most mar a 100. memoéridban les

RENAME Az atnevezni kivant memoéria szamat kéri:
F MEMORY Rename memory # .

B B EE

A szambillentylzeten adjuk be a memaria vagy a
memodriacsoport elsd tagjanak szamét.
THRU MEMORY  Ezt akkor valasszuk, ha memdriacsoportot
F akarunk atnevezni, majd adjuk be a csoprt
utolsé tagjanak szamat.
AS MEM # Adjuk meg az (j memdriaszamot, vagy az U]
F csoport elsé tagjanak szamat.

STORE Lezarja a folyamatot. A képernyé aljan egy ablak
1 nyilik, melyben az atnevezés végeredményét
lathatjuk.

MEMORIA MASOLASA (COPY MEMORY)

Ez a niivelet egy kivalasztott memoriat atmasol egy Uj meabn@d. A masolt memoria teljes
egészében megmarad, és a masolat hordozza az eredgiria minden adatét. Egyedi
memoaria vagy memaoriak csoportja is masolhaté.

Memariacsoportok masolasanal elegeadctcélcsoport elstagjanak szamat megadni.
Példaul ha az 1. memoériat a 100-ba, a 2. memoriat a 80&B. memoriat a 103-ba akarjuk



masolni, akkor elég a 100. memoériat megadni njimémoria szamot. A rendszer
automatikusan sorrendben atmasolja a kijelolt tadtwyt.

COPY MEM A masolni kivant memoria # (copy mem #)
F felirat jelenik meg a gomblenyomast
kdvetbden.
Adjuk meg a masolni kivant meméria szamat a
szambillentylizeten.
THRU MEM # Memoériacsoport masolasat végezhetjik itt.

F
TO MEM # A célmemoria szamat adjuk meg.
F
STORE A “Biztosan???” (are you sure ???) felirat
F1 jelenik meg. ellenérizziik, hogy j6 szamot
adtunk-e meg.
YES Végrehajtja a masolast és befejezi a miveletet.

F1

BIE B B B

MEMORIAK TORLESE (DELETE MEMORY)

DELETE A Torlés parancsot valasztottuk. A rendszer a

F3 MEMORY tordlni kivant memoéria szamat varja.
Mema@riacsoport is torolhetd.

Adjuk be a meméria szamat.

STORE A rendszer megerdsitést var.
F1

YES A torlési parancsot végrehajtja
F1

= ]: e




CLEAR CONSOLE (PULTMEMORIA TELJES TORLESE )

Ez a parancs a pult memoridit torli. Minden memériaozza tartozé adatokkal (snap, macro,
event, effect) egydtt téitlik. A tAblazatok azonban nem téthek. Mivel minden memaria
torlédik e parancs kiadasakor, eligizzik, hogy nincs-e koztiik el nem mentett, de
szamunkra kébb szikséges memoria.

CLEAR A gomb lenyomasa utan egy fehér szini
F5 CONSOLE figyelmeztetd jelzés jelenik meg, hogy
ellenérizziik, vajon a térolni kivant eléadas ki

van-e lemezre mentve???

YES Végrehaijtja a teljes torlést a pultban és a parancs
F1 befejezédik.




MENTES LEMEZRE (RECORD DISKETTE)

Ez az 5. szamu menupont.

Célszeti a szerkesztés alatt all@atast gyakran elmenteni. Ez megvédhet benniinket a
rendszer esetleges hib4ja miatt bekovetkaiatvesztést. A mentési folyamat csak kisdd
vesz igénybe, de 6rak munkaja menihaeg vele. A mentésben minden informacio
elmentdik, tehat a memaridkon kivil a tablazatok, makhikzzarendelések stb.

A lemezre mentés dldépéseben dyzédjink meg arrol, hogy formattélt lemezt tesziink-e a
meghajtéba. Ha nincs lemez a meghajtdban, vagmezdizikailag sérult, akkor a "BAD
DISKETTE" (ROSSZ LEMEZ) Uizenetet klldi a pult. Héeanez irasvédett, akkor a
"DISKETTE PROTECTED" (IRASVEDETT LEMEZ) ilizenet érik. Korrigaljuk a hibat és
folytassuk a mentési folyamatot.

A pult memoriajanak teljes tartalma - memoriakJaahtok, kijeldlések, makrok stb. -
kimentdik egy 720 kbyte vagy egy 1.44 Mbyte kapacitasieere. Minden éadas kap egy
szamot, mely altalaban a kovetkdomatumu: ###.#. Szoveges informacié (cim) is adllaa
elmentett éladasnak a kébbi kénnyebb azonositashoz. A pult automatikuseoijtéa
mentés datumat ésdplontjat.

A mentési izemmaodot aktivizalja és varja az

B

1 el6adas szamanak megadasat (XXX.X
formaban)
Hitt H# Adjuk meg az el6adas szamat, ha egész szamot

adunk csak meg, a rendszer ahhoz hozzaad
.0. Példaul ha a megadott eldaddsszam 1,
akkor a lemezen ez 1.0 -ként lesz elmentve.

I TEXT Gépeljiik be a kivant széveges informaciét az
F2 (OPTIONAL) alfanumerikus klaviatdran. A tarolas soran a
gép automatikusan régziti a datumot és az
idét.
ENTER A rendszer megkérdezi
F1 "ARE YOU SURE?" (BIZTOSAN?)
YES A pult memériajaban lévé adatok eltarolédnak a
F1 lemezen. Amig a lemezmeghajt6é dolgozik, a
"WAIT" (VARJON) {izenet olvashato és a

feliratot kis piros szivek sora koveti. A mentés
befejeztekor a felvett memoriak tél-ig szama
kiirédik a képerny6 tUizenetekre hasznalt
részén, és az Uj lemeztartalom kilistazodik a
képernydre.

Ha egy, mar a lemezen foglaltatlaszamon prébaljuk az upetast elmenteni, akkor a
"PLAY EXISTS" (LETEZ ELOADAS) felirat jelenik meg. Ha a lemezen &elsadast felull
akarjuk irni, akkor nyomjuk le @1 YES (IGEN) gombot, és a mentés végrehajtodik.
Az F2 PRINT parancs a lemeztartalmat nyomtatja ki a nyomtaton.



NYOMTATO (PRINTER)

Ez a 7. menupont.

Ha a rendszerkonfiguracio tamogatja eztisvatetet €s a pulthoz nyomtatot csatlakoztattunk,
akkor tobbféle informaciot nyomtathatunk ki. A ny@atédsnak dokumentéalo célja is lehet
magneslemez sérilés vagy elveszés esetére.

A nyomtatasi valtozatok a kovetkidz

F1
° Memory sheet(Memoarialap) - Ez a “memorialapok” képeriformét

nyomtatja ki. A memoridk szamsorrendben kovetiknegst az Uszasi éttkel, szoveges
informaciokkal, automatikus kijel6lésekkel stb.e- @ memoriatartalom nem latszik.

F2
d Memory/s contents (Memoriatartalom)- Egy memdria, memaoriak csoportja

vagy az 0sszes memaria tartalma kinyomtathato. dhntgitas tartalmazza a memoria
szamat, az 6sszes hozzarendelést, a csatorndkat/édket, szinvaltd mikodtetést,
Uszasi idket és szoveges informaciokat.

F3
d Macro - az 6sszes memoridbandéwakroét - tartalommal egytt - kinyomtatja.
F4
i Free channels kinyomtatja a nem hasznalt csatornak szamat.
F5
o Channel patch- a CHANNEL PATCH menipont csatornadsszerenddlései
nyomtatja ki.
F6 F1 I
i | Tracking sheet- kinyomtatja a teljes csatorna-mamaoria matrixdabl
F6 F6 I
o Effects - barmely eltarolt effekt [épéseit kinyomtatja.

= megjegyzes

1. Amikor a memoriatartalmat nyomtatjuk, kétfélemtatasi kép kdzul valaszthatunk:
squeezed (6sszenyomott) s spread (teritett).it&tteforma egy oldalra csak egy
memdariat nyomtat. Az 6sszenyomott forma nem hagyg tielyeket a papiron, a
memoariak azonnal kovetik egy mast. Barmely nyonsidtérmat valaszthatjuk.

2. Gyzoédjunk meg arrol, hogy Brinter timeoutbedllitdsa ( a Szervizfunkciok
Rendszerkonfiguracio alpontjaban) "long” (hossed@yen, mivel néhany nyomtato a
“short” (rovid) beallitassal nemiikodik.



RENDSZERPARAMETEREK (SYSTEM
PARAMETERS)

Ez a 8. menipont.

A Rendszerparaméterek képeafaldalan lathatjuk a rendszerkonfiguraciot (a csehy
dimmerek, szinvaltok szamat), a futd szoftverveszé@mat, az utoljara betoltdttatlas
szamat, és a meég Ures memoriakat szazalékbanzkiejd rendszer maximalis
memoariakapacitasa is itt lathaté.

FELHASZNALOI PARAMETEREK (USER DEFINABLE PARAMETERS)

A képerny alsé felén a felhasznalé altal valtoztathatd pataneket latjuk, tgymint memoéria
alapatusztatasi éd a generdl sétét gomb engedélyezett/tiltott alap@vniikddtet egységek
engedélyezése.

A paraméterek megvaltoztatdsahoz mozgassuk a karkivant sorba, majd nyomjuk le az

F1
j ENTER gombot. A SET PARAMETER TO (PARAMETER BEALLITASA):
felirat olvashato.

Kodvesse a képeribn megjelel utasitasokat az egyes paraméterek bedllitasiddymisaz Uj
paraméter bedllitAsahoz.

A kilonbo®, felhasznalod altal bedllithatd paraméterek a Kazsk:

. default memory time (alap memorid®)d az alap memdéria Uszasbidutomatikusan
hozzarendédik a memoriakhoz.

. default fade time (alap kilrulésidd- az az id, mely alatt a szerkesiteljesen kidrtil,
ha a RESET lenyomasaval torlést kezdemeényezink.

. MIDI 1/O chan - meghatarozza, hogy a PHOTON melDMcsatornan ad/vesz
parancsokat, ha a megféléWIDI interfész telepitve van.

. blackout (general s6tét) - engedélyezi vagy tidtgeneral mester general sotét
kapcsolojat.

. Non dim level (nem szabalyzott csat. szintje)t-aagzintet allitja be, amely szintnél a
nem szabalyzott jelleggoriiegsatorna bekapcsol (kimenete 100%-ra ugrik).

«  time of day (i@) - a rendszer belsordjat allithatjuk be.

. date (datum) - a rendszer letiatumozasat allithatjuk be.

. ON key - az ON gombhoz rendelt szintet itt alljilabe.

. Store to first active (az élsktivba tarol) - itt donthetjik el, hogy a rendsae&sSTORE
STORE parancsot hogyan kezelje. “YES” (IGEN) eset@ult az Uj informaciot az éls
aktiv lejatszomaibe tarolja el (az ésorrend: A/B lejatszok, majd a mesterh(zokll1-t
kezdbdéen). “NO” (NEM) bedllitasa esetén a csatornamddesk barmely, a
maodositott csatornat tartalmazo rdlee eltarolodnak.



MAKROK (MACROS)

Ez a 9. menupont.

A PHOTON99 makr6t tud eltarolni agy, hogy minden makrobaaxn#0 gomblenyomas
lehet. A makrok barmely gomb lenyomasat tartalmgakaés 6 céljuk az, hogy a gyakran
hasznalt gomblenyomas-sorozatokat egy gomb leny@maasdviditsék. A makrék az
“EVENTS” (Események) parancsokhoz hozzarendékegy az A/B lejatszomén futod
memoariakkal szinkronbanithodtethebk. A makrok altal konnyen tolthetiink és futtathdtun
effekteket, torolhetliink kijel6léseket, elmentetit@llapotokat aktivizalhatunk és szerkesztési
parancsokat hajthatunk végre. Altalaban elmondkatjogy a “makro” és az “esemény”
parancsok essaekombinalasaval egy komplett és bonyoluliaglas lejatszasa is konwe
valik.

Amikor a rendszer lejatszas lzemmodban van, ézelnakré az F1-F5 gombokkal érbiet
el. F6 lenyomasat kouétn egy szam megadasaval az F5 makrot kdwé@tmely nagyobb
szamu makro aktivizalhatd. Makré izemmddban a 2€tenieliz6hoz az éi20 makré
automatikusan hozzarenddik. Osszefoglalva tehat a makrok kézzékadtethetk az F
gombokkal és a mesterh(zok tébbfunkcidés gombjaady automatikusan indithatdk
“esemeény” parancsbol.

A “TEXT” (SZOVEG) opci6 lehefséget teremt arra, hogy széveges informaciot adjunk
minden makréhoz.

Réadasul a gyakran hasznalt funkciokat tartalmethéasznaldi makrok létrehozésara a
MACRO menupontban tobbféle leliség is kinalkozik. Ezek altaladban az egyedi
mendpontban l&/funkciok. Egy példa a gyakran hasznalt funkciéreyamtatas. Amikor ezt

a makrot elinditjuk, akkor egy a “képefiapyomtatas”-hoz hasonlé nyomtatasi képet kapunk.

MAKRO LETREHOZASA (CREATE A MACRO)

Példaként hozzunk létre egy tipikus makrét. Ez &naz 50-55 memoriahurkot télti be a 2.
lejatszomedbe és futtatja ott “lagy” futtatassal, a 1. lejétsedn pedig “kemény” futtatassal
inditja a 70-80 memdriakbdl lIétrehozott effektet.

TEXT

-]

F4 (OPTIONAL)
véalassz makro Gépeljuk be a makréhoz tartozé szbveget az
szamot alfanumerikus klaviatdran.

I STORE Eltarolja a sz6veget.
F1




Ha nem akarunk a makrohoz szdveget adni, akkorkadnhé@trehozasat az alabbi folyamat
mutatja:

CREATE
F1 Uj makro létrehozasa.
Adjuk meg a létrehozni kivant makré
F1 szamat (itt most az 1. makr6 ). Egy
kék ablakban lathatjuk a kivalasztott
szamot. Ha a szam 5-nél nagyobb,
akkor hasznéljuk az F6 MACRO #

gombot és adjuk meg a két
szamjegyl szamot.

Gépeljiik be a példanak valasztott

-

SOFT
(2. mez6 tbbbfunkciés gombja)

Valasszuk ki a “lagy” futast és toltsiik be
a hurkot a 2. lejatszomezébe.

SHIFTI

A futés elinditasa a 2. mez6én.

(2. mez4 tobbf. gombja)

A kovetkez6 effekt memoériainak
MEM kivalasztasa (melyek majd az 1.

7 0
- -m effektmezdébe kerilnek).

A kivalasztott memdriakat az 1.
effektmezébe tolti.
1)
Elinditja az effekt futasat az 1. mezében.
(chaser 1)
I STORE A makro létrehozési mivelet vége. Az F1
F1 lenyomasat kdvetden a teljes fenti
programsor barmikor végrehajtodik.

MAKRO TORLESE (DELETE A MACRO)

Egy makré, vagy makrok csoportja torokhet

DELETE Vélasszuk a torlés miveletet. A pult a tordlni
kivant makr6 szamat varja.

THRU MACRO # Ha makrdk csoportjat akarjuk toréini.

STORE
A torlési folyamat vége.

= ]: ]+

MAKRO MODOSITASA (MODIFY A MACRO)



A makrot mind létrehozéas kézben, mind adt#sekben modosithatjuk. Ha a létrehozas alatt

e
hibdzunk, akkor a | és | gombokat a kurzor pozicionalaséra hasznélva l&pjin

CE
a hibas parancsra, majd nyomjuk I gombot. Ez t6rdlni fogja a hibat, majd adjuk be
a helyes gomblenyomast. Az Gj gomblenyomas a kwgi#dép be.

MAKRO HASZNALATA GYAKORI FUNKCIOKHOZ

LETEZO MAKRO MODOSITASA

MODIFY
F3 (MODOSITAS)
_# Adjuk meg a modositani kivant makré szamat. A
szam egy megnyild ablakban lathaté.
ARROWS Haszndljuk a nyilakat a kurzor pozicionéldséhoz
F2 (NYILAK) (vigyuk a médositas helyére)
] STORE
F1 Eltarolja a modositott makrét és befejezi a
miveletet.

MAKROK GYAKORI PARANCSOKHOZ

A makré menlpont parancsainak lapozgatasakor jakhat‘macros of frequently used
functions” (makrék gyakori parancsokhoz) almenitteii makrok hasznalataval elkerilhetjik
a kulonbdd mentpontokba torténgyakori belépést.

Ezek a gyakran hasznalt funkciok a kovethez

load (betdltés lemezél)

as

record (elmentés lemezre)

F4 I
print (nyomtatas)

F5
| macro # (egymasba agyazott makrék szamara)

F6 F4

Tn
»
SRS iy SN E—

memory dimmer



F6 F6 I F5
| | test
F6 F6 I F5
block
F1 i
Ezen funkciok makroinak létrehozasara nyomjuk le | CREATE MACRO (MAKRO

LETREHOZAS) gombot, majd adjuk be a makré szamégivaz F gombok lenyoméasaval
programozzuk be a kivant funkciokat.

MAKROK HASZNALATA GYAKORI FUNKCIOKHOZ

LOAD (BETOLTES)

F# Valasszuk ki a toltésre kijeldlt makré gombot.
#.H# Ussiik be a betélteni kivanialdas szamat.

F# A makrd gomb elinditja a betoltést.

F# Véalasszuk ki a toltésre kijelolt makré6 gombot.

EXA'\"I Vizsgéljuk meg a lemez tartalmat.

RECORD (LEMEZRE MENTES)

Egy mentésre programozott makré gomb megment maketnibe torténbelépésil.

F# Valasszuk ki a megfelel6 makré gombot, a rec.
(mentés) megjelenik a parancssorban.

HH# Adjuk meg az eléadas szamat.

F# Inditsuk el a mentés funkciot.

PRINT (NYOMTATAS)

Valasszuk ki a nyomtatni kivant memoériakat.
MEM # %’ #

F# Vélasszuk ki a nyomtatasra programozott makroét.

NESTING MACROS (EGYMASBA AGYAZOTT MAKROK )




Egy makro magaba foglalhat egy méasik makrot.
Példaut megalkotjuk az 50. makrot, melyben a kivant ganpbmasok vannak és még a 12.
makrot is az 50. makro részének szeretnénk prognamo

CREATE Uj makré létrehozasa.

MACRO # Valasszuk ki a programozni kivant makrot
MACRO (példankban: 50).

Memériahurkot valasztunk ki.
MEMOR #

HARD A kivalasztott hurkot futtatasra jel6ljuk ki.
SHIFT SOFT
i A hurkot futtatja a mesterhtzoén.
(mesterhuz
0)
s MACRO # Ez a parancs engedi meg a makrok
12 egymasba agyazasat. Adjuk meg a
beagyazandd makré szamat (példankban:
12)
o | STORE Eltarolja a makrét és befejezi dineletet.

= megjegyzes

A beégyazott makro bevitele mindig a programozéksatiépése legyen.

MEMORY DIMMER (DIMMERMEMORIA)

Ezt a funci6t akkor hasznélhatjuk, ha a pulthoz @alite digitalis dimmert kapcsolunk. A
PHOTON leheiséget biztosit egy un. vésziizemi memaria eltarbiEisanely memaoria
vezeérlési hiba esetén aktivizalhato - ezt a vésmilm@emoriat nevezzik
dimmermemdérianak.

Hogy eltarolhassuk a dimmerben a vésziizemi jeidipaaz alabbi utasitasokat kell
kovetnink. Kérjuk tanulmanyozza a dimmer gépkonyvét megfelél beallitasok
megtételéhez.

Lépjunk a MACRO menipontba és hozzunk létre egyraidkl. 5. makrot):

CREATE
1 MACRO

Valasszuk az 5. makrot.
F5

MEMORY Ha ez a funkcié nem lathat6, az F6
4 DIMMER segitségével lapozzunk a megfeleld
oldalra.

aaa




STORE Az 5. makrét mint dimmermem©riat taroljuk
F1 MACRO el.

ESESE;J Hagyjuk el a MACRO menipontot és
térjunk vissza él 6 szerkesztés mddba.
Adjuk be a kivant csatorndkat a vésziizemi
# ;\ # jelhez.
@ Adjunk fényértékeket a csatornakhoz.
#
Membéria tarolas izemmaodba magyink.
= I MEMORY felirat jelenik meg a
! parancssorban.
A DIMMER sz6 jelenik meg a MEMORY
F5 I mogott a parancssorban. Most ez a jel
vésziizemi memariaként jel6lédik, ha

kommunikécios hiba jelentkezik a pult és
a dimmer kozott.

Eltaroljuk a vésziizemi jelet.
STORE

TEST (TESZTFUNKCIOK)

Hasznaljuk a “teszt” makrét a csatornédk ebiea@sének megkonnyitésére. Feltételezzik, hogy
az 1. makro a “teszt” funkciot kapja:

Adjuk meg a teszt kezdé csatornaszamat.

Adjunk fényintenzitast.

Inditsuk el a teszt funkciot.

Noéveljuk meg eggyel a csatornaszamot.

M By




ASSIGN INPUT (BEMENET KIJELOLESE )

DMX bemenet hasznélata esetén makro rendelhdimely bemeneti vezéHoz. A vezéiw
jelének emelkedésére a hozzarendelt makro elindith@gpedig egy meghatarozott
szazalékértéknél. Ha nem hatarozunk meg kulon Edé&zintet az inditasra, akkor 50%-nal
indul a makro.

| ASSIGN INPUT A rendszer varja a kijeldlni kivant makré szamat.

F5

_select A képernyén most a bemeneti sszerendelési
macro tabla lathaté. Adjunk meg egy makré szamot.

# Adjuk meg a vezérl6csatorna szamat.

I STORE Végrehaijtja a kijelolést.
F1

A fenti példaban nem valasztottunk makro inditasitet. Az alapszint 50%, igy amikor a
bemeneti csatornan a jel szintje eléri az 50%-atakro elindul.
Az 50%-t0l eltéé szint programozédsahoz vélasszuk:

F2
j majd adjunk meg egy 50%-t0l eldészintet €s utana taroljunk.



EFFECTS (EFFEKTEK)

Ez a 10. menupont.
A létrehozhat¢ effektek szama nincs korlatozvaefiektek az “EFFECT” mentpontban

hozhatdk Iétre. Minden effekt meghatarozott sz&pés$iél tevodik dssze és futasi mintaja
van. Minden Iépésben barhany csatorna tarolhamdidsden lépés Uszasiddel lathatd el.

Az effektek a 20 mesterhizé barmelyikén lejatszhato

CREATE (EDITING) EFFECT (EFFEKT LETREHOZASA)

EDITING Ebben az almeniiben Uj effektet alkothatunk,
F1 EFFECT vagy meglévét modosithatunk.

HENE

Adjuk meg az effekt szamat.

CREATE STEP  Ha nincs még eltarolt 1épés, akkor az 1. 1épést

F1 fogjuk programozni.
SELECT Csatornakivalasztast engedélyez. Mas csatornak
F3 CHANNELS vagy csatornacsoportok kivalasztasahoz

hasznaljuk a megfelel6 F gombokat. A
csatornakivalasztas a szambillenylzeten is

végrehajthato.
Kerék vagy Adjunk fényértékeket a kivalasztott csatornakhoz.
egyeb
fényer 6
megada

Adjunk id6t ennek a I1épésnek. Az id6 a l1épés
F5 szinpadon valo kintlétének idejét jelenti.

A szerkesztd tartalmat egy lépésként eltarolja.
F1

2 [z |

Ismételjik a
fentieket
az dsszes
tovabbi
Iépés
létrehoza
sara

CREATE Valasszunk egy futasi mintat.
PATTERN

Az effektszerkesztébdl kilépiink, igy az effekt
eltarolodik.

HIE




EFFEKT LETREHOZASA LEJATSZOK ES MESTERHUZOK SE GITSEGEVEL

A szerkeszibe behozott csatornakkal tortelépésalkotas helyett hasznélhatjuk a
mesterhuzokat és az atusztatokat. A huzokbahdsatornakkal allitsuk be a kivant
kimenetet, majd valasszuKSTEP AS STAGE (szinpadi kimenet tarolasa funkciét a

STEP AS EDITOR (szerkeszé tarolasa) helyett. A huzék kimenete fog az eltarolt Iépésbe
kerdini.

DELETE AN EFFECT (EFFEKT TORLESE)

Egy vagy tobb effekt egyidben torolhes.

DELETE EFFECT Az effektlistat jelzi ki. Valasszuk ki a térolni
F2 kivantat.
i THRU EFFECT Tobb torolni kivant effekt esetén hasznéljuk.
F2
i STORE Torli a kivalasztott effekte(ke)t.
F1

COPY AN EFFECT (EFFEKT MASOLASA )

Egy effekt szliség szerinti példanyban masolhato.

COPY EFFECT
F3

Adjuk meg az effekt szaméat, ahonnan masolni
kivanunk.
EFFECT Adjuk meg az (] effekt szamét a
szambillentylzeten.

STORE Taroljuk el az 0] effektet.
F

A ENE

Az alabbiakban leirt 6sszes funkcio az EDITING EEFHEFFEKTSZERKESZTES)
almenuben talalhato.

MODIFY STEP (LETEZO EFFEKT LEPESEINEK MODOSITASA)




Az egyedi Iépések barmikor médosithatok. A 1épéssiids ugyanolyan modon végezhet
mint a lépésalkotas (mind a szerkében, mind a lejatszok segitségével).

MODIFY Lépjunk a “step modification”
F2 STEP (Iépésmodositas) tzemmodba. A pult a
madositani kivant |épés szamat varja.
SELECT Csatornak a szambillenty(izeten is kivalaszthatok.
F3 CHANNELS Az intenzitdst a @ gombbal adjuk meg.
Vagy a lépés
megalkothat
0 a szinpadi
kimenetr &l
is.
I TIME (IDG)
F3
STEP ASED |Ha a lépést a szerkeszt6ben alkottuk meg, akkor
F1 hasznaljuk ezt a parancsot.
STEP AS Ha a lépés a lejatszokban lett 6sszedllitva, akkor
F3 STAGE hasznaljuk ezt a parancsot.

INSERT STEP (LEPES BEILLESZTESE)

Az opci6 kivalasztadsa utan a fent leirt médon szeskik meg a beilleszteni kivant |épést. Az
ujonnan beillesztett Iépés utan kovetkézpések szama egy egész szammal megnovekszik
(eltolodik).

MODIFY TIME (IDO MODOSITASA)

A megadott pontok szerint elvégezhetjik egy vadpp tiépés idejének modositasat.

CREATE PATTERN FOR AN EFFECT (EFFEKTMINTA KIJELOLESE )

Az effekt megalkotasa és eltarolasa utan a folyanwso nfivelete a lejatszasi minta

meghatarozasa.

Ot lejatszasi minta létezik:

« STEP (LEPES) (F1)- ez egy normal futéeffekt. A Iépések véaltakozvaeadben
felvillannak.

« SHADOW (ARNYEK) (F2) - az 6sszes |lépést kiadja a szinpadra, majd egyenké
kiveszioket.

« BUILD (EPIT O) (F3) - az egyes Iépéseket sorrendben kiadja a szinpéslkint is
hagyjadket, majd egyenként kioltja a [épéseket.

« RANDOM (VELETLEN) (F4) - véletlenszdien villantja fel a |épéseket.



« BOUNCE (SOPR))(F5) - a lépések éte-, majd visszafutva villannak feP¢ldaul: 1 -
2-3-2-1)



DELETE A STEP (LEPES TORLESE)

DELETE Valasszuk a torlés opciét.
STEP

il
H Adjuk be a torolni kivant [épés szamat.
_ll

STORE A torlés végrehajtodik és a mlvelet befejezédik.
F

A lépéstdrlés utan a megmarado Iépések automatikijsaszamozodnak.

ASSIGN LOOPS TO EFFECTS (HUROK HASZNALATA EFFEKTKENT )

Egy hurok meghatarozott futdsszammal effektkeeddlipets. Ez meghatarozza, hogy az

F2
effekt a GO gomb lenyomasara hanyszor fog végigfvt@lasszuk ax # OF LOOPS

parancsot és adjuk be a hurok futasszamat a széntyzizeten.

ASSIGN AN AUTO LOOP TO EFFECTS. (AUTOMATIKUS HUROKFUTTATAS EFFEKTKENT )

Az automatikus hurokfuttatassal végtelenitett $gas érhétel.

FADE IN OR OUT OF AN EFFECT (EFFEKT KI- ES BEUSZTATASA)

F4
Vélasszuk a FADE TIME (USZASI 10) j gombot, és adjuk meg az effekt be- és
kilszasi idejét.



DELETE PLAY/ACT (MEMORIA TORLESE)

Ez a 14. menupont.

Ebben a menipontban a lemezre felvéih@hsokat torolhetjik le. A menipontba Iépve a
rendszer automatikusan kilistazza a mghajtébat IE&wez tartalmat.

A delete from diskette play #: (...szatlas torlés lemesdt) felirat jelenik meg.

# A szambillentylizeten adjuk meg a torolni kivant
eléadas szamat.

I ENTER
F1 A rendszer megkérdi: ARE YOU SURE???
(Biztosan toréliem??7?)
I YES
F1 A torlés végrehajtodik. Ha nem akarjuk a
torlést, akkor valasszuk az F6 Restart

gombot.




SCROLLER PATCH (SZINVALTO
OSSZERENDELES)

Ez a 20. menupont.

A PHOTON pult a DMX 512 vezérlészinvaltokat kilénleges médon vezeérli. A
szinvaltéval egybeszerelt fenygekét paraméteres eszkdznek tekinti, a fénydanmere az
egyik, mig a szinvalto allitasa a masik paraméteszinpadi kimenet képerfig lathatjuk a
csatornaszamokat a fényintenzitasukkal egyittz @stanzitas szama alatt taladlhato a
szinvaltd szinszama. A csatorna és a szinvaltézamima latszik az egésdatias alatt, (ha
kove® lzemmddban dolgoznak akkor szirke szinnel), iggkazdlis szinbeallitds mindig
nyomon kovethét Ha a csatornat egy lejatszomemoaria tartalmaikara szinszam zoélddel
jelenik meg.

A szinvalté dsszerendelési tablazat az 6sszesgdaméormaciot tartalmazza. A baloldalon a
vezérb csatornak szama talalhaté. A kdvetkeszlopban a szinvaltok szama lathat6. Az azt
kovetben pedig a szinvaltd DMX cime helyezkedik el. BélgmDMX szam megadhaté
cimnek, melyet a szinvalté maga értelmezni tud.MXximmegadas a CHANNEL PATCH
mendpontban is végrehajthatd. Az alap (default) Di&l6lés az utolsé csatornaszamtol
kezdidik. A kdvetked oszlopban a max. szinszam és az egyes szinekivé@ligke lathatd. A
valtasi alapértékek egy 0-100 skala szinszamoszthkaszilnek. Egy szinvaltd max. 32
szinnel rendelkezhet. A maximalis szinszadm a Szeiviciok Rendszerparaméterek pont
Specialis szamok alpontjaban allithato be.

SZINVALTO HOZZARENDELESE VEZERL O CSATORNAHOZ

Mindegyik szinvaltd hozzarendelldethhoz a vezéslcsatornahoz, mel§l a fényvebje
vezérbdik

Példaut az 1. szinvaltdé, melynek a helyi DMX cimzése 5@1an allitva, egy 5 kW
fényvetre van szerelve, melynek dimmerszama 100. Ugyatligye lampa vezél
csatornajanak a szama is (a csatorna/dimmer tdtabgahelyzetben van). Az 1. szinvalto
vezérb csatorngja tehat a 100. csatorna lesz. A szedegyy leegyszésddik: valasszuk ki

FRAME
a 100. csatornat és adjunk neki fényértéket, mapanjuk le gombot és adjuk meg
a kivant szin szamat a szambilldizgten, vagy mozgasssuk a szint a kerékkel.




Rendeljiuk a szinvaltot a hozzéatartozo fénywetzérb csatornajdhoz (ehhez a vedérl
csatornahoz tehat két paraméter fog tartozni: andirazam és a szinvaltoszam):

# Adjuk meg az dsszerendelni kivant szinvalté
szamat. A szinvalté szama a tablazatbdl
kiemel&dik.

ASSIGN TO A rendszer a vezérl6 csatorna szammegadasat
F1 CHAN varja és kiirja: assign to channel #.
# Adjuk meg a megfeleld vezérlécsatorna szamot.

Ez a legtdbb esetben a szinvaltéval
0sszeszerelt lampat vezérl6é csatorna szama,
de ettél eltérd is lehet.

STORE Végrehaijtja az 6sszerendelést. A vezérld
F1 csatorna szama a baloldali oszlopba kerdil.

SZINVALTO DIMMERSZAMANAK (DMX) MEGADASA

A szinvalto DMX cimét mind a SCROLLER mentpontbaimnd a CHANNEL PATCH
menipontban megadhatjuk.

# Adjuk meg a cimezni kivant szinvalté szamat. A
szinvaltd szama kiemelédik a tablazatban.
ASSIGN TODIM  Adjuk meg a megfelelé dimmerszamot Egy vagy
F2 I tobb dimmerszam is megadhat6 egyidében.
I STORE Végrehaijtja a cimzést és lezarja a miiveletet.
F3 Tobb dimmerszam megadasa esetén a
legmagasabb szam lesz kiirva, melyet egy”+”

jel kdvet.




SETUP FRAME (SZINHATAROK MEGADASA )

ldénként szikség lehet a szinhatarok finombeallitag&&ra SCROLLER PATCH menisét
up frames” (szinhatarok beallitasalmentjében kdnnyen megtehet

Adjuk meg a szinvalté szamat.

SETUP FRAME A setup frame # : felirat jelenik meg és a

3 kivalasztott szinvaltd 1. szine kiemel6dik.
Valasszuk ki az allitani kivant szint.
ENTER Megjelend felirat: @ % (use wheel or numeric
1 pad) (hasznaluk a kereket vagy a szambill.)

Allitsuk a szinhatart.
STORE FRAME  Eltarolja a kivalasztott szin beallitasét.

o/Ea8y

STORE FR Ez a parancs eltarolja a médositast minden
2 W/OFFSET szinhez, a mddositott szin hatara eltolasanak
fliggvényében.

DARK GEL (SOTETSZIN MOZGATAS)

E kulonleges sotétszin kompenzald funkcid két egydvet szint mozgasban tart addig,
amig a hozzajuk tartozo fénygattobb mint 10% fény van. Ezt a funkciét hasznava

nagyon sotét szinek gyors kiégése elkerdlhmivel a bnek kitett szinfelulet allandéan

mozog a fény ékt. A funkcidé helyes rikodéséhez elengedhetetlen, hogy az 6vni kivant szin
dupla szélességgel helyezzik a szinvaltoba.

# Valasszuk ki a kivant szinvaltot. A szinvaltd
szdma kiemel6dik a tdbldzatban
DARK GEL Vélasszuk a DARK GEL parancsot. A megjelend
felirat: set to dark gel from frame # (so6tétszin
bedllitas a ...sz. szintdl)
H Adjuk meg a so6tét szin elsé szinszamat. A
rendszer automatikusan regisztralja a
kovetkez6 szint is, mint ennek folytatasat.

ON A sOtétszin mozgatas aktivizalédik. Egy kis piros
F1 “d” betl jelenik meg a két szinszam kozott a

tablazatban.

F4




CANCEL A DARK GEL ASSIGNMENT (SOTETSZIN KIJELOLES TORLESE )

A sotétszin mozgatas torléséhez @z@tablazat parancsait kell kbvetni, de a legvégén

F2
vélasszuk ak OFF (KI) parancsot. A kis piros”d” bételtinik a tablazatbdl, jelezve a

funkcio megs#intét.

CHANGE THE NUMBER OF FRAMES (SZINSZAM MEGADASA )

A PHOTONIehetséget nyujt a szinvaltd szinszamanak modositésala ialap szinszam a
Szervizfunkciok/Rendszerparaméterek/Specialis skapomtban hatarozhaté meg. Az alap
szinszadm nagyobbrdl kisebbre véltoztatdsa a SCRBUhENnUpont;number of frames”
(szinszam)alpontjaban elvégezltetAz alap szinszamnal nagyobb szadm megadasa nem
megengedett.

Adjuk meg a szinvaltd szamat. A szam
kiemelédik a tadblazatban.
NO. OF FRAMES Szinszdm megadast var.

F

Adjuk be a kivant szinszamot a kivalasztott
szinvaltéhoz.
STORE A valtozas végrehajtddik. A rendszer
F automatikusan kiszamitja az (j szinhatarokat
az Uj szinszam fliggvényében.

ayay

EGY SZINVALTO BEALLITASANAK MASOLASA MASIK SZINVALT OBA

Ha egy szinvalto jellendit beallitottuk, akkor ezek a jelleriz masik szinvaltohoz
atmasolhatk. Adjuk be a masolni kivant szinvalté szamat, majd

masolni kivanunk.

. STORE Végrehajtia a masolast és lezarja a miiveletet.
F1

I copyTOosc# Adjuk meg annak a szinvélténak a szaméat, ahova
F2




CLEAR ASSIGN (CSATORNAKIJELOLES TORLESE )

Ez a parancs torli a szinvalté/vedégatorna dsszerendelést. Tobb szinvaltd dsszeésedal
torolhet egyidbben. A szinvaltdé dimmercime (DMX cime) a CHANNEL PaH
menupontban torélhét

DEFAULT DIMMER (ALAP DIMMERSZAM HOZZARENDELES )

Ez a parancs az 6sszes szinvalté dimmercimét atikoisen beallitja. A szinvalto
dimmercimek a rendszer utols6 DMX cimein lesznek.



EVENT (ESEMENY)

Ez a 21. menUpont.

Az “Event” (Esemény) elnevezésie programozott parancsok és/vagy kijelélések
csoportjara utal. Az “esemény” tartalmazhat A/Eatszéra valo kijelolést, effekt kijeldlést
barmely mesterhtzéra, memoéria vagy csatornacs&peldlést a mesterhizékhoz, és
makrokat. A mesterhlzokhoz valo effekt kijeldlésabmazhatja az effekt futasi tipusat
(kemeényl/lagy) és az effekt inditasat is. A memoéalcsatornacsoportok kijeldlése
tartalmazhatja a “go controller” (Uszas inditdsgapasot is, mely a mesterhtizébarslév
tartalom Gszasat inditja.

Haromféle modon fikodtethetiink egy “esemény” parancsot:
1. a szerkeséh keresztl

2. az A/B me#n lejatszott memaéridahoz rendelt inditassal,
3. SMPTE hasznélataval (lasd a 8. fejezetet aetesabl)

Egy “esemény” felprogramozasahoz menjink az Esem@mjipontba. A rendszer az
esemény szamanak megadasat kégzélr (szambillent§zeten). Az elérhétparancsok
segitségével végezziik el a programozast.

DELETE EVENT (ESEMENY TORLESE)

# A szambillenty(izeten adjuk be a térdlni kivant
esemény szamat.

I DELETE Aktivaljuk a torlés funkciot.
F1

EVENT FOR A/B (ESEMENY HOZZARENDELESE A/B MEZOHOZ)

Példa Event 1 tartalmazza az 50. memaria betoltés@i/Baejatszometbe.

A felirat; set event #: (...sz. esemény
programozasa) - adjuk meg az Esemény
szamat, ami a példankban “1”.
ASSIGN A/B Vélasszuk kia az A/B lejatsz6t, mint ezen
Esemény céljat.

MEM # TO Adjuk be a memoéria szamat ( 50 ).
ASSIGN

AUTO START  Amikor az Eseményt elinditjuk a szerkesztén
(Go) vagy az SMPTE-n keresztil, akkor az 50.
memoria feluszik az A/B huzén.

aank




A kulénbos kijelolési valtozatok a kovetkék:
1. Manual (Kézi) - a kivalasztott memoriat az A/Rath6z rendeli. A memoria kézzel

barmikor Usztathato.

2. Auto Start (Automatikus inditas) - azonnali (srditast kezdeményez a kijel6lt
memariahoz.

3. Hold (Tartas) - Egy Uszas megy az A/B titreZA kijelolés marad és Ujraaktivalhato
barmikor, vagy egy Ujabb eseménnyel vagy pedig inéittassal.

ESEMENY HOZZARENDELESE MESTERHUZOHOZ

A kijeldlés és a mesterhizdkon futtahatd effekieseménnyel” tortéhkombinacioja igen
hatasos eszkdz azdabasok automatizalasara.

Példaul: 2. event kijeldl egy hurkot (100. kezchemdriaval) az 5. mesterhizohoz kemeény
futtatds lzemmadddal. A futtatas automatikusan alind esemény végrehajtasakor.

2 Esemény szama (set event #:) , most: 2.
ASSIGN
Fa4 CNTRLR
_5 Adjuk meg a mesterh(izé szamat: 5.
MEM #
F1
_100 Adjuk meg a meméria szamat (mem #: (to
assign))
GO CHASER
F3
HARD Vélasszuk ki a futtatas tzemmadjat.
F1 CHASER

ESEMENY HOZZARENDELESE MAKROHOZ

Példaul: 20. event a 10. memadriahoz van hozzarendelve.. &\&iht az 1. makrot iikddteti.

Felirat: set event #: Adjuk meg az
esemény szamat (20.)
MACRO Rendeljuk hozz4 az eseményhez a
F5 makrot.

20
Adjuk meg a makré szamat (1.)




iI

ONSTART  Ezzel a paranccsal a makro akkor fog

OF X FADE elindulni, amikor az A/B mezén a
9/10 memoériak keresztliszasa
megkezdédik.

vagy

ONEND OF Ezzel a paranccsal a makré akkor fog

PREVIOUS X elindulni, amikor az A/B mez6n a

FADE 8/9 memoériak keresztliszasa
befejezédik.




7. FEJEZET - KEZELES
BETANITAS

A gépkonyvnek ezen fejezete egy rovid betanitérész, mely Iépésrél-lépésre végigvisz
a memoriaépités, az eltarolt eléadasok visszajatszasa és a tobbcéla mesterhtzok
hasznalatanak folyamatan.

A memoariak épitése a szerkesztébe behivott csatornak és azok fényertekének
megadasan alapszik gy, hogy a végeredmeényil kapott szinpadi képet memériaként
eltaroljuk. Csatornacsoportok vagy memariak betdltheték a mesterhizokba és ezek
kombinacibéjabdl 0j vilagitasi kép allithatd elé ugy, hogy a teljes szinpadi kimenet
visszahivhat6 a szerkeszt6be és szamot adva neki memdériaként elmenthetd.

MEMORIA SZERKESZTES SZINPADON

A memoriaépités elsé leépéseként valasszunk ki csatorndkat és adjunk fényerdt nekik.
Ezek a csatornak most a szerkesztében csatornacsoportként szerepelnek.
Amennyiben szamot rendelliink ehhez a csatornacsoporthoz - l1étrejétt az elmentett
memoariank.

A csatornakivalasztasok é€s az intenzitasértékek a képerny6 bal aljan talalhaté
parancssorban is lathatok.

A szambill. csatorna Gizemmaodba keriil. Nem feltétlenil kell
CHANNEL hasznalnunk, mivel a rendszer csatornaszamnak tekinti
azt a szamot, melynek lenyomasat nem el6zte meg
mas tzemmaddgomb (“memory” vagy “snap”)
lenyomasa.

Az 1. csatornat beléptetjik a szerkesztébe.

A szambill. intenzitas Gzemmadba keril. A csatorna
fényereje most vagy a {kerék} vagy a szambill.
segitségével megadhatd. A {kerék} hasznalata esetén
a @ gombot nem sziikséges lenyomnunk. A fényerével
rendelkezd, szerkesztés alatt all6 csatorna szine piros.

A “4” gomb beltése 40% fényerémegadast jelent.
Hasznaljuk a “-” (pont) jelet, ha nem kerek (tizzel
oszthat6) fényértéket akarunk megadni. Példaul: 4.5
jelentése 45%.*

A rendszert memoéria tzemmaédba allitja. A memory sz6

MEM jelenik meg a parancssorban. **

o o] L

Adjunk memériaszamot.

-




Az 1. memodria eltarolodott.
STORE!

* Amennyiben USA rendszer lett konfiguralva (Szervizfunkciok), az intenzitas
megadasa a “-” (pont) nélkll torténik (a fenti példaban: 45)

MEM
**Amennyiben USA rendszer lett konfigurélva, akkor a gomb hasznalata

elégséges. Egyébként hasznaljuk a gombot.

Ha egy mar eltarolt memoriara szeretnénk egy jelet felvenni, akkor a MEMORY
EXISTS (MEMORIA MAR LETEZIK) tUzenetet kapjuk.

Amennyiben nem akarjuk a régi memoriat felllirni, akkor nyomjuk le a

CLEAR 7 - 7 - yd - 7
I gombot és adjunk egy masik memariaszamot.

STORE
De ha a régi memoriat feltl akarjuk irni, akkor nyomjuk le a j gombot Ujra.

A tovabbi intenzitasmegad6 gombok a kdvetkezok:

FULL
jON Full (teljes) jelentése 100%.

On értéke beallithatd a Rendszerparaméterek menupontban (alapértéke

50%).

ZERO I
a csatornat 0% intenzitdsba viszi (kioltja).

MEMORIA VAKSZERKESZTESE

Ha szinpadra kiadott memoria van az A/B lejatszomezében, memaria vagy
csatornacsoport jatszik barmely mesterhlzon, vagy aktiv csatornak vannak a
szerkesztében, a BLIND MODE “vakszerkesztés” lzemmaodban lehetéségiink van a
kimenet zavarasa nélklli memoériaépitésre és tarolasra.

Az éppen a szerkesztében lévé aktiv csatornak a vakszerkesztés izemmaodba valo
belépéskor megmaradnak €s az Uj memoria részét fogjak képezni. A lejatszomezék
csatornai nem latszanak a vakszerkesztés képernydjén, hacsak kulén nem hivjuk
Oket oda be.



Tehat kétféle szerkeszténk van: egy “élé”- és egy vakszerkeszt6. Az €16
szerkesztében 1évd csatornak a vakszerkesztébe vald belépéskor oda attéltédnek.
Amennyiben ezeket a csatornakat a vakszerkesztés soran nem akarjuk hasznalni,

RESET

nyomjuk le a j (térlés) gombot miutan beléptiink a vakszerkeszt6be. Ennek a
torlésnek nincs hatasa a szinpadi kimenetre, mert csak a vakszerkeszt6 tartalméat
toroltik.

A vakszerkeszt6bél vald kilépés nem torli annak tartalmét. A vakszerkesztében lévé
csatornak a vakszerkeszté torléséig ott maradnak.

Példaul: 2. memoéria a 2 - 8 csatornékat tartalmazza.

BLIND (vakszerkesztés) felirat jelenik meg piros
BLIND mez6ben a képerny6 kdzépso felsé részén.

A szambill. csatornamegadéas tizemmaddba allitja.
CHANNEL!

2-t6l 8-ig jeldljuk ki a csatornékat.

e B £
g

A {kerék} hasznalataval adjunk intenzitasértéket a a
kivalasztott csatorndknak.

A memoriatarolas izemmodba kerilink.
MEM

A vakszerkeszt6ben 6sszeallitott csatornacsoportnak
a 2 memoriaszamot adjuk.

A 2. memoriat eltaroljuk.
STORE

Elhagyjuk a vakszerkesztés lizemmadot. Ujra a
BLIND szinpadi kimenetet latjuk a képernyén.

HHE

USZASI IDOK ELTAROLASA

Uszéas-be, Uszas-ki, késleltetés, varakozas-be és varakozas-ki idék rendelheték a
memoriakhoz.

Ha nem rendeliink a memadridhoz idét, akkor a rendszer SYSTEM PARAMETERS
(Rendszerparaméterek) menuben beallitott alapidéket hasznalja lejatszaskor.



Ha nem volt kidszasi id6 megadva, akkor a memaria kiuszasi ideje az Uj memoaria
belszasi idejével lesz azonos. Példaul: ha a 2. memoria 6 masodperces belszasi
idével rendelkezik és az 1. memadriahoz nem rendeltliink killon kiaszasi idét, akkor az
1. memodria 6 masodperces idével Uszik ki az 1. és 2. memoria atasztatasakor.

Az idémegadasok gombijai:

TIME

IN/OU . i L ; . )
Belszas az elsé-, kilszas a masodik lenyomas utan adhaté meg.

WAIT

IN/OU ,, § f L f o n .
Els6 lenyomas utan: késleltetési id6 adhato meg.
Masodik lenyomas utan: varakozas-be.

Harmadik lenyomas utan: varakozas-ki.

A kilszési és varakozas-ki idok az atusztatas soran kilszé csatornakra vonatkoznak

Alkossuk meg a 3. memoriat az el6z6 részben megtanultak segitségével.

select channels Vélasszunk csatornakat és fényeroket.
and assign
levels

Adjuk meg a taroland6 memaoriaszamot.
MEM 3

Taroljuk el a 3. memoriat.
STORE
TIME A 3. memoria 6 masodperces idével Uszik majd fel.
inouT| 8
TIME A 2. memoria 8 masodperccel fog kilszni.
IN/OU
WAIT A 3. memodria a beulszas el6tt 2 masodpercet fog varni.
IN/OU
I A 2. memoéria 2 masodpercet fog varni a kilszas elétt.
A 3. memoria 6sszes idémegadasaval eltarolva.
STORE

Ha elhanyagoltuk a memaria tarolasa el6tt megadni az idéket, akkor egyszerlen
nyomjuk meg barmely idékijeldlé gombot, és az utoljara eltarolt memaoriahoz

STORE
hozzarendelhetjik a kivant idéket. Ez a folyamat is a j gomb lenyomasaval
zarul.



= megjegyzes

0 I
vagy

ICUT (zérd) uszasi idét ad meg.




ELTAROLT MEMORIAID 6 MODOSITASA

EGY MEMORIA IDEJENEK MODOSITASA

Adjuk meg a memaria szamat.
MEMORY #

TIME Az eltarolt memoriaidék latszanak a parancssorban és a
IN/OU memoria a képernydn. Az dsszes idéfajta modosithatd
ezen a modon.

H Adjuk meg az Uj idéértéket.

Eltarolja az Uj idémegadésokat a kivalasztott memdaridhoz.
STORE

AZONOS USZAS| IDOK RENDELESE MEMORIA-CSOPORTHOZ

Ha azonos Uszasi id6t adunk meg, lehetéség van az Uszasi id6 médositasara
memaoriacsoportnal is.

Valasszuk ki a csoport els6 memoriajat.
MEMORY #

; Hatarozzuk meg a csoport végét.
_I #

TIME WAITl A képer,r.]yéin?(ut[omatikusan memodrialistat mutat. Adjuk meg
IN/OU / IN/OU az uj ljaoket.

Eltaroljuk az j idémegadasokat a kivalasztott csoporthoz.
STORE A képerny6 automatikusan visszatér a szinpadi

kimenet izemmaddba.




AZONOS USZASI IDOK RENDELESE NEM SORRENDI MEMORIACSOPORTHOZ

Nem sorrendi memariacsoport is ellathatdé azonos Uszasi idékkel.
Példaul: adjunk Uszasi id6t az 1,5 és 13 memdridknak.

Valasszuk ki az 1. memoriét.
MEMORY 1
Vélasszuk ki az 5. memériat. A memory gomb
MEMORY 5 most ebben az esthen “és” gombként szolgal.
Valasszuk ki a 13. memoriat.
MEMORY 1 3

Adjuk be az (j id6értékeket.

TIME WAIT
IN/OU / IN/OU #
Taroljuk el a megadott 0] id6ket a kivalasztott
STORE memoridkhoz.

EGYMASRA EPUL O MEM. SZERKESZTESE

A memoria eltérolasa nem torli automatikusan a szerkesztét. Ez lehetéséget nyuijt
egymasra épulé memoriak konnyl szerkesztésére. Ha példaul a 3. memoria tarolasa

RESET

utédn nem toroljuk a szerkesztét a j billenty(ivel, akkor a 4. memoria a 3.
memoria alaptartalmara épulhet, melynek csatornai, fényértékei a szerkesztében
maradtak.

Ha a kdvetkez6 memodriat teljesen az alapoktol akarjuk épiteni, akkor nyomjuk le a

RESET

j gombot és az 6sszes csatorna torlédik a szerkesztébdl - a szerkeszté Ures
lesz. Természetesen, ha egyik lejatszomezén sincs beadva csatorna, akkor a torlést
kovetden a szinpad sotét lesz. A lejatszOmezék kezelésérél a kbvetkezd
fejezetekben lesz szé.



MEMORIA CSOPORTTA KONVERTALASA

Az ENTER (végrehajtas) funkcio belépteti a csatornékat, intenzitasértékeket, a
kivalasztott csatornak szinvalto kijeldléseit a szerkesztébe, ezzel mintegy
0sszegyljtve a csatornakat és a hozzajuk tartozé informaciokat. Ez a szerkesztébe
betoltétt csoport alapja lehet Uj memoriak épitésének.

MEMORIA CSOPORTTA KONVERTALASA URES SZERKESZT OBEN

Valasszuk ki azt a memoariat, mely az Gjnak alapja lehet
MEMORY 4 (példaul: 4. memoria).

A 4. memoria tartalma (csatornak és intenzitasértékek)
ENTE csatornacsoporttd konvertalédik a szerkesztében. A
csatorndk fehér szinnel latszanak.
select channels, (most sziikség szerint valaszthatunk még Uj csatornakat,
modify vagy meglevéknél médosithatunk fényeréket)
intensity
assignments or
add new
channels

Vélasszuk ki az 4j memoria szamat.*
MEM #
Taroljuk el az 4j memoriat.
STORE

ENTE

Jegyezzik meg, hogy az j lenyomasat kdvetéen a “mem 4” felirat eltlinik a
parancssorbdl, jelezve azt, hogy most mar nem memdariaval, hanem
csatornacsoporttal van dolgunk.

* Lehet6ség van az Uj memariat a régi memoria helyére felvenni. A gomblenyomas

= ENTER]| [STORE

sorozat ebben az estben:




TOBB MEMORIA CSOPORTTA KONVERTALASA URES SZERKE SZTOBEN

| Véalasszunk ki egy memoriat.
MEMORY

7
Valasszunk ki még egy memariat. A memoarialista
MEMORY # a képernyén megijelenik.

| Véalasszunk Ujabb memoariat.
MEMORY #

Az elézbleg kivalasztott 6sszes memoria tartalma

ENTE csatornacsoportta konvertalodik a szerkesztében.
A csatornak szine fehérre valtozik.
modify intensity (modositsuk a kivant csatornak intenzitasértékeit,
assignments vagy adjunk be Gjabb csatornakat)
or add new
channels
| A rendszer memodria tarolas tzemmadba kerdl.
MEMORY
# Adjuk meg azt a memaoriaszamot ahova tarolni
akarunk.
Taroljuk el a memoriat.
STORE

MEMORIA CSOPORTTA KONVERTALASA CSATORNAKAT IS
TARTALMAZO SZERKESZT OBEN

Ha a szerkeszt6 a kivant memoria beléptetése el6tt mar tartalmazott csatornakat,
akkor egy kissé masképpen kell a folyamatot elvégezni.

Az aktiv (pirossal jel6lt) csatornak fehér szinire valtoznak,

ENTE jelezve ezzel, hogy jelen vannak ugyan a
szerkesztében de nincsenek éppen szerkesztett
(cimzett, aktiv) allapotban.

Valasszuk ki a kivant memariét.

Beléptetjik a memariat a szerkesztébe. Most mar az
ENTE el6z6ek szerint folytathatjuk az Uj meméria épitését.

HIBYE




MASK

(MASZK)

A maszkolas alapvetéen egy csatornakivalasztasi funkcid. A maszkolas parancs a

SHFTI

FRAM
MASK

Egy memariat most nem a
lenyomasaval érhetiink el. A kivalasztott memaoridban Iévé csatornak belépnek a
szerkesztébe. De csak a csatornak lépnek be, és nem azok fényeértékei vagy a
hozzajuk tartozo szinvalto-kijelolések. A kerék segitségével tudjuk a kivalasztott
memoria csatornait a szerkesztében felszabalyozni. Ha kordbban a szerkesztében
mar voltak aktiv csatornak, azok értékei nem valtoznak.

MEM

gombok lenyoméasaval érhetd el.

gomb, hanem a

SHFTI

FRAM

Példaul: a 2. memobria a 2 - 8 csatornakat tartalmazza.

MASKEI gombok

SHFTI

MASK

2

FRAMEI Kivalasztjuk a 2. memdria csatornait.

A kivalasztott 2, memoéria (MASZK) csatornait a kerékkel a
kivant szintre hozzuk a szerkeszt6ben.

MASZKOK CSOPORTJANAK KIVALASZTASA

Valasszuk ki a csoport elsé tagjat (elsé memdaria).
FRAM
SHIFT
MASK
Tartomanykijelolést kezdeményez.
é
-6 Utols6 maszk (memodria) kijeldlése.

A {kerék} segitségével a kivalasztott csatornaknak
intenzitast adhatunk.




MASZK HOZZARENDELESE MESTERHUZOHOZ

FRAM Valasszuk ki a maszkolni kivant memoriat.
SHIFT
MASK
Toltsik be a kivant mesterhtizéhoz. A maszkolt
ASSIGN memaridval toltétt mesterhdzo jeldlése: grp (group -
csoport).

CSATORNAK KIVALASZTASA KIJELOLT ALLAPOTBOL

Ha egy memdéria nem aktiv (0%-on alld) atszabalyozéhoz vagy mesterh(izéhoz van
betdltve, akkor a kdvetkezd gomblenyomas-sorozat a memoria csatornait kivalasztja
€s a szerkesztd vezérlése ala helyezi.

Bizonyosodjunk meg arrdl, hogy a mesterhtiizok ASSIGN
ASSIGN (kijeldld) tzemmaddban vannak-e.
Valasszuk a MASZK parancsot.
SHIFT | | FRAM
MASK
Nyomjuk le az atszabalyozé vagy a mesterhzo kijel6ld
gombjat. A forrashely csatornai most a szerkesztében
kivalasztodtak és szerkeszthet6k.

UJ MEMORIA BEILLESZTESE KET MEGLEV O
MEMORIA KOZE

Keét meglévé memodria kozé tizedes szammal rendelkezé memariakat illeszthetlink
be. Ha példaul a 3. és 4 memoria k6zé Uj memdriat szeretnénk beilleszteni, nevezzik
azt el 3.5 szamunak. 9 darab tizedes szammal jel6lt memoria illeszthetd be két egész
szadmu memoria kozé.



“SOTET” MEMORIA LEREHOZASA

So6tét (Black out) memoria létrehozasahoz elészor gyéza8djunk meg, hogy nincs
csatorna a szerkesztében. Ez természetesen kbnnyen megtehetd a vakszerkesztés
tuzemmaodba val6 belépéssel. Ezt kovetben:

I I I Adjuk be a kivant memériaszamot.
3 o 5

A rendszer memoéria Gzemmaodba keril és
MEM memaériaszam-megadast var.

Eltaroljuk a memdriat. Vizsgalat izemmodban a
STORE THIS MEMORY IS BLACKOUT (SOTET
MEMORIA) felirat fog megjelenni (ez a felirat a
memoériahoz tartoz6 szévegrészben is szerepelni

fog).

LOOPS (HURKOK)

A hurkokban szereplé memoriak szadma nincs korlatozva.
Sokféle hurok létezik:

Az “automatic continuous (automatikus folyamatos)” hurok addig fut hurokban
amig valamilyen médon ki nem |éplnk beléle.

A “continuous manual (folyamatos kézi)” hurok szintén végtelenitve van, de a
hurokban megteendd minden Iépést kézzel kell kezdeményezni. Ez kb. olyasféle,
mintha eqgy effektet Iépésenként kézzel futtatnank.

A “finite loop (véges hurok)” meghatérozott szamu futast végez, majd leall.

A “single loop (egyszeri hurok)” két memoria kdzo6tti automatikus kbvetést vegez.
A “auto follow (automatikus kévet6)” hurok gy programozhatd, hogy egy véges
hurok lefutdsa utan automatikusan elindul.

A “automatic manual loop (automatikus kézi)” hurok kézi inditassal egyszer lefut.
Minden egyes kézi inditasra egy komplett hurokfutast végez.

A hurkok az A/B lejatszémezén vagy a mesterhtizokon (chaser izemmadban)
jatszhatok le.

A memoariakhoz tartozé hurokinformaciok a memarialapon, vagy lejatszaskor az
atusztato vizsgalatkor lathatok.



HUROK FUTASI SZAMANAK PROGRAMOZASA

Adjuk meg a hurok elsé memoriajanak szamét.
MEMORY

Tartomanykijel6lést kezdeményez.

HEHpNI

Valasszuk ki a csoport utols6 memariajat.

Valasszuk a hurok parancsot.
LOOP

Adjuk meg a futasi hurokszamot - pl. 5-sz6r fut végig
miel6tt ledlina. Max. 250 futdsszam engedélyezett.

Téroljuk el a hurokkijel6lést a memaoriahoz. A hurokkijel6lés
STORE a hurok els6 memoérigjanal lathat6 a képernyén az
idémegadasok utani oszlopban és a lejatszasi
képerny6formatumban is megtalélhato.

= megjegyzes
1. Ha egy hurokkijelolés mar Ietezik a kivalasztott memériahoz, a LOOP EXISTS
(LETEZO HUROK) Uzenet jelenik meg. A régi hurokkijeldlés egyszerien

STORE||
feldlirhato a ismételt lenyomasaval.

2. Ha egy memoriahoz LOOP (HUROK) és LINK (CSATOLAS) kijelolés is tortént,
akkor a hurokkijelolés torlédik.

FOLYAMATOS FUTASU HUROK PROGRAMOZASA

Az automatikus folyamatos hurok folyamatosan fog futni a kijelolt lejatszomezén
addig, amig meg nem allitjuk vagy ki nem toroljuk.

Adjuk meg a hurok elsé memoriajanak szamat.
MEM

Tartomanykijelolést kezdeményez.

Az utols6 hurokmemoéria szamanak beadasa.
Vélasszuk ki a hurok parancsot.

LOOP

Eltaroljuk a memoridhoz a hurokkijeldlést. A
STORE memoriatablazatban egy gondolatjel (---) jelzi az
automatikus folyamatos hurokkijelélést.

HHM




FOLYAMATOS KEZI LEPTETES U HUROK PROGRAMOZASA

GO
A folyamatos kézi |éptetési hurok a lejatszas soran a j gomb lenyomésaval
|éptethetd hurokmemarianként. Ez egy effekt kézi Iéptetéséhez hasonlo.

Adjuk meg a hurok elsé memoriajanak szamét.
MEM

Tartomanykijeldlést kezdeményez.

HEHEL

A hurok utolsé memoériajanak megadasa.

A hurok parancs kiadasa.
LOOP

A folyamatos kézi hurok parancsanak kiadasa.
LOOP

A hurokkijel6lés eltarolasa memoriahoz. Egy csillag ( *)
STORE jelzi ezt a fajta hurokkijelolést a képernyén az elsé
memarianal.




AUTOMATIKUS KOVETES U HUROK

Egy kovetkezé hurok automatikusan kovethet egy el6z6 véges futasszamu hurkot.
Feltételezzuk, hogy egy hurkunk fut az 1 - 4 memoridk kozott 5-szor. Amikor ez a
hurok az utolsé futdsanak végére ér, az 5 - 10 memoriak kozoétti hurok automatikusan
elindul.

Az elsé hurok elsé memoériajat adjuk meg.
MEM 1

A hurok parancsot valasztjuk ki.
LOOP

A hurok futasszamat adjuk meg.

Automatikus kdvetési hurkot hozunk Iétre. Az auto follow
(automatikus kovetés) felirat jelenik meg pirossal a
parancssorban.

Elmentjik a hurokkijelélést. Az 1 - 4 memdriak futasanak
otodik lejarta utdn az 5 - 10 memériahurok

STORE automatikusan elindul mindenféle kezel6i beavatkozas

nélkil. Csak véges futasszamu hurok utan mikédik.

HIS S R

MEMORIAKOVET O HUROK

Példa: a 20. memoéria azonnal kovesse a 19. memoriat a feliszés utan. A hurok
programozasahoz meg kell adni az automatikusan kévetendé memoriat.

Valasszuk ki az automatikusan kévetendé meméoriat.
MEM

19

Adjuk be a hurok parancsot.
LOOP

A rendszer hurkot rendel a 19. memdriahoz. A GO gomb
STORE lenyomasa fellsztatja a 19. memériat. Amikor a
feluszasnak vége, a 20. memdria fellszasa
automatikusan elindul. Ezen Uszas vége a hurok
mikodésének a vége is.

HE




AUTOMATIKUS KEZI HUROK

GO
Ez a hurok egyszer végigfut, majd megall. Az Ujabb egyszeri hurokfutas a j
gomb lenyomasaval indithatd. Példaul: 1 — 6 memdéridk hurokba vannak szervezve.

GO .
A lenyomasa utan a hurok egyszer végigfut. Ujabb és Gjabb gomblenyomas
minden alkalommal egy végigfutast eredményez.

I Valasszuk ki a hurok els6 memorigjat.

MEM #¢
; Tartomanykijelolést kezdeményeziink.

Megadjuk az utols6 hurokmemoriat.
MEM ¢¢

Valasszuk a hurok parancsot és jeldljik ki az automatikus
LOOP % kézi lzemmdadot.

Eltaroljuk a hurokkijeldlést.

I

STORE

H

HUROKKIJELOLES TORLESE

Vélasszuk a hurok parancsot.
LOOP

Tordljuk a hurokkijeloleést. A monitoron a MEMORY #
ERASE STORED (...MEMORIA ELTAROLVA) lizenetet
kapjuk.

HEE




AUTOMATIKUS KOVET @ HUROK TORLESE

I Adjuk meg a hurok elsé memoriajanak szamét.
MEM

Vélasszuk a hurok parancsot.
LOOP
i Jeloljik ki az automatikus kovetd izemmaodot.
+

Toroljuk a hurokkijeldlést. A képerny&n a memory # stored
ERASE (...sz. memodria eltarolva) tizenet olvashato.

LINK (MEMORIASZAM CSATOLAS)

Ez a funkcio két memoria 6sszecsatolaséara alkalmas, figgetlentl azok szamozas
szerinti elhelyezkedésétél. Tehat ha a 20. memaoridhoz csatoljuk a 31. memoriat,
akkor a lejatszasnal a 20. memoriat a 31. memoria fogja kdvetni, fuggetlendl a
kozottik 1évé memoriaktol. A 31. memoriat pedig a 32. kdveti normal modon.

CSATOLAS LETREHOZASA

Adjuk meg a csatolas elsé szamét.

Vélasszuk a csatolas parancsot.
LINK

Adjuk meg azt a memariat, mely az el6zéleg kivalasztottat
kovetni fogja.
Taroljuk el a csatolast.

STORE

HE




NEM SORRENDI MEMORIAK CSATOLASA

Példa: csatoljuk 6ssze az 1, 10, 3 és 100 memoriakat.

1. memoéria kivalasztasa.
MEM

10. meméria kivalasztasa.
MEM 10
3. memoria kivalasztasa.
MEM 3
100. memdria kivalasztasa.
MEM ]1)0
A csatolas parancsot kiadjuk a fenti sorrend
LINK megvaldsitasahoz.

Eltaroljuk a csatolasokat.
STORE

]

CSATOLAS VIZSGALATA

A csatolas vizsgéalat a memdéridkat abban a sorrendben mutatja, melyben a lejatszas
torténni fog.

LINK I EXAMI

CSATOLAS TORLESE

Vélasszuk ki a csatolas elsé memoriajat.
MEM #¢

Adjuk be a csatolas parancsot.
LINK
Toroljik a csatolas memoriahoz valé kijeldlését.
ERASE

= megjegyzes
Ha csatolas és hurok is kijelolésre kerll egy memoéridhoz, akkor a csatolas felilirja a
hurokkijel6lést.




A/B LEJATSZO HUZOK

Az elsddleges visszajatszémezb két, LED kijelzével ellatott aranyos
atusztatopotenciométert tartalmaz. A kijelz6kdn az aktiv- és a sorrendben kévetkezd
memoéria szama lathat6. Amikor mindkét potenciométer a legfelsé allasdban van,
akkor az “A” az aktiv (az itt lévé memoaria kerll ki a szinpadra), legalso allasukban
pedig a “B”.

Az alabbi nyomdgombok tartoznak az A/B lejatszémez6hoz:

GO SEQ
HOLD SEY
A B GO 70 BACK | | <776

Lehetéség van mesterhlzok, futtatasok, effektek, makrok inditasara az A/B
atlsztatdsa soran automatikusan aktivalt EVENT (esemény) segitségével (lasd 4. és
8. fejezet).

Az elsédleges lejatszomezbk allapotara vonatkozo informaciok a STAGE (szinpadi
kimenet) és X-fade (atlsztatasi) képernyéformak alsé-k6zépsd részén kék mezdében
lathatok. Ha az atasztatasi képernyéformat valasztjuk, akkor egy révid lista jelenik
meg a sorrendben kdvetkezé néhany memariaval, valamint az A/B mezd8k atusztatasi
helyzetét grafikusan kovetd fekvd oszlopok lathatdk

AZ A VAGY B LEJATSZOMEZ 6 TOLTESE

Haromféle lehetéség van az A/B mezébe valo toltésre:

Vélasszuk ki a téltendd memédriat (pl:1.)
MEM

1

A kivélasztott memdriat a kivant mezébe toltjik. A LED
A kijelz6 is mutatja a toltdttséget.
or
3

= megjegyzes

A memoria rogton aktivva valik (szinpadra kertil), ha aktiv lejatszéba toltjuk. Hogy
elkerljuk a memdéria beugrasat és a lampakiégés kockazatat, allitsuk a
potenciométereket az also alldsukba, toltsiik a memoriat az A mezébe majd
usztassuk fel kézzel.




Valasszuk ki az 1. memoriat.
MEM 1
Az 1. memoriat 1 masodperc alatt belsztatja az éppen

GO p " T,

TO aktiv (A vagy B) mezén. Ez a fajta toltés egy
atusztatast eredményez az éppen aktiv szinpadi
kimenet és az (j memoria kdzott.

Valasszu ki az 1. memoriat.
MEM 1

Vaasszuk ki az 1. memoériahoz az elére programozott
TIME idejét.

Az 1. memdriat az elére programozott idével belsztatja az

GO . p e P

TO éppen aktiv (A vagy B) mezén, figyelmen kivil hagyva
barmely - ha volt - virakozasi idét.

A/B LEJATSZOMEZ O KIURITESE
A pultot lejatszémezd kitrités tizemmadba allitja.
FREE
I Valasszuk ki a kitriteni kivant mez6t (mindketté is lehet).
A
vagy
B

AZ A/IB MEzZOK LEJATSZOGOMBJAI

Az A/B lejatszomezdbe toltott memoriak lejatszasa igen konnyd.

SEQ

El3szor is gy6zédjiink meg arrdl, hogy a LAYI2) (Sequence - sorrend) nyomégomb
SEQ

aktiv-e. A LAYIC gomb automatikusan aktivalodik, amikor memoriat toltink az A
vagy B mezébe.

SEQ
A |LAUTO

nyomoégomb LED-je nem vilagit, ha a gomb nem aktiv.

GO
j gomb lenyomasa elinditja az elékészitett atiszasi folyamatot. Amikor az
Uszésnak vége, akkor a sorrendben kdvetkezé memoaria behivodik a lejatszomezébe.



Az A/B mezbn torténd atasztatas grafikus kijelzéssel is lathato az x-fade (atasztatasi)
képernyéforman.

GO
E lenyomasa megszakitja az éppen folyamatban Iévé atlusztatast - figgetlenil
annak allapotatol - és a sorrendben kévetkez6 memdriat dsztatja be.

HOLDI HOLDI
(tartas) megallitja az atusztatast. Amig az atusztatas a hatasa alatt

GO
van, addig a gomb LED-je villog. Az atlsztatas folytatdsahoz nyomjuk le a

GO
j gombot Ujra, a LED villogasa megall és az atusztatas arrol a pontrol
folytatodik, ahol a megakasztas tortéent.

BACK
j (vissza) lenyomasa egy 1 masodperc alatt torténd visszalsztatast indit el a

BACK
sorrendben el6z6 memoriara. annyiszor lenyomhat6, ahany memoriaval

vissza akarunk 1épni.

SHIFTI SEQ
AUTO

Az Auto Assign (Automatikus Kijel6lés) LED-je az mutatja, hogy ez a
funkcio aktiv-e. Ha a funkci6 aktiv, akkor a memoariakhoz rendelt EVENT (esemény)
parancsok automatikusan végrehajtodnak. Ha a LED nem vilagit, akkor ez a funkcio
nem aktiv €s a memoriakhoz rendelt EVENT parancsok nem hajtédnak végre.

LEJATSZASI ID 6K MODOSITASA

Az atuszasokhoz vagy hurokfuttatasokhoz eltarolt idék a folyamatok alatt barmikor
maodosithatok.

Kétféle modon vehetjik &t kézzel a vezérlést a folyamatban Iévé atusztatas folott:

1. Kézzel mozgassuk a potenciométereket addig a pontig ahol az atusztatas tart és
ekkor a folyamat folott a vezérlést a hizok atveszik. A GO gomb LED-je kialszik
(jelezve, hogy kézi lejatszasban vagyunk). Ezt kovetéen kézzel tetszés szerint
befejezhetjik az atluszast.

RATE
2. Nyomjuk le a E (A/B id6) gombot és a {kerék} segitségével allitsuk be a
kivant Uszasi sebességet. Az Uszas gyorsasagvaltozasa a STAGE
képerny6forma lejatszasi ablakaban szazalékos kijelzéssel lathato. A
megvaltoztatott sebesség kijelzése a MEM (rate) feliratot valtja fel a képernyén. A
kerék felfelé mozgatdsa noveli az Uszasi sebességet - a fels6é hatar a CUT



(azonnal). A kerék leszabalyzasaval a sebesség cstkkenthetd, a minimum a
HOLD (tartds, megallitas).

Az eltarolt id6h6z valo visszatéréshez mozgassuk a kereket addig, mig a MEM
felirat ismét megjelenik a képernyén, majd hatastalanitas céljabol nyomjuk le a

RATE I
A gombot Ujra.




MESTERHUZOK

A Photon 20 mesterhtzoval (controller) rendelkezik. A mesterhizéknak 4 alap
tuzemmadjuk van. A MACRO (makrd) tzemmaod 40 makro direkt elérést teszi
lehetévé. A SNAP (pultallapot) tzemmodban 20 snap két funkciodja - snap hivas és
snap fellliras - érhet6 el. ASSIGN (kijel6l6) tzemmaodban a mesterhizékhoz
memoriakat vagy csatornacsoportokat rendelhetiink. Egy kulonleges szabalyzé
uzemmoad lehetéséget ad a a bet6ltott csatornacsoportok vagy memoriak idézitett
szabdlyzasara. A CHASER (futtatdé) Gzemmaddban 10 egyszerre futtathatd effekt
jelélheté a mesterhtzékhoz. A futtatas modja lehet SOFT (lagy) vagy HARD
(kemeény) - kbnnyen valthatok. A pult elélapjan talalhaté alfanumerikus kijelz6 mutatja
az aktualis tizemmaddot. A mesterhlizokhoz tartozé tobbszini LED-ek segitenek az
aktudlis Uzemmod és az lejatszéasi folyamat felismerésében.

Példaul: 1. mesterhlizéhoz futtatast rendeltiink. A futtatas “HOLD” (varakozas)
allapotban van, a mesterhiz6hoz tartozé LED pirosan villog. A futas alatt a LED
piros, de nem villog. Ha a futtatast lépésenként kézzel végezzik, akkor a LED
narancsszing.

SOFT

HARD
ASSIGNJ| | SNAP || MACR AT

Az tuzemmaddgombok kettés lenyomasa
megvaltoztatja a mesterhlizok addigi izemmadjat a kivant funkciéra. A gombok
egyszeri lenyomasa csak ideiglenesen valtoztatja meg a mesterhtizék izemmadjat.
A mesterhtzdk visszatérnek az eredeti izemmaddhoz barmely tobbfunkciés kijeldlé
gomb lenyomasa utén.

Példaul: Alapként most ASSIGN (kijeldlé) Gzemmaodban vagyunk. Ideiglenesen a
MACRO médba akarunk Iépni, hogy a 11 szdmu makroét végrehajtsuk. Ehhez

MACRq
nyomjuk le a ésa (11. kijel6ld) gombokat. A mesterhtzok visszatérnek
kijel6lé Gzemmaodba.

ASSIGN
- lenyomasa utan csatornacsoportokat, memdariakat vagy maszkokat

tolthetlnk.

MACR

j - az els6 40 elmentett makrd automatikusan kijel6lédik a mesterhizokhoz. A
makré végrehajtdsahoz egyszeriien csak le kell nyomni a kivant tébbfunkcios
gombot.

SNAP

- az elsé husz elmentett pultéllapot automatikusan a mesterhtizékhoz
jelolodik. Egy snap behivasahoz egyszerien csak le kell nyomni a kivant
tobbfunkciés gombot.



HARD
SOFT

- a CHASER (futtatas) tzemmaodba kapcsol. Valasszunk hurkot vagy
memoriak csoportjat és nyomjuk le, hogy kijelélhessiik 6ket egy mesterhlizéhoz
futtatasra.

SHIFT
Mindegyik izemmddnak van egy masodlagos funkcidja is, mely a j gomb
lenyomasaval érhet6 el:

SHIFT

H

- ASSIGN Uzemmaddban ezt kovetden egy mesterhtzé kijel6l6 gombjat
lenyomva a benne 1évd csatornak felisznak a potenciométer allasatol fuggetlendl.

SHIFT

H

- SNAP lizemmaodban nyomjunk le egy kijel6l6 gombot. Ez azonos lesz a:

SNAP

+ I STORE
#

gomblenyomas sorozattal (Ilasd 9. fejezet).

SHIFT

H

- MAKRO izemmodban a 21 - 40 makrok elérését teszi lehetévé.

HARD
SOFT

SHIFTI I
| - akkor hasznaljuk, ha SOFT (lagy) futtatassal akarunk dolgozni egy

mesterhlzon.

MESTERHUZOK SZINKODJAI

Macro izemmad: narancsszin

Snap Uzemmaod: narancsszin

Assign Uzemmaod: zoéld

Chaser izemmaod: futtatas kijel6lés (tartas) - villogo piros
futtatds végrehajtasa alatt - piros
step - orange

KIJELZ O

A képernyd also részén lathatjuk a mesterhtzok kijeloléseit és aktiv allapotjelzéseit.
Minden mesterhizé tizemmadot kilon képernyéforman lathatunk

Minden mesterhtzéhoz kijelzésre kerill annak szama, a kijel6lés fajtaja és a
potenciométer szazalékos értéke.

A mesterhuzé képernyéforma bal felsé sarkaban az alap ill. az ideiglenes
tzemmadot lathatjuk.



1. Assign (kijelol6) Gzemmaod kijelzése
A mesterhlzék szama halvanyan latszik addig, amig nincsen semmi hozzajuk
rendelve, akkor a szamuk zdldre valt.
Ha a mesterhtzdkba csatornacsoportot toltink, a grp (group - csoport) felirat
latszik.
Ha a mesterhtizokba memdriat toltink, a memdéria szama irédik ki.
Ha a mesterhtzo kivono tzemmaodban mikodik, akkor a sub felirat latszik.
A mesterhizé szabalyzasi szintje szdzalékban kerul kijelzésre.
Amikor a "go controller (mesterhtzo Usztatas)" funkciét hasznaljuk, a go/stp
felirat latszik az lzemmad kijelzése alatt és az Usztatas iranya (fel vagy le) is
lathato.
A kijel6lé Gzemmaodu mesterh(zé LED-je z6ld.
A csatornacsoport vagy memoriakijelolés altal vezérelt csatornak szine a
képernyén narancsszin(.

2. A futtatas kijelzése az ASSIGN képernyén:
A futtatasok informé&ciéi mind a CHASER- mind pedig az ASSIGN képernyén
elérhetdk.
Ha az tizemmdd a kijelold, akkor a futtatasra kijel6lt mesterhiz6 szamat pirossal
latjuk.
Ha SOFT (lagy) futtatas van kijel6lve, akkor egy kis”s” beti jelenik meg a
mesterhdz6 szama mellett.

A futtatas elsé és utols6 memdériaszama kijelzésre kertil.
A mesterhiz6 szabalyzojanak értéke szazalékban lathato.
A futtatas kijel6lésekor a hiz6 LED-je pirosan villog. A futtatas ilyenkor
el6készitett (tartasi) allapotban van. Ebben az allapotban a memdériak (elsé és
utolso) szine fehér.
A futtatés alatt a memoriak (els6 és utolsd) szine piros.
A kézi |éptetési futtatds mikdodtetés kijelolése az ASSIGN felirat alatt kerdl
kijelzésre.

3. Chaser (futtatas) izemmaod kijelzése
A futtatas kijelzésére 10 blokk talalhatd a képernydn. Mindegyik blokk f6lott a a
kijelolt mesterh(izé szama lathaté pirossal. Osszesen 10 futtatas jeldlhet6 ki
egyidében, azonban ezek barmely hizéhoz kijel6lhetdk.
A mesterhiz6 szdmat a huzo szabdlyzasi szintjének kiirdsa koveti szazalékban.
Ha a futtatas HARD (kemény), akkor a hard sz6 jelenik meg a szint kijelzése
mogott.

4. Ha a futtatas SOFT (lagy), akkor az Uszasi idék jelennek meg a szint kijelzése
mogott.
Minden egyes blokk tetején a huzéhoz kijeldolt memariatartomany lathato.
Az éppen kint 1évd és a kovetkez6 memoria is kijelzésre kerdl.

5. Snap (pultallapot) kijelzés
A SNAP funkciora kijel6lt mesterhizok szama narancsszinnel jelenik meg.

6. Macro kijelzése
A SNAP kijelzéshez hasonl6. Azonban ha a makrohoz szdveg is tartozik, a
szoveg egy része a mesterhizé szama mogott lathatéd. Ha az lzemmaod



ideiglenesen lett kivalasztva, a képernydn a makrok listaja lathatd. Ez megegyezik

F6
. . MACRO ;7 .. P p P P
azzal a listaval, mely a gomb lenyomasat kdvetben lathato a szerkeszté

ures allapotaban.

MESTERHUZO VIZSGALATA

Az 0sszes mesterhuzo kijeldlése assign, macro és snap Uzemmaodban is
vizsgélhato. Ez csak akkor teheté meg, ha allandé és nem ideiglenes tizemmaodban
vagyunk.

ASSIGNI ASSIGNI EXAM I ) ASSIGN
Ha az tzemmaod Assign , nem szikseges az j

gomb ismételt lenyomasa. Ha a vizsgalt mesterhizén memoaria van, akkor a
benne lévé csatornak, uszasi idok és széveges informacidk kijelzésre kertlnek. A

MEM I EXAM I

képernyé megegyezik a # parancskiadast kbveto
képernyéformaval. Ha a mesterhiz6 tartalma csatornacsoport, akkor az 6sszes
csatorna és azok intenzitasa fog kijelzésre kertlni. Ha memdariak futtatasa van a
mesterhuzéhoz kijelblve, akkor az éppen kint [évé memaria tartalma kerdl
kijelzésre.

MACROI MACROI EXAMI ) ) MACRa
Ha az Gzemmaod Macro, nem szikséges a
gomb ismételt lenyomasa. A képernyd a vizsgalt makro tartalmat mutatja.

SNAPI SNAPI EXAMI SNAP I
Ha az Gzemmaod Snap, nem sziikséges a

gombot ismételten lenyomni. A vizsgalat mutatja a mesterhtzék és az A/B
lejatszok kijeldléseit, a snap Uzemmaod kijelbléseit €s az esetleges szbveges
informaciokat.

KIJELOL 6 UZEMMOD (ASSIGN)

A kijel6l6 lzemmaod csatornacsoportok, memoriak vagy maszkok mesterhizokba
valo betdltésére szolgal

Az
Az

ASSIGN
j gomb kétszeri lenyomasa a mesterhtzokat kijeldl6 tzemmaodba allitja.
ebben az alfejezetben targyalt mikodések a kijel6l6 tzemmaod - akar ideiglenes -

valasztasat feltételezik.



MEMORIA TOLTES MESTERHUZOBA

Adjuk meg a memoéria szamat (pl. 4.)
MEMORY
4

I Valasszuk ki a kijelolés izemmaddot. Ha az alap tizemméd
ASSIGN nem a kijel6l6 volt, akkor a kijel6lé képerny&forma most
lesz lathato.

A 4. memoria az 5. mesterhlzéba keril. A 4. memdria

kiadhat6 a szinpadra vagy a potenciométer vagy a "go
(5) controller” funkcié segitségével (lasd a késébbiekben).

MEMORIAK TOLTESE SORRENDI MESTERHUZOKBA

Példaul: Toltstik a 30-35 memoridkat a 5-10 mesterhlizékba..
MEMORYI

; I Adjuk meg a bet6ltendé memadriacsoportot.
130 1 35

I Adjuk ki a kijel6lés parancsot. Ha az alap tizemmod
ASSIGN nem a kijel6l6 volt, akkor a kijel6lé képerny&forma
most lesz lathato.
Az 5. kijel6l6 gomb lenyomaséra a 30.
5 memoria oda betdltédik, a 6. mesterhuzéba a
() 31. memoria toltédik és igy tovabb.

TETSZOLEGES MEMORIACSOPORT TOLTESE SORRENDI MESTERHUZ OKBA

Paldaul: Toltsik az 1. memoriat a 7. mesterhlzdoba, a 2. memoariat a 8.
mesterhlzdba, a 3. memoriat a 9. mesterhtzéba stb. egészen addig, amig a
rendelkezésre all6 mesterhizok fel nem t6ltddnek memoriakkal.

Valasszuk ki az 1. memoriat, mint a mesterhlzokba
MEMORY 1 téltendé memariacsoport elsé tagjat.




az elérheté mesterhlizok szamanal.
Valasszuk ki a kijel6lé izemmaodot. Ha az alap izemmaéd
ASSIGN nem a kijel6lé volt, akkor a kijeltld képernyéforma most
lesz lathato.
Az 1. meméria a 7. mesterhizéba, a 2. memaria a 8.
mesterhiizéba stb toltédik.

Hatarozzuk meg a memériatartomanyt. Nem kell az utolsé
9 memdariaszamot megadnunk, mivel ez nem lehet t6bb

(7)

CSATORNA HOZZAADASA VAGY TORLESE MESTERHUZON L EVO MEMORIABOL

Ha csatornat adunk hozza vagy torliink ki egy memoariat tartalmaz6 mesterhlzobal,
akkor az tobbé mar nem memdéria hanem csatornacsoport lesz. Természetesen ez
nem modositja az eredetileg eltarolt memariank tartalmat.

CSATORNACSOPORT BETOLTESE MESTERHUZOBA

Példaul: Toltsik a 30-35 csatornakat a 6. mesterhtdzoba.

; I Adjuk meg a csatornacsoportot.
30 35

Vélasszuk ki a kijel6lé zemmaodot. Ha az alap tzemméd
ASSIGN nem a kijel6lé volt, akkor a kijeltld képernyéforma most
lesz lathatd.

A megadott csatornacsoport a 6. mesterhizéba toltédik. A
potenciométerrel a csoport a szinpadra kiadhato.

CSATORNA TOLTESE KORLATOZOTT FENYINTENZITASSAL

Példaul: Toltsiik az 1. csatornat 45%-al, a 3-8 csatornakat pedig 100%-on a 7.
mesterhuzdba.



Valasszuk ki az 1. csatornat.

Adjuk meg neki a kivant fényértéket.

4.5

| Valasszuk ki a csatornacsoportot.
% 8

Adjunk nekik intenzitast (100%).

FULL

Lépjunk kijel6lé tzemmébdba. Ha az alap

ASSIGN Uzemmadd nem a kijel6ld volt, akkor a kijel616
képerny6forma most lesz lathato.

Az dsszes megcimzett csatorna fényértékeivel
egyltt betoltédik a 7. mesterhizéba. Amikor

(7) a szabalyzojat teljesen feltoljuk, akkot az 1.

csatorna 45%-on, a 3-8 csatornak pedig

100%-on lesznek a szinpadon.

HEADS

= megjegyzés

Ha intenzitasmegadas nélkul toltiink csatornakat a mesterhtzékba, akkor a
csatornak 100% fényértéket érnek el a mesterh(1z6 szabélyzéjanak teljesen feltolt
allapotaban

SORRENDI CSATORNAK TOLTESE SORRENDI MESTERHUZOK BA

Példaul: Toltsuk a 40. csatornat a 8. mesterhtzéba, a 41. csatornat a 9.
mesterhuzdba, a 42. csatornat a 10. mesterhtzdba stb egészen addig, amig az
0sszes, 8 folotti sorszdmu mesterhizé egy csatornat nem tartalmaz.

Adjuk meg a 40. csatornat, mint a toltendé tartomany elsé
csatornajat.

40
Csatornatartomanyt jel6link ki. Nem kell az utolsé
9 csatornaszamot megadnunk, mivel ez nem lehet t6bb

az elérhet6 mesterhlizok szamanal.
Valasszuk ki a kijel6lés tizemmaddot. Ha az alap tizemmaod
ASSIGN nem a kijel6l6 volt, akkor a kijel6lé képerny&forma most
lesz lathato.
A 40. csatorna a 8. mesterhlizéhoz, a 41. csatorna a 9.
mesterhlizéhoz stb t6ltédik be.

(8)

CSATORNA HOZZAADASA MESTERHUZON MAR KINT LEV 6 CSATORNACSOPORTHOZ




Példaul: a 6. mesterhGzdban lévé csatornacsoporthoz adjuk hozza a 36. csatornat.

36 Valasszuk ki a 36. csatornat.
Lépjunk a kijel6lé izemmodba. Ha az alap izemmaod nem
ASSIGN a kijelold volt, akkor a kijel6lé képerny6forma most lesz
lathato.

A 36. csatorna betoltédik a 6. mesterhtizén mar el6zéleg
ott 1év6 csatornakhoz.

6)

CSATORNA TORLESE MESTERHUZON MAR KINT LEV & CSATORNACSOPORTBOL

Példaul: vegylk ki a 34. csatornat a 6. mesterhtizoban Iévé csatornacsoportbal.

Cimezzik meg a 34. csatornat.

Lépjlnk kijel6lé tzemmodba. Ha az alap izemmdéd nem a
ASSIGN kijelol6 volt, akkor a kijel6lé képerny6éforma most lesz
lathatd

34
Adjunk a 34. csatornanak 0% fényértéket.
ZERO

A 6. mesterhlzébdl a kijel6lt csatorna kitérlédik.

(6)




MESTERHUZO KIURITESE

Példaul: A 7. mesterhizé kijel6lését sziintessuk meg (Uritsuk ki).

Lenyomasét kovetden a kdvetkezé lizenetet kapjuk: assign
FREE key expected (kijel6l6 gomb lenyoméasat varom)

£

A 7. mesterhlz6 kidrdlt.

[

(7)

CLEAR FREE |
gomb lenyomasat kdvetéen barmely egyéb

gomb lenyomasa a kilrité izemmad elhagyasat jelenti.

H

OSSZES MESTERHUZO KIURITESE

A pultot kiliritd Gzemmodba allitja.
FREE

; Az 8sszes mesterh(z6 kijel6lését megsziinteti.

MESTERHUZO IDOZITETT USZTATASA

SHIFTI
gomblenyomasok a mesterh(zé Usztatasinditasat eredményezik.
A memoriakat tartalmazé mesterhtizék a memdéridkhoz eltarolt idékkel (ki-, belszas,
varakozas) fogjak az iszasokat végrehajtani. A csatornacsoportokat tartalmazé
mesterhlzék az alap atusztatasi idékkel (a Rendszerparaméterek mentpontban
beallithatd) fognak dolgozni.
+ Ha a szabdlyz6 0%-on allt, a mesterhtzén Iévé memaoria vagy csatornacsoport
100%-ra feluszik.
+ Ha a szabélyz6 100%-on allt, a memadria vagy csatornacsoport 0%-ra
leszabalyzédik.
« Ha a szabélyz6 0% és 100% koz6tt allt, 100%-ra fog feldszni.

A mesterh(zé Uszésa kdzben a gombot lenyomva az Uszas megéll, a
gomb ismételt lenyomaséaval az Uszas folytatodik.
. . SHIFT
Tobb mesterhlzo is Usztathatd egyidében. A gombok lenyomasat kovetéen

a kivant kijelol6gombok megnyomhatok.



VILLANTAS FUNKCIO

A kijelolé tzemmodban barmely mesterhizo kijel6lé gombjat megnyomva -
amennyiben van valami téltve a mesterhtzoba - a betoltétt tartalom a szinpadra
Kivillan.

MAKRO UZEMMOD (MACRO)

Az 1 - 40 makrok - amennyiben Iétrehoztuk 6ket - automatikusan hozzarendel6dnek
a mesterhtzokhoz. Makré izemmaédban a LED-ek sargan jelzik a létezd makrokat.

1-20 MAKRO HASZNALATA

A makré izemmodba [éplnk.
MACR

Nyomijuk le a kijel6ld gombjat azon mesterhiizénak, ahol a
makré elhelyezkedik. 6. makré mikodtetéséhez
nyomjuk le a 6. kijeldlé6 gombot, a 12. makréhoz a 12.
gombot stb.

21-40 MAKRO HASZNALATA

Valasszuk ki a 2. oldal makrait.
SHIFT

‘ Nyomjuk le a kijel6l6 gombjat azon mesterhizénak, ahol a

makré elhelyezkedik. 26. makro mikddtetéséhez
nyomjuk le a 6. kijel6lé gombot, a 32. makréhoz a 12.
gombot stb.

KEZEL OFELULET ALLAPOTELMENTES UZEMMOD (SNAP)

Kezelbfellletek allapotai a szerkesztében menthetdk el (lasd 8. fejezet - Snaps).



Az 1 - 20 allapotok a létrehozasukkor automatikusan hozzarendel6dnek a
mesterhuzékhoz. Snap Uzemmaoddban a LED-ek sargan jelzik a 1étez elmentett
allapotokat.

A kijelolélések az elmentett allapot részét kepezik.

Futtatasok maédijai:

« Kemeény futtatas - ha az elmentéskor kemény futtatas volt kijellve, a snap
visszahivasakor is kemény futtatast kapunk. A kijelolés mellett “H” betl lathato.
Ha a snap elmentésekor lagy futasunk volt, akkor ezt kapjuk vissza a snap
el6hivéasakor.

+ Léptetéses futas - ha a futtatas ebben az tzemmaddban volt, akkor a Snap
visszahivasakor is ezt kapjuk vissza. Egy "S" betl jelenik meg a kijeldlés mellett.
Ha a futtatas nem ebben a mdédban volt elmentéskor, akkor eléhivaskor “go”
vagy “hold” tzemmaodba kerdil.

«  mUkodoé futas - ha a futtatas éppen miikddik a Snap elmentésekor, akkor a
visszahivaskor is azonnal elindul. Egy “G” bet( jelenik meg a kijeldlés mellett. Ha
a futtatds nem mikodik a Snap elmentésekor, akkor visszahivaskor “hold” (tartas)
allapotba kerdil.

A/B atusztatok kijelolései:

« Sequence (sorrendi lehivas) - ha a gomb aktiv a Snap elmentésekor, akkor a
Snap visszahivaséat kdvetéen is aktiv lesz. A kijelblés mellett egy “Q” betl jelenik
meg. Ha nem volt aktiv a Snap tarolaskor, akkor visszahivaskor sem lesz az.

« Auto Assign (automatikus mikddtetés) - ha a Snap elmentésekor aktiv, akkor a
Snap visszahivasakor is az lesz. Egy “A” betl jelenik meg a kijeldlés mellett.
Amennyiben a Snap elmentésekor “nem engedélyezd” allapotban volt, akkor a
Snap visszahivasakor is ezt kapjuk.

SNAP HASZNALATA

Két Snap mikodtetési lzemmaod lehetséges.

SNAP I

Nyomjuk le a gombokat. A “Snap +” felirat jelenik meg az lzemmad
felirat alatt. Ez az un. felllir6 Gzemmaod, mely az elmentett pultallapotot
mindenképpen visszahozza, fuggetlentl az A/B mezék jelenlegi toltottségétél.

_ SHIFT|| SNAP _
Nyomjuk le a gombokat. Ebben a mdédban a visszatoltott

pultallapot a meglévé kijelbléseket nem valtoztatja meg.

FUTTATAS UZEMMOD (CHASER)



Futtatasok egyszerre 10 mesterhtizéhoz jelélheték ki. A kijelolés a futtatés fajtajaval
(hard (kemény) vagy soft (lagy)) torténik.

A futtatas végrehajtasa vagy automatikusan vagy kézi |éptetéssel torténik.

A memoariaval vagy csatornacsoporttal t6ltott mesterhizokhoz futtatas nem
rendelhet6 hozza.

A futtatas fajtaja lehet “kemény” (a futasi Iépések valtasa memaoriarél-memdoriara a
felvett memoriaidd 1/10-vel torténik) vagy "lagy” (a futasi lépések valtasa memoriardl-
memoriara a felvett memoriaidével torténik).

MEMORIAHUROK BETOLTESE

“ sz

Kivalasztjuk a “kemény” futasi médot.

I
>
Py
o

A kivant mesterhtzohoz betoltjik a hurkot “kemény”
futtatasra.

|

#
HARD Kivalasztjuk a “lagy” futasi modot.
SOFT

A kivant mesterhtzohoz betdltjiik a hurkot “lagy” futtatasra.

MEM

i

MEMORIACSOPORT FUTTATASA

Adjuk meg a csoport elsé tagjanak szamat.
MEM

Adjuk meg a csoport utolsé tagjanak szamat.

v

HARD Kivalasztjuk a “kemeény” futasi modot.

SOFT




A kivant mesterhtzohoz betdltjiik a memaoriacsoportot
“kemény” futtatasra.

Adjuk meg a csoport elsé tagjanak szamat.
MEM

Adjuk meg a csoport utolsé tagjanak szamat.

id
#
< HARD Kivalasztjuk a “lagy” futasi modot.
HIFTH soFt

A kivant mesterhizéhoz betéltjilk a memaoriacsoportot
“lagy” futtatasra.

eV

EFFEKT BETOLTESE MESTERHUZOHOZ

Adjuk meg az effekt szamat.
EFFECT

++

HARD Valasszuk ki a futasi modot.

SOFT

Toltsik be az effektet a kivant mesterhtzéba.

N

KIVONO MESTERHUZO UZEMMOD (SUBMASTER)

TILTO MESTERHUZO

A mesterhuzoék kijeldlheték, mint a bennik lévé memariakra vagy csatornakra haté

kivoné mesterhlzok.

Adjuk meg a betdltendd csatornat.
" Csatornacsoport vagy memoriak kijeldlése is
lehetséges.

CHAN

ASSIGN

I Valasszuk ki a kijel6l6 izemmaédot.




Jeloljuk ki az ilyen médon hasznalni kivant
mesterhlzot.

Valasszuk ki a kivon6 funkciot.
SUBM I

KIVONO MESTERHUZO CSOPORTOK

A fels6 sorban elhelyezked6, az als6 sorban elhelyezkedé vagy az A/B atasztatok
kozul barmelyik kijeldlheté kivond mesterhldzonak.

SHIFTI SUBMI

1. | , A fels6 mesterhtzok kdzil barmelyik kijeldlhetd.
SHIFTI SUBMI SUBMI

2. Az als6 mesterhuzok kozal barmelyik kijeldlhetd.
SHIFTI SUBMI SUBMI SUBMI _

3. Az A/B atusztatok kozil barmelyik
kijelolheté.

A VILLANTO GOMB UZEMMODJAI

LATCHI
Kijel6lé izemmaddban a villantd gombok KI/BE kapcsolé gombba valnak.
Hasznélhaté a SOLO gombok valamelyikével egydtt is.

SOLO

j Amikor aktiv, akkor a villant6 gombot lenyomva az 6sszes mesterh(z6
kimenetét letiltja, kivéve a lenyomott gomb hazgjat. Kijeldlé tzemmaodban tértend
mesterhizé kijeldlésekre hasznalhatd. A LATCH funkcioval egyitt hasznalhato.

SOLO

Amikor aktiv, akkor a villant6 gombot lenyomva annak a mesterhtzénak a
kimenetét letiltja. Kijel6lé Gzemmaodban térténdé mesterhlzo kijeldlésekre
hasznalhaté. A LATCH funkciéval egyutt hasznalhato.



MEMORIA MODOSITAS

EGYSZERU MEMORIA MODOSITAS

Paldaul: médositsuk az 1. memoriat - szerkeszt6 Ures.

Valasszuk ki az 1. memoriat.

MEM
1

Az 1. memoriaban szerepl6 6sszes csatornat

CHANNELI kivalasztja. Ezek a csatornak most a szerkeszt6ben

elérhetok.

vagy
Kivalasztunk egy csatornat (barmely csatorna

CHANNELI " kivalaszthato).

modositsunk

Eltaroljuk a médositast és befejezzilk a miveletet.
STORE

H

MEMORIA MODOSITAS A “STORE STORE” FUNKCIOVAL

1. példa:

Feltételezzik, hogy a “B” lejatszéban 1évé 3. memoariat akarjuk modositani olymodon,
hogy meglévé csatornak szintjeit médositjuk €s néhany Uj csatornat is hozzaadunk.
Tegyik fel, hogy mas lejatszé jelenleg nem aktiv (nem ad ki jelet a szinpadra).

Vélasszuk ki az 1. csatornat, mely a memériaban szerepel.

-

maodositsunk

Valasszunk ki jj csatornacsoportot.

L

16 18

moédositsunk
(adjunk
fényértéket)

Tarolas izemmodba |épiink. Egy kinyilé ablakban a
STORE képernyd kdzepén lathatjuk, hogy a médositas
eltarolasa mely lejatszonal fog megtorténni.
Megerdsitjik a tarolasi parancsot és a 3. memdériaba a
STORE madositast eltaroljuk. MEM 3 STORED “3. MEMORIA
ELTAROLVA” iizenetet kapjuk a képernyén.

HIE




2. példa:

Feltételezzik, hogy az “A” lejatszoban Iévé 2. memdriat modositani akarjuk ugy,
hogy a 15. csatornat és a 100. memoériat hozzaadjuk. Az “A” lejatszo aktiv, a 2.
memoria a kimeneten van. A képernyén a 2. memoria csatornai kék szinnel
latszanak.

| Cimezzik meg a 15. csatornét.
5

“Adjunk fényer 6t és

a

(ha van)
szinvalto
szinszamot.
J A 15. csatorna a szerkesztében van, de nincs kivalasztva.
ENTE
Cimezziik meg a 100. memoriat.
MEM
100
I Beléptetjiik a 100. memoriat a szerkesztébe mint
ENTE csatornacsoportot (fényerével egytt).
A pult tarolas modba Iép, és a monitor kdzepén egy ablak
STORE nyilik mely azt mutatja, hogy a modositas eltarolasa
mely lejatszdn fog megtorténni (jelen esetben az “A”
hdzén). **
I A memodriatarolast befejezi. Az 6sszes csatorna kékkel
STORE latszik, jelezve azt, hogy at “A” hiz6 vezérli 6ket. A
szerkeszt6 kitrdl.

A fenti példak a STORE STORE funkciéo mikodését szemléltették abban az estben,
ha a Rendszerparaméterekben a store to first active fader (tarolas az els 6 aktiv
lejatszéba) opcié YES (IGEN) allasban volt.

VIZSGALATI MODOK

Sok, kilonbozd kijeldlés vizsgalhatd, mely vizsgélatok igen hasznos informéciokkal
szolgélhatnak a kezel6knek. Vannak un. “er8s” vizsgalatok, gymint az egyes
csatornakijeltlések vizsgéalata, ahol szerkesztési funkciok is végrehajthatok anélkil,
hogy a szerkesztési képernyére visszatérnénk. Vannak tovabba un. “gyenge”
vizsgélatok, példaul a szabad csatornak vizsgélata. Mikor “gyenge” vizsgalati
modban vagyunk, barmely gomb lenyomasa visszavisz benninket a szinpadi
kimenet képernyéforméaba.



CSATORNAVIZSGALAT

CHANNELI EXAM I

a szabad csatornakat mutatja - azokat a csatornakat melyek egy
memoariaban sem szerepelnek.

CHANNE'—I EXAMI EXAMI

a haszndlt csatornakat mutatja - az el6zé ellentéte.

CHANNELI EXAM I

a kivalasztott csatorna memaoriakhoz valé kijel6lését mutatja.
Azon memoriak listdja jelenik meg, melyben a csatorna szerepel €s a memaoriankénti
intenzitdsa is latszik. A szinvalté szinjeldlések is latszanak - amennyiben szinvalto
van a csatornahoz rendelve. Ez “er6s” vizsgalat, j6 képernyéforma a memaoriacsoport
maédositdsanak atnézésére (lasd kdvetkezd fejezet).

CHANNELI MEMORYI EXAMI

egy csatorna/memaria matrixtablat mutat. Szintén “er6s”
vizsgalat, és szerkesztés végezhetd mialatt e képernyéformat nézzik. Az
alfanumerikus Kklaviatura nyilainak hasznélatdval mozoghatunk a képernyén.

MEMORIAVIZSGALAT

MEMORYI EXAM I

memorialistat vagy memoarialapot mutat. A memaoriak szamsorrendi
listajat mutatja a hurkokkal, csatolasokkal és iddkijeldlésekkel egyiitt. A text (széveq)
részen a beadott szoveges informaciok, és automatikus kijelolések lathatok.

MEMORYI EXAM I
| # | a megadott memoria tartalmat vizsgélhatjuk.




CSATOLAS VIZSGALATA

LOOP

EXAM
LINK

SHFTI

a csatolasok sorrendiségét mutatja. Alapvetéen azt mutatja,
hogy a memdriak hogyan kdvetkeznének egymas utan, ha az A/B atusztaton
jatszanank le 6ket.

SNAP VIZSGALATA

SNAPI EXAMI

az elmentett kezel6felllet allapotok (snap) listajat adja az
esetlegesen hozzairt széveges informaciokkal egydtt.

SNAP EXAM

I # mutatja a kivalasztott allapotban elmentett egyedi kijeloléseket
és hozzarendeléseket.

MESTERHUZO VIZSGALATA

Ez a vizsgalat az A/B mezd és a mesterhtzoék kijeldléseit mutatja.

EXAM .
Nyomjuk le az j gombot, ekkor a ASSIGN KEY EXPECTED (KIJELOLO
GOMB LENYOMASAT VAROM) lizenet olvashatd a képernydn. A mesterh(zok vagy
az atszabalyozok kijel6lé gombjat lenyomva a bennuik lévé tartalom vizsgalhaté.



8. FEJEZET
KULONLEGES FUNKCIOK

A PHOTON sok specidlis és igen hatékony funkcioval rendelkezik, melyek segitik a
kezel6t és a vilagitastervez6t a megkivant mivészi fényhatasok elérésében legyen
sz0 barmiféle szinhazi el6adasrol vagy egyedi esemeényrél. Sok funkcié széveges
megjegyzéssel lathatd el és minden eléadashoz egy teljes oldalnyi tovabbi széveg
hozzarendelhetd, melyben barmilyen sziikséges informacio eltarolhatd.

CALL - PULTKIMENET VISSZAHIVASA

CALL # STORE FUNKCIO

Ez a funkcié megengedi, hogy az atusztatdok, mesterszabalyzok és a szerkeszt6
kimenetét memaorianak elnevezzik és eltaroljuk.

Feltételezzik, hogy az egyik atisztatomezdén aktiv memdériank van. A szerkesztén
keresztil bizonyos médositasokat végrehajtunk, valamint néhany mesterhzo6rol
tovabbi csatornakat adunk a kimenetre - ekkor elhatarozzuk, hogy az igy “kikevert”
komplett pultkimenetet egy memariaként szeretnénk eltarolni.

CALL
Nyomjuk le a gombot. A “Call” felirat jelenik meg a parancssorban. A

szambillentylizeten adjunk memadriaszamot és taroljunk.

+1
STORJ + STOREI : . ,
vagy is hasznalhato, ha az utoljara eltarolt memaoriat koveté
szamra akarunk tarolni.

CALL
A tarolas utan a szerkeszté a j funkcio hasznalata el6tti allapotban marad.

EGYEDI VISSZAHIVAS FUNKCIO

A kivant lejatszomezd kijel6ld gombjat lenyomva visszahivhatjuk annak kimenetét a
szerkesztébe. Egymas utan tobb kijel6l6 gomb is lenyomhatd. A szerkesztében tobb



lejatsz6 tartalmat “0sszegydjtve” az 6sszegzett tartalom 0j memoriaként a szokasos
maodon eltarolhato.

Példaul: Az Gj memaoriankhoz a kévetkezé kimenetek tartalma szikséges: “A” mezd,
valamint az 5. és 8. mesterh(zon lévé csoportok.

A visszahivas funkciét aktivizaljuk.
CALL

Az “A” mez6 kimenetét beléptetjik a szerkesztébe.

- |&

Az 5. mesterhlzé kimenetét beléptetjiik a szerkeszt6be.

0
~l ~

5
8 A 8. mesterhlzé kimenetét beléptetjiik a szerkesztébe.

+1
Adjunk Uj memdériaszdmot vagy hasznaljuk a STOR .

A szerkeszt6be visszahivott kimeneti értékek a megadott
STORE memoériaszamra eltarolédnak. A szerkeszté nem
torlodik.

Ho

TELJES PULTKIMENET VISSZAHIVASA

Lehetdéség van a teljes pultkimenet szerkesztébe torténd visszahivasara és (j
memoriaként valo eltarolasara is.

Példaul: A pult kimenetét a B atusztatd, az 1., 12., 16. és 18 mesterhlizok kimenetei
alkotjak.

A visszahivas funkci6 aktivizalasa.
CALL

A teljes pultkimenet bet6ltdédik a szerkesztébe. A
ENTE szerkeszt6bol valé tarolast a szokdsos madon
végezzik.

HE

A/B VISSZAHIVASA ATUSZAS KOZBEN

Ha az A/B atusztatok uszasa kdzben szerkesztébe torténd visszahivast
kezdeményezink, akkor az A/B pillanatnyi 6sszege keril a szerkesztébe.

Példaul: Az “A” atusztatd 50%-on all, és kimeneti tartalma: 1 — 5 csatornak 35%. A
“B” atlsztatd 60%-on all, és kimeneti tartalma: 33 — 40 csatornak 25%.



A visszahivas funkcié aktivizalasa.
CALL
Belépteti az “A” és “B” atlsztatok pillanatnyi 6sszegzett
A kimeneti értékét a szerkesztébe. A szerkeszt6 tartalma

tehat: 1 — 5: 35%-on és 33 - 40: 25%-on.

CALL (VISSZAHIVAS) 2

A kovetkezé visszahivasi funkcié a generalszabalyz6 jelét is hasznélja. Allitsuk a
generalszabalyzo szintjét 100% ala, és igy hivjuk vissza a teljes pultkimenetet. A
kimenet - természetesen - a generalszabalyzo huzott volta miatt csbkkentett lesz, ezt
az értéket taroljuk el memariaként.

Példaul: Az 1. memodria tartalmazza az 1-7 csatornakat 100%-on. A 9. csatorna az 5.
mesterhlizén van. Az 1. memoria az “A” mezdn van és szabdlyzoja 100%-on, tehéat
aktiv, kint van a szinpadon. Az 5. mesterh(z6 szabalyz6ja 50%-on all, tehat a benne
lévé 9. csatorna kimeneti értéke 50%. Allitsuk a generalszabalyzot 50%-ra. A
képernyén a kijelzése pirosra valtozik és mutatja az 50%-ot.

A visszahivasi folymat elinditasa.
CALL

A generdalszabdalyzét 100%-ra kényszeriti és a képernyén
kék szinnel villogva latszik.

B H B

Adjuk meg az eltarolni kivant meméria szamat.

A példat nézve tehat az eltarolt memoria tartalma: 1-7
STORE csatorna 50% és 9. csatorna 25%.

A visszahivasi folymat elinditasa.
CALL

A generalszabéalyzo6t 100%-ra kényszeriti és a képernyén
kék szinnel villogva latszik.

Adjuk meg az eltarolni kivant memoéria szamat (1.)

Ha az 1. memdériaba akarunk eltarolni (mely a szinpadon
kint van), akkor a szerkeszt6 torlédik. A
generalszabalyzé marad a 100%-ra kényszeritett
allapotaban. Végul vigyuk vissza a generalszabalyz6t a
valddi 100%-os allapotaba.

n
_|
O
A
MU

= megjegyzeés
Ha aktiv memaoriaba tarolunk és annak potenciométere nincs 100%-on, akkor a
generalszabalyz6 marad a rakényszeritett 100%-0s értékén és a szerkeszté nem



torlédik. A memoria szabalyzojaval érjik el a szerkesztd kimeneti szintjét, vigylk a
generalszabalyzot ismét 100%-ra és tordljuk a szerkesztét.

Ha Uj memdriaszamra, vagy kijel6lt, de nem aktiv memdariaba tarolunk, akkor a
szerkeszt6 torlédik és a generalszabalyzora kényszeritett 100% is visszaall a valos
50%-0s értékre.

VILLOGTATO GOMB

Ez egy hasznos funkcid bizonytalan helyzetli lampék azonositasara.

FLASH FLASH
egy kivalasztott csatorna villogtatasara hasznalhat6. A masodszori

lenyomasara a villogas megszinik.

Egy csatorna villogtatasa:

(chan) # Valasszuk ki a csatornat.

@ Adjunk fényértéket.
_I #
F4 Inditjuk a villogtatast.
SHIFTH| -~
FLASH

+ I
és

A villogtatas alatt, ha megtalaljuk a keresett csatornat, fényerét jeldlhetiink ki hozza
anélkll, hogy ujra ki kellene vélasztanunk a csatornat.
A villogtatas egyfajta fényeffektként is hasznalhato.

I gombokkal az el6z6 vagy kdvetkezd sorszamu csatorna villogtathaté.

MEMORIACSOPORT MODOSITASA

A csoportmédositas legkényelmesebb mddja az, amikor egy csatorna vizsgalati
képernyéforma lathaté a monitoron.



Az alabbi példak egyedi csatorna moédositasat mutatjak, de természetesen
csatornacsoport modositasa is ugyanugy elvégezhetd.

LETEZO CSATORNA MODOSITASA MEMORIACSOPORTBAN

- 77

MEM

Csoportkijelolést kezdeményeziink.

Valasszuk ki a csoport utols6 memariajat.

Jeloljik ki a médositandé csatornat.

Hag

CHANNEL!
#
A kerék a kivalasztott meméridkban a csatorna szintjét a
modositsuk a jelenlegi szintekrél relativ médon korrigalja. A @
fényer 6t hasznalata utan abszolit médon médosithatunk, mint

ahogy a FULL, ON és ZERO gombok utan is.
A kivalasztott memériacsoportban eltarolja a médositast.

STORE

H

UJ CSATORNA HOZZAADASA MEMORIACSOPORTHOZ

Kivalasztjuk a csoport els6 memorigjat.

Csoportkijelolést kezdeményeziink.

Kivalasztjuk a csoport utolsoé tagjat.

<
m
<

new (Uj) felirat jelenik meg a parancssorban.

&




Adjuk meg a memodriacsoportba beadandé Uj csatorna
CHANNEL szémét.
#

adjunk fényer 6t

Az (] csatornat és fényerejét a kijeldlt memaoriadkba tarolja.
STORE

Ezek a funkciok természetesen alkalmazhatok nem sorrendben 1évé memoaridkndl is.
Ekkor a memoriak cimzése a kdvetkez6:

MEM I MEM I MEM I
# # # etc.

SZINMEGADAS TORLESE

Vélasszuk ki a csoport elsé memoarigjat.
_I #

Csoportkijelolést kezdeményezink.

I Valasszuk ki a csoport utols6 memarigjat.
Valasszuk ki a toroIni kivant szinvalté paramétert.
FRAM

A szinvalté paraméter térlédik a megadott memaoriakbol.
ERASE

SMPTE

SMPTE* KOD ESEMENYHEZ RENDELESE

Két modon rendelhetiink SMPTE kddokat eseményhez: miikddés kdzben
“automatikus” programozassal (lasd alabb), vagy az SMPTE értékek
bebillentylzésével. A korrekcié mindenképpen nyomogombokkal hajthatd végre,
fuggetlendl a felvétel médjatol.

EVENT Adjuk meg az SMPTE kijeloléshez sziikséges esemény
SMPTE # szaméat, vagy azt az eseményt, ahol az SMPTE értéket

maodositani kivanjuk.




SHIFT EVERT
SMPTE

végezzik el a
sziikséges
kijeloléseket

vagy
korrekciot.

Valasszuk ki az SMPTE funkciét és lathatjuk a
funkciégombok aktudlis kiosztasat.

STOREI

Taroljuk el az SMPTE kijel6lést vagy korrekciot.

A funkciégombok aktudlis jelentései a kovetkezok:

E
3

3

PLAYBACK

TEACH ME

+A

A kivélasztott eseményt csak lejatszani
fogja, ha kivalasztott esemény
szamanak SMPTE kijel6lése nagyobb
mint a aktualis futasi idd.

Ezen funkcié hasznalatahoz az kell,
hogy az eseménynek ne legyen el6z6
SMPTE kijel6lése. Ha van ilyen, akkor
azt el6szor torélni kell. A STORE
EVENT (esemény térolas) felirat csak
akkor latszik, amikor ez valoban
megtehetd. Példaul: az 1. esemény
SMPTE kijel6lése 00.00.51.02. A 2.
esemény SMPTE kijel6lése
00.01.03.15. A 3. eseménynek nincs
SMPTE kijelolése. Ha az SMPTE kod
00.00.00.00 todl elindul (és a 3. esemény
a kivalasztott), csak a 2. esemény
inditasat kdvetéen van lehetdség a 3.
esemeény STORE EVENT opcidjanak
aktivizalasara.

Médositjuk a keretszamot. A ndvekedés
relativ lesz. Példaul: 2. esemény
kijelolése 00.01.03.15; ezen opcio
hasznalataval adjunk be pl. 3-at, majd
nyomjuk le a STORE gombot. A
modositott keretszam most 18 lesz.



relativ lesz. Hasznaljuk a STORE
gombot az Uj érték eltarolasara.

ABSOLUTE Ezen gomb hasznalataval G
FS funkcibgomb parancsok érheték el.
Beléptethetjik az 0j abszolut értéka ora,
perc, masodperc vagy keretszamot.

Hasznaljuk a STORE gombot az 0] érték
eltarolasara.

) I -A Mdédositjuk a keretszamot. A cstkkentés

ERASE A kivalasztott esemény telies SMPTE
F6 kijelolését torli.

SNAP - KEZEL OFELULET ALLAPOT

A Snap egy igen hasznos funkcio, mely hasznélataval az 6sszes lejatszémez6
kulonféle kijelolései gyors visszahivas céljara eltarolhaték. Egy Snap
megalkotasahoz elészor toltsik fel a lejatszémezdket a kivant kijeldlésekkel.
Tarolaskor a Snap magéaba foglalja az 6sszes_kijeldlést, tehat tgyeljunk arra, hogy
oda nem vald kijeldlés ne legyen a pult kezel6fellletén.

Az 1- 20 Snap-ek a mesterhuzok kijel6lé gombjain keresztil mikodtethetdk (lasd 7.
fejezet - Mesterhzok).

Két alapveté Snap mikoédési mod van. A Snap visszahivasa soran csak azokra a
lejatszbdkra lesz hatasos, melyeknek potenciométere 0%-on van.Ha a poteciométer
nincs alsé végallasban, akkor a Snap visszahivas varakozik a potenciométert
végallasara. Ha mindenképpen vissza akarjuk hivni a kijelolést, akkor specidlis
gomblenyomas sorozatot kell hasznalnunk (lasd a késébbikben).

Példaul: az 5. csatorna a 8. mesterhtzéhoz van kijelélve és az 1. Snap-be eltarolva.
Tételezzik fel, hogy a Snap visszahivasa elétt a 20. csatorna van a 8.
mesterhizbéhoz kijelolve és a mesterhiizé potenciométere 80%-on Aall.

SNAP ENTE

A Snap visszahivasa nem irja felul a mar meglévé kijeloléseket. Az
1. Snap-ben eltérolt kijeldlések végrehajtodnak (amennyiben a potenciométerek 0%-
on allnak), kivéve a 8. mesterhuzét. A 8. mesterhuzé kijelzése a képernydn pirosra
valtozik. Amint potenciométerét visszahlizzuk 0%-ra, a varakozo kijelolés bet6ltédik
€s a képerny6n is visszatér eredeti szinéhez.




SNAP I + I ENTERI
1 Ez egy feltétel nélklli feltlird Snap funkcio, ami azt jelenti,
hogy a snap visszahivasakor az elmentett kijelolések felllirédnak, fuggetlendl a mar
meglévo kijelblésektdl vagy potenciométer allasoktol.

A lejatszomez6k éppen hasznalt izemmadjai is elmentddnek a Snap-ekbe. A
részletek a 7. fejezetben talalhatok.

Ha Snap tarolast akarunk végezni az A/B ataszasa kdzben, akkor a: SYSTEM IN
RUN MODE (Rendszer atuszasban) Gizenetet kapjuk és a snap nem tarolddik el.
Varjuk meg az atuszas vegeét és taroljunk Ujra. Az effektfuttatdsok nem zavarjak a
Snap térolasi folyamatot.

SNAP ELMENTESE

Toltsik meg a mesterhuzokat és lejatszokat a kivant tartalommal.

A Snap Gizemmodba Iéplnk.
SNAP

Végrehajtjuk a tarolast, a pulton Iévd dsszes kijeldlés
STORE eltarolédik a megadott szamu Snap-be.

# Szamot adunk a Snap-nek.

Ha a megadott szamon mar létezik egy Snap, akkor a SNAP EXISTS (Snap létezik)

STORE
felirat jelenik meg a képernyén. A gomb ismételt lenyomasa felllirja a

meglévd Snap-et.

SNAP VISSZAHIVASA

35. szadmu Snap visszahivasanak el6készitése.
SNAP 35

Az eltarolt Snap-ben Iév6 kijeldlések visszatdltédnek az
ENTE eredeti helylkre, ha a lejatszomezdk Uresek vagy a

potenciéméterek 0%-on &linak (lasd az el6bbikben).

ERVENYES KIJELOLESEK FELULIRASA




Ezen Snap izemmdddal barmely aktiv lejatsz6mezé
SNAP + # meglévd kijeldlését fellil tudja irni a Snap visszahivas.
'Snap' végrehajtédik figgetlentl a meglévé kijeltlésektdl és
ENTE a potenciéméter allasoktol.

= megjegyzes

Az 1 - 20 Snap a mesterhuzoék kijeldlé gombjaival is mikodtetheték.

SNAP VIZSGALATA

Vélasszuk ki a vizsgalni kivant Snap-et.
SNAP ¢¢

A képerny6n lathaté a Snap tartalma és a lejatszok
EXAM elmentéskori izemmadja.

SNAP LISTA VIZSGALATA

Snap (izemmodba Iéplnk.
SNAP

Az eltarolt Snap-ek listaja lathatd a képernyén.
EXAM

SNAP TORLESE

Visszahivjuk a tordlni kivant Snap-et.
SNAP| "

Toroljuk a Snap-et.
ERASEI




AUTOMATIKUS MAKRO PROGRAMOZAS

Ezzel a funkcioval a kezeld makroét tud létrehozni anélkiil, hogy a MAKRO
menlpontba belépne. Tovabba a makré “él8” modon térténé programozasaval méd
nyilik a menudfunkcidk makrdéba épitésére is, melyre eddig nem volt mod.

Fontos arra emlékezniink, hogy a makré tulajdonképpen gomblenyomas-sorozatokat
tarol. Barmely potenciométer pozicié vagy a kerék allasa nem kertll a makréban
tarolasra.

. SHIFTI F1 .
Az automatikus makré programozas a =22 gombok lenyomasaval indul.

Az automatikus makré funkcidba Iépiink.
O

Lenyomasat kdvetéen egy [€] jel jelenik meg a képernyd
tetején. Ez a jel a funkcid aktiv volta alatt végig villog.

Minden végrehajtott miivelet lathat6 a kimeneten. Max. 40

Gomblenyoma gomblenyomas lehet egy makréban. Minden
sok,melyek a gomblenyomds, melyet ilyenkor elvégziink, bekeril a
makroét makréba. A makrd programozas ideiglenesen
alkotjak majd. felfiggeszthetd, ha lenyomjuk Ujra a:

TEACH Ekkor a makré ablak kinyilik. Tajékoztatasul az utoljara

eltarolt makrészam pirossal lathat6 az ablak aljan. A
funkciégombok kéziil a kivantat hasznaljuk a mivelet
kivant folytatasahoz.

MACR

A funkciégombok aktudlis jelentései a kovetkezok:
Az eddig beadott gomblenyomas sorozatot

F1 (+ 1) STORE eltarolja az utoljara tarolt makrot kdvetd
szamra.
Barmely makrészamra tarolhatunk, ha beadjuk a
MACRO # kivant makrészamot majd lenyomjuk az

LI
gombot.

Szoveges informacidkat csatolhatunk minden
F TEXT makréhoz az alfanumerikus klaviatira
segitségével.

] [eled



Ideiglenesen leallitja a makré programozas

F4 DISABLE funkciét, igy az ezt kéveté gomblenyomasok
nem fogjak a makré részét képezni. A
képernyén a makré programozas jele
elttnik. A makré programozashoz nyomjuk
le Ujra ezt a gombot.

Barmely nem kivanatos gomblenyomast kitérol a
ERASE makro-lancbal.

B

A makré leallitdsat kbvetéen az ablak
M/ngo EXIT bezaraséara hasznéljuk. Ha a TEACH
MACRO gombot azért nyomtuk meg Ujra,
hogy az eddig beadott lenyomasokat
ellendrizzik, akkor ezzel a gombbal
zarhatjuk le az ablakot és folytathatjuk a
programozast. Ez a gomb nem téarol
makrot!

HE

SZOVEGES INFORMACIOK

A szbveg Uzemmod segitségével rovid megjegyzéseket, emlékeztetbket és
elektronikus levelet gépelhetiink. Szdveget ragaszthatunk a memaoriakhoz,
makrokhoz, lemezre mentett eldadasokhoz, Snaphez, effektekhez és kollégaink
részére elektronikus levelet hagyhatunk.

SZOVEG MAKROHOZ

Makro programozas alatt egy fehér Ures terllet lathaté a gomblenyomasok feliratai
elétt, ez a szOveg részére fenntartott hely. A makré menin keresztil érhetd el a
szovegbevitel funkcidja. Ajanljuk a széveg bevitelét még a programozas elbtt
elvégezni.

Lépjunk a MACRO menipontba, majd:

TEXT Kivalasztjuk a szdveg opciot.
F4 I

(VAGY A szdveg az alfanumerikus klaviatdran
F1 EGYEB begépelhetd.

MAKRO

GOMB)

SZOVEG ELOADASHOZ

Amikor eléadast mentiink ki lemezre, egy révid cimet irhatunk az eléadas szama
mellé, mely &ltalaban maga az eléadas cime szokott lenni. A mentés datuma és
idépontja automatikusan a lemezre kerll. A record (mentés) mentpontban van



lehetéségiink a széveg bevitelére. Lépjunk a mentés menlpontba, majd adjuk be az
el6éadas szamat és valasszuk a:

TEXT Lenyomasat kdvetéen az alfanumerikus klaviattran
F2 gépeljik be a széveget.
STORE Elmenti a szbveget. A szoveg megjelenik a
F1 Rendszerparamétereknél mentés/visszairas
utan, megjelenik a nyomtatasokban és a lemez

tartalomjegyzékének olvasasakor.

SZOVEG MEMORIAKHOZ

Szo6veget ragaszthatunk minden egyes memaoriahoz, mint “végszot”.
Példaul: a 25. memoridhoz a kovetkez6 végszot szeretnénk elmenteni “ nézétér be,
szunet”.

Kivalasztjuk a 25. memdriat.
MEMORY
25

Kivalasztjuk a széveg funkciot.

TEXT
Gépelés Begépeljik a szoveget: “nézo6tér be, sziinet” az
alfanumerikus klaviatdran.
A szbveget elmenti a 25. memodriahoz, és a szdveg a
STORE memoarialap utols6 oszlopaban lathaté. Szinpadi
kimenet képerny6fomat hasznalva a kdvetkezé

memoria végszava a képerny6d tetején lathato.

SZOVEG “SNAP” RESZERE

A Snap tizemmadba I[épunk.
SNAP

# Kivalasztjuk a kivant Snap-et.

Beadjuk a széveget az alfanumerikus klaviatdran.

TEXT I

ELEKTRONIKUS UZENET (LEVEL) VAGY EGY OLDAL SZOVEG




TEXT

A gombot lenyomva a Ures kék képernyéoldalt latunk. Ez az oldal

hasznalhat6é szbveg, Uizenet begépelésére. Lehetéség van az eléadashoz tartozo

specialis gépbeallitasok, szinvaltasok vagy barmiféle egyéb megjegyzés

elmentésére. A szdveg begépelésének befejezését kdvetéen nyomjuk le a

gombot.

STORE

Ez az oldal hasznalhato elektronikus levélként (E-mail) is. Begépelhetiink egy
Uzenetet a reggeli miszak részére, vagy sajat magunknak egy emlékeztetdt. A

TEXT

gomb lenyomasat kévetéen adjuk be a széveget, majd a

STORE
gombbal

taroljunk. Amennyiben ezen az oldalon szdveget taroltunk, akkor a pult kdvetkezé

bekapcsolasakor ez a képerny6 jon el6 elsének.

A KURZOR MOZGATASA A KLAVIATURAN

a kurzort egy hellyel jobbra mozgatja.

a kurzort egy hellyel balra mozgatja.

1 a kurzort egy sorral feljebb mozgatja.

l a kurzort egy sorral lejjebb mozgatja.

home a kurzort a szoveg elejére viszi.

end a kurzort a széveg végére viszi.

delete a kurzor helyétél a széveg végéig terjedd szévegrészt torli
enter a kurzort a kbvetkezd sor elejére allitja.

backspace a kurzort egy betlvel visszamozgatja és az utolso bet(t

torli.

tab a kurzort 3 bettihellyel jobbra mozgatja.



9. FEJEZET
FUNKCIOK
GYORSKERESESE

A/B atusztatok kezelése

Az atusztato toltése

MEM I A I
vagy
MEM I
TIME
MEM I IN/OU

=]

Atlsztato tartalmanak torlése (kijelolés torlése)

FREE I

- |
vagy

Automatikus makro programozas

Létrehozas és tarolas

SHlFTI F1 I
T.MACRO

I F1 I
SHIFT
T.MACRO

ENTEq
adjuk be a kivant gomblenyomas sorozatot

F2 I F1 I
# vagy

Ideiglenes makréprogramozas ledllitas és kilépés

SHlFTI F1 I
T.MACRO

F6I

Visszalépés a programozésba (ideiglenes ledllitAs u  tan) és a

makroépités folytatasa

F1

T.MACRO

SHIFTI

o |




Osszes eddigi gomblenyomas torlése

SHIFTI F1 I F5
Csatolas

Csatolas létrehozasa memoriak kozott

MEM I MEM I MEM I MEM I

SHIFTI

Csatolas létrehozasa két memoria kozott

MEM| SH.FT| Loop
# LINK #

Csatolaskijelolés torlése

MEM I SHIFT LooP ERASE
H LINK

Csatornamegadas

CHAN

#

CHAN I CHAN I CHAN I

m# q#

Csatornavillogtatas

Egy csatorna villogtatasa

@ I SHIFTI
| #

F4
FLASH

(chan) #

Csatornak sorrendi villogtatasa

LOOP
K

STOREI



(chan) # @I# SHIFTI FLE\L;HI _ I _ I

(chan) # @ I# SH'FTI FLE\L;HI M I M I

Esemény (Event)
“Esemény” hozzarendelése memoriahoz

EVEN e
SMPTE| 4 # STORE

“Esemény” visszajatszasa A/B mez 6t6l és SMPTE kodtdl fiiggetlendl

EVEN ENTE
SMPTE #

SMPTE* kdd eseményhez rendelése

EVEN1 SHIFTI EVEN1 STOREI
SMETEN # SMPTEL (SMPTE kod szerkesztése)

Hurkok

Automatikusan indulé hurok

wew | (=] 1] L]+ | fsrone]
# LINK #

Végtelenitetten futé hurok

m # q % STOREI

Egyszeri lefutdsu kézi inditasu hurok

m 4 q MEM I# Lﬁ% q Q

Hurokkijel6lés torlése

MEM LOOP ERASE
# LLINK

Automatikusan induld hurokkijelolés torlése




MEM

MEM LooP
# [LLINK
Végtelenitett kézi |éptetés G hurok

LOORP [|| LOOP
%I ” L.NKI L.NKl

| #

|

ERASEI

Meghatérozott szamu futast végz 6 hurok

STORE|

STOREI

MEM %I MEMI LooP 5 I
| # 7 LINK 7
Automatikus memariakdvetés
e |, [2092] [ srore
7 LINK 7
ldozitesek
Belszasiid 6
TIME I
MEMI |N/OU7I # STORE
Kilszéasiid 6
TIME | | TIME
MEMI IN/OUWI IN/OUWI# STOREI
Késleltetésiid 6
WAIT
MEMI IN/OUTI# STOREI
Varakozas-be id 6
WAIT | | WAIT
MEMI IN/OUTI IN/OUTI# STOREI
Varakozas-kiid 6
WAIT | | WAIT | | WAIT
MEMI IN/OUTI IN/OUTI INJOUT] 4 STOREI

Azonos uszasi id 6 memoriatartomanyhoz

MEM

#

=,

TIME
IN/OU #

STOREI

Azonos uszasi id 6 memoariacsoporthoz



TIME I
MEM I MEM I MEM I l STORE
IN/OU
|# |# |# | #

Kimenet visszahivasa

Olyan memdria eltarolasa, melyben a lejatszdmezék és a szerkeszt6 tartalma vegyesen
szerepel.

CALLI # STOREI

Kivélasztott kimeneti jelek visszahivasa a szerkesztébe és memoriaként valg eltarolasa:

CALLI ; I ° I (S.K) (S.K.) (S.K)) N I# STOREI

Osszes kimenet visszahivasa ( A, B, mesterhlizok és szerkesztd) a szerkesztébe

CALL I ENTERI

Visszahivas a generdl mester szintjével modositva:

B

Kivond Gizem (i mesterszabalyzok
Csatorna vagy memoria toltése tilto mesterszabalyz6  hoz

CHAN I ASSIGNI SUBMI

#

Kivon6 mesterhuzok kijelélése
Fels6 sorban

SHIFTI SUBMI

Alsd sorban

SHIFTI SUBMI

A/B mezbhoz

SHIFTI SUBMI

Maszk

Memoria csatornacsoportta konvertalasa maszkkal



SHIFTI

FRAME
MASK

#

Tobb maszk kivalasztasa

SHIFTI

FRAME

MASK S

#

HIFTI

FRAME
MASK #

Maszktartomany kivalaszta

SHIFTI

FRAME
MASK

#

;I

Sa

SHIFTI

FRAME
MASK #

Maszk kijelolése mesterhtizéhoz

SHIFTI

FRAME
MASK #

ASSIGNI

Maszk kijelolése A vagy B mez ©6hoz

FRAME

SHIFTl | ") aek 4 A
FRAME

SHIFTI —INIASK 4 B I

Memodriamegadas

MEM I
#

MEM I

MEM I

MEM I

MEM

=,

Memoriamodositas



Egy memoéria modositasa

MEM

CHAN I CHAN

#

or

# (' modositas végrehajta

Memoria moédositasa a STORE STORE funkcidval
A memoria valamely lejatszomezén jelen van

CHAN

STORE STORE

#;#

Membériatartomany modositasa
Létez6 csatorna modositasa tobb memoriaban

MEM

MEM I CHANI

STOREI

sa)

=

# fényer 6 médositas

MEM

Uj csatorna hozzaadasa tébb memoriahoz

|

MEM I CHAN I

;I

# fényer 6 megadas

Nem sorrendi memaoriak modositasa

MEM I

MEM I MEM I

# stb.

Memoria-m Uveletek

Memoaria csatornacsoportta konvertalasa ures szerkes

MEM I

ENTERI
fényerd alliths vagy Uj csatorna beadas

Tobb memdria csatornacsoportta alakitasa

MEM I

MEM I STOREI

s

ENTERI
# modositas

Memoria csatornacsoportta konvertalasa ugy, hogy a

csatornak vannak.

CHAN

STOREI
STOREI

ztéonél

STOREI

e

szerkeszt 6ben

ENTERI

# fényer6 vagy szinszdm megadasa.

MEM I

ENTERI

Memoria létrehozasa (eltarolasa)

CHAN I

| #

Q@

STOREI

# | #




Mesterhuzok
Kijel6l 6 tzemmaod
Csatornacsoport kijeldlése mesterhtizéhoz

Csatorna hozzaadasa mesterhuzoban 1évé csatornacsoporthoz

CHAN I ASSIGNI

Csatorna torlése mesterhtizén 1évé csatornacsoportbol

CHAN I ZEROI ASSIGNI

Csatorna kijelolése meghatarozott fényerével
cHan || 4 @ s ||—=1| s FULL
# ON
Hatarozatlan végi csatornacsoport toltése mesterhtizé csoportba

o [>] o]

Memobria toltése mesterhlzdba

MEM I # ASSIGNI

Memoriacsoport toltése sorrendi mesterhtzékba

MEM %I ASSIGNI
# | #

Hatarozatlan végi memoriacsoport toltése sorrendi mesterhtzékba

MEM#;I@

Mesterhuzé kijel6lés torlése

FREE

Tobb mesterhlzo kijelolésének torlése



FREEI

|#

FREEI

|#

Osszes

FREEI

mesterhuzo kijelolésének torlése

q

Mesterhlz6 id6zitett Usztatdsa

SHFTI

Futtatds tzemmod
Kemeény futtatas kijelélése mesterhtizéhoz

HARD
MEMI 3I olél‘sl 5|SOFT
Hurokfuttatas kijel6lésénél elég a hurok elsé tagjanak megadasa

MEM I

4 0 HARD
SOFT

Lagy futtatas kijelolése mesterhlizéhoz

MEM I

5 SHIFT HARD
SOFT

3=

Effekt betdltése mesterhtzéba

EFFECTI

HARD
SOFT

Effekt inditasa

Léptetéses lzemmod

SHFTI

HARD
SOFT

Futtatas kijelolésének torlése

FREEI

HARD
SOFT

Snap Uzemmaod




1-20 Snap mikodtetése a kijel6l6 gombokkal

SNAP I

21-40 Snap mikddtetése a kijel6lé6 gombokkal

SHIFTI

Macro mode
1 - 20 makrok mikodtetése a kijeldlé gombokkal

MACRq

21 - 40 makrok mikodtetése a kijel6lé6 gombokkal

=

SMPTE*
SMPTE “betanitasa”

SHIFTI

EVEN
SMPTE

SMPTE visszajatszasa

SHIFTI

EVEN F1
SMPTE

Snap

Snap létrehozasa

SNAPI
Toltsiik meg a lejatszémez  6ket, majd #

Snap aktivizélasa

SNAP I

ENTEF{

Meglév 6 kijelblések felllirasa

SNAP

+ ENTE

| #

1 Inditsuk az SMPTE kddgeneral6 egységet

STORE I

E



Snap torlése

SNAP I ” ERASEI

Sotét memoria tarolasa

Bizonyosodjunk meg arrdél, hogy nincs csatorna a szerkesztében:

STORE

Szinvaltokezelés
Szinszam megadas

CHANI# %I {wheel}
CHTI# q# %I @ I#

Szinvalto kijeldlés torléese memaoriakbol

FRAME
vem | |=—=>| | mem
I I —IMASK ERASEI STOREI

Szdvegbeadasok

Szbveg “esemény” szamara

Az EVENT menlpontban gépeljik be a széveget.
Szbveg makré részére a makré meniben

1o

Szbveg az el 6adashoz magneslemezre mentéskor

F2 I F1

Széveg memoridkhoz (végszo)

MEM I TEXT I STOREI
# (sz6vegbeadas)




Szbveg Snap részére

SNAP TEXT ]
# | (szbvegbeadas)

Egy oldal sz6veg vagy elektronikus levél

TEXT STORE

Vakszerkesztés tiizemmod
Belépés a vakszerkesztés mddba

BLIND

Kilépés onnan

BLINDI

Vizsgalatok
Csatornavizsgalat
Szabad csatornak vizsgalata

CHAN I EXAMI

Foglalt csatornak vizsgélata

CHAN I CHAN I EXAMI

Csatornavizsgalat memoriakban

CHAN I EXAM I

#

Csatorna/memoria tablazat

CHAN I MEM I EXAMI

STORE I



Lejatszémez 6k vizsgalata

EXAM
EXAM

EXAM

HHH
a8

Effektek vizsgalata

EFFECT EXAM

“Esemeény” vizsgalata
EVEN
SMPTE

EXAM

Csatolas vizsgéalata
sHiET| 229 || Exam
LINK

Memoria vizsgalata
Memorialista

MEM I EXAMI

Kivalasztott memoria vizsgalata

MEM I EXAM I
| # !

Snap vizsgalata
Egy Snap vizsgalata

SNAP EXAM
#

Osszes Snap vizsgalata

SNAP EXAM




