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Bevezeto

A Rave egy olyan (j vilagitas-vezérpult, melyet LJ-k, DJ-k, bérbeadassal foglalkozgek,
kereskedelmi bemutaték és mas demutaték szaméra terveztek. A Rave olyafiszaki
szolgéltatasokat és megoldasokat ajanl szamunlebjeket eddig csak dragabb pultok tudtak
biztositani. A Rave egy DMX512 szabvanyos kimend&inesztil képes vezérelni maximum 100
dimmer csatornat, 40 mozgoégépet és 20 egyéb DMEretizszkozt (extrat), melyeket varazslék
és menik segitségével programozhatunk, hogy a zendssszedllitAsa minél gyorsabban és
kénnyebben mennyen.

Ez az oktatd6 anyag végig vezet bennlnket a rendsmmzeallitdsaval kapcsolatos
alaptevékenységeken, az egy#iziedek, chaser-ek és snap-ek programozasan ésraipaddeti
lejatszasan.

Rave kifejezések

Rave mas Compulite pultok
Channel Channel
ML Spot
Channel Address Dimmer
ML address DMX address
Scene Memory
Chase Soft/ Hard Chase, Auto-Chase
Snap Snap
Playback Controller
Universal Keys Numeric Keypad \ NSK'’s
Soft keys 4D touch screen (NSK touch)

Hogyan hasznaljuk az oktaté anyagot

Kérjuk, hogy az oktatd anyag olvasasa kdzben véigyelembe az aldbbi szabalyokat:
1. Afélkovér szedés szovegek a pult feliiletén l@wnyomogombokra utalnak.
2. Afélkovér dilt szedés szovegek az LCD képerbiykoriilvews nyomégombokra utalnak.
Az egyes nyomogombok funkci6éi az adottdpdntban a szomszédos négyzetben
olvashatok az LCD képertg.
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A Rave attekintése

A Rave két § részre oszthat6: a keémliletre, mely a teljes felhasznal6i beviteli sixpést
tartalmazza, valamint a hatlapra, melyen az 6dszeés kimeneti csatlakozé talalhat6.

Kezel éfellilet
A kezeb fellilet az abra szerint az alabbi néhahyészre oszthato.

Grand
Master

Control Keys

Joystick

Objects B

selection keys R W £ A - Display —=:

5. Fll.

> Snap 0O<

I —

Playback Playback
Faders ! Fader:

1. 4bra: a Rave keZd¢lilete

Objektum valaszté nyomégombok

Az Edit szerkesztés nyomégomb:
Az Edit nyomégombbal a rendszer szerkesztés lzemmddbazhely és ez lehéwé teszi a
kiilénféle objektumok készitését és modositasat.
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Objektum kivalasztas:

A Scene (jel), Chase és a Snap nyom6gombok aztabjekalasztok.

Eszkdztipus kivalasztas:

Ezek a nyomdégombok a 3 fajta eszkoztipus kivalaar#é szolgalnak (mozgdgépek (ML),
dimmer csatornak (Channel), és extrak).

F, C, B kivalasztas:

A 3 nyomdgomb a mozgogépek paramétereinek kivaadra szolgal.

Univerzalis nyomégombok (u-gombok)

Ezek a nyomégombok hasznalatosak kivalaszté nyombgént a rendszerben Evalamennyi
eszkdz és objektum (dimmer csatorndk, mozgogépelek,j chaser-ek, snap-ek) szaméra.

Lejatszas Uzemmddban

lejatszast vézényomogombként is alkalmazhatéak. Rage

nyomogombbal lapozhatunk a killénBoéeszkdz és objektum tartoméanyok kozétt (1-20, 21-40
41-60). Az éppen kivalasztott tartomany a kéfalilet kozepén megtalalhaté LED kijélz

jelenik meg (u-keys page).

LCD képerny 6 nyomégombijai (s-gombok)
Az LCD képernyt korilvews nyomoégombok teszik leh&té a rendszer kilonbdzszerkesztési
és nitkodtetési funkcidjaban torténbelépést. Funkcionalitasuk mindig az aktudlis dathoz
igazodik. Az éppen aktudlis funkcié az LCD képérmyomogomb melletti részén olvashato.
Amennyiben nem olvashat6é széveg a nyomdgomb meligit annak a nyomégombnak az adott

pillanatban nincs funkcioja.

LCD képerny 6

Az LCD képerny 3 6 részre oszlik az aldbbiak szerint:
1. s-gombok és paraméter kerék funkciok
2. az 1-20 cellat tartalmaz6 tablazat a eszkdzgl wbjektumok paramétereinek szamara.
Az éppen kijelolt cellak a kivalasztott objektumok.
3. Miveleti utasitas sor (echo line)

S-keys functions

\

Library

S-key
functions

Active Snap
on Playback

Echo Line

Dimmer Yiew
lo

Effect All IE

Active

Flash

’//,,,]bEdit: S5cenel Chnl=*10 Dimmer

Back Page

S-Key Functions

\’i

L/

Wheel Function

2. abra: LCD képerriy

1.] fe6.] Full
= v\
z 1 1] on
Ch ¥—— ] Skey
3.1 [i8.] Zero4— | functions
a.] EEI\ —_
Ch
5.1 0.} | batacrid
Ch
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Paraméter kerekek és a botkormany

Az LCD képerny alatt talalhaté — balrdl jobbra — 1, 2, 3, szanaiaméter kerekek az s-
gombokhoz hasonloan valtoztatjdk funkcionalitasukket adott pillanathoz tartozé funkciéjuk
felettik lathaté az LCD képertig. A Shift nyomégomb a paraméter kerék forgatasa kdzben
tortérd lenyomva tartasa, vagy maguknak a kerekeknekymfeadsa megnoéveli azok felbontasat.

A botkormany a kivalasztott mozgégép X és Y paramedhez vald hozzaférést biztositja. Az
oldalan 1é%¥ X ésY nyomoégombok engedélyezik a két paraméter retesel@ogy azokat
onalléan is kezelni tudjuk.

Lejatszok
A lejatszOk lejatszasi szintek vezérlésére, illetdemmer csatorndkhoz vald kozvetlen
hozzéaférésre hasznalatosak.

Lejatszo kezel 6szervek

A lejatsz0 kezdiszervek alatt a lejatszas alatt hasznélhat6 fukktiértjik, mint pl. kimerevités,
irdnyvaltas, solo funkcid, inditas.

Mesterhuzdé
A mesterhizé egy huzébdl és egy saiétiyomogombbdl all (B.O.). A huzé vezérli az 6sszes
dimmer csatorna fényintenzitasat ill. sebességetardehatunk meg vele. A sotétit

nyomogombbal general sététet idézhettiik el

Vezeérl6 nyomogombok
Ide tartoznak a rendszer opcidk és bedllitasol, $tbl
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A Rave konfiguralasa

A rendszer osszedllitasa

1. Helyezziik a pultot egy sik fellletre.

2. Dugaszoljuk be az AC hal6zati kabelt a DC tagéghe, a DC tapegységet a pult
hétlapjan 166 DC bemenetbe, majd az AC héldzati kdbelt a hlétjaatba.

3. Dugaszoljuk be a DMX vezérkabelt a pult hatlapjan I6MDMX kimeneti aljzatba.

4. Kapcsoljuk be a pultot a hatlapondéékapcsoldval.

tavolsagba helyezziik el, hogy a felsé karunk és az alsé karunk 90°-
0s, vagy annal nagyobb szdget zarjon be és a csuklénk a lehet§
legegyenesebb legyen.

ﬂ Megjegyzés: Ergondémiai szempontbdl ajanlatos, hogy a berendezést olyan

Csatorna 6sszerendelés (patch)

1. Kattintsunk aSetup—ra.

2. Kattintsunk aConfig —re a rendszer konfiguralashoz valé belépéshez.

3. NyomjunkYes -t a “Use Wizard?” kérdésre (Varazslo hasznalata)

4. A képerngn most leolvashatok a pulton beallitott eszkdzibpuss a szabad DMX
csatornak szama.

Dimmer csatornak osszerendelése

1. Valasszuk £hannel nyomégombot a Advanced
dimmer csatorna konfiguracios
képernybe torté belépéshez. CHANNELS WIZARD:

2. A harom kerék hasznalataval a Configured Chns: 0
képernyn l1éw sorokban médositsuk agfet no. of Chns to add: 45
értékeket. Forgassuk el az 1. kereket et starting no. for Chns: 1

(Add#) 45-re &llitva a dimmer csatornaffatch Chns starting at DEX address: 1
szamat. A kezétimet hagyjuk 1-en.

3. Mentéshez nyomjuk megSdore-t.

4. Megnyilik az 6sszerendelt dimmer
csatornakat 6sszesikepernyg. A
megjelenités 45.chn/045 formatumanal
értelmezése:
csa}tornaszém.eszkéz,tl'pus/di_mmerszér Add # ’m‘ SEETE ’W‘ Patch
A tipus alapértelmezésben dimmer -
csatorna (chn). ,

5. A konfiguraciés képerrihoz vald
visszatéréshez kattintsunk @K -ra.

[+ Wizard: <use wheels to set values>

3. 4bra: Dimmer csatorna 0sszeredddéhrazslo
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Mozgogépek 0sszerendelése OVING LIGHTS WIZARD:

1.

© ®

10.

Advanced

. onfigured HLs: 1]
NyomJUK meg az ML et no. of HLs to add: 10

nyomégombOtamOZgégép et starting no. for HLs: 1

konﬁgurédéba tértéhbelépéShez- atch HLs starting at DEX address: 50
A harom kerék hasznalataval a

képernyn Iéw sorokban
maédositsuk az értékeket. Forgassu
az 1. kereket (add#) és éllitsuk a
rendszert 10 mozgdgépre. A 2.
kereket hagyjuk 1-en, igy az 1.
mozgdégépil indulunk. Forgassuk a add § — — Back Patch
3. kereket 50-re, hogy az éls -

mozgo6gépiink kedatimét 50-re
allitsuk.

Nyomjuk meg aNext
nyomoégombot.

Megnyilik a rendszerben lév
Mozgobgépeket Osszesiképerny. 3. dbra: Mozgdgépek beallitasa
Vélasszuk ki a mozgdogép tipusét az

u-gombok és az s-gombok segitségével.

- Wizard: <use wheels to set wvalues>

Ty

From Disk megnyomasaval. :
Most a rendszer flash Floppy
Yy . s Drive
_mem_orlajaban tarolt eszkoz'llsta 1 GoldScanb. P T
jelenik meg. Az u-gombok, ill. az s-j3
gombok segitségével valasszuk ki fz_celorPraf7. 2. 7.
szilkséges tipust (példankban
legyen ez MAC600). Az eszkizlistgs - C¥berlits. 3. 8.
gorgetéséhez hasznaljulPage el2
nyomégombot vagy a 3. kereket. [*- i ik it
Ha nem talaljuk a kivant eszkozt
akkor toltsiik be azt lemeira
Floppy Drivemegnyomasaval.
Nyomjuk meg aSets-gombot.
A képerngn most megjelenik a Set
mozgogépeket tartalmazé lista. Ez
képerny tartalom hasonlé a E
dimmer csatornaéval. Az 1.M6/050F,
értelmezése: mozgogép
szam.tipus/DMX cim.
A mozgdgép konfiguracios
képernybe torté visszalépéshez 4. &bra: Mozg06Qgép tipus kivalasztasa
Nyomjuk meg aOK —t.

5 . no. 5. 0.

5etup: Config Load Device:

Back Page

Megjegyzés: Amennyiben nincs meg a szilkséges mozgogép tipus, letélthetjik
azt a kovetkezé cimrdl: www.compulite.com/download , vagy
konfigurdljuk a Device Builder szoftver segitségével.
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Extrak 0sszerendelése
1.

7.
8.

9.

Nyomjuk meg aExtra Advanced
nyomoégombot az Extra XTRAS WIZARD:

konfiguraciés képerribe tortén onfigured Extras: ]
belépéshez. et no. of Extras to add: 5
A harom kerék hasznalataval a et starting no. for Extras: 1
képernﬁnléWﬁsonokban atch Extras starting at DEX address: 200

modositsuk az értékeket. Forgassy
az 1. kereket (add#) és allitsuk a
rendszert 5 extrara. A 3. kereket
nem kell allitanunk, mert a ke&d

cim automatikusan beall a -~ Wizard: <use wheels to set walues>
kovetked rendelkezésre allo cimre

A kovetked lépéshez nyomjuk Add # Hext Back Patch
Vélasszuk ki a kivant tipusokat. Q

Ha nem talaljuk a kivant eszk&zt i

meg aNext -et.
Megnyilik a rendszerben l&v

Akkor toltsiik be azt lemeéra 5. bra: Extrak bedllitdsa
From Disk megnyoméséval

Start
at

tipusokat dsszesiképerny.

s-gombok segitségével valasszuk ki a sziikségest t(pelldankban Iegyen ez AFlOOO)
Az eszkodzlista gorgetéséhez hasznaljllagenyomdégombot vagy a 3. kereket.
Nyomjuk meg &etgombot.

A képerngn most megjelenik az extrakat tartalmazo lista. &Eképerng tartalom
hasonlé a dimmer csatornaéval.

Nyomjuk meg aDK —t az extra konfiguracios képelbe tortéié visszalépéshez.

10. Nyomjuk meg &etupnyomdgombot a beallitas képedigl torténs kilépéshez.

ﬂ Megjegyzés: Ha komolyabban kivanunk foglalkozni az dsszerendelés témaval

(t6bb dimmer dramkoérhdz egy csatorna rendelése, mozgogépek X,
Y paramétereinek Osszerendelése sth.), a Rave gépkdnyv 5.
fejezete megoldast nyujt szamunkra.
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Szerkesztés

Csatornak szerkesztése

1. Kattintsunk &hannelnyomégombra a szerkeszteni kivant csatornék kiztfladhoz.

2. A csatorndk kivalasztdsdhoz nyomjuk meg a asaszam u-gombjat. A csatorna oldalak
lapozasahoz hasznaljukPagenyomégombot, vagy a 3. kereket.

3. Egy csatorna tartomany kivalasztasdhoz nyomjey és tartsuk lenyomva azéls
csatornahoz tartozé u-gombot, majd nyomjuk megtalsd csatorndhoz tartozé u-
gombot.

4. A kivalasztott csatornak fényker kibrary
szabdalyzasahoz hasznaljuk az 1. T
kereket. A fénydf értékek az LCD | Ch
képernyn lathatoak. Exc- 2-1

5. A csatornaknak 3 & meghatarozott f§Lude th
értéket is adhatunkfull, On, Zero R;;:_ g];I
s-gombok megnyomasaval. Snap2 A.]

6. Az egyes csatornak fényer Ch
szintjének beallitasahoz a -
csatornakhoz tartozé u-gombok alatt§ o
lévé hizok is alkalmazhatok. Ehhez af “Pt3*20
hazé szintjét illeszteni kell a csatorna
szintjéhez. Az LCD képeriyn az

egyes csatorna értékek melletti nyila
mutatjak, az illesztett érték eléréséhe
sziikséges mozgatasi iranyt. Az
illesztés beallitAsat kovign a
csatorna a huzdéval szabalyozhato.

7. 4bra: Csatornak szerkesztése

kivalaszthatok és szerkesztheték, ugyanakkor az egyedi csatornak

Megjegyzés: A két mbdszer kombinalhaté Ugy, hogy a tartomanyok
% bedllithatok a hozzajuk tartozé huzékkal.

szerkesztjik, az ahhoz tartoz6 u-gomb fénydiddaja sarga szinre
valt. Ez jelzi, hogy a paraméter szerkesztés alatt van és a lejatszas
most nem érvényes ra.

ﬂ Megjegyzés: Mikor egy eszkdz (dimmer csatorna, mozgdgeép, extra) paraméterét
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Mozgogepek (ML)szerkesztése

1.
2.

3.

9.

Kattintsunk &ML nyomégombra a szerkeszteni kivant csatornak kiztilaghoz.

A mozgogépek kivalasztasahoz nyomjuk meg a ngegdez tartozé u-gombot. A
mozgbgép oldalak lapozasahoz hasznaljilagenyomogombot, vagy a 3. kereket.

Egy mozgbdgép tartomany kivalasztasdhoz nyomjak s tartsuk lenyomva az &ls
mozgogéphez tartoz6 u-gombot, majd nyomjuk megtalsd mozgdgéphez tartozé u-
gombot.

A kivélasztott mozgdégép paraméterértékeinek ozédtdsahoz hasznéljuk az 1-3
paraméter kereket. Az élharom paraméter alapértelmezésként a dimmer, az 2z Y.

A paraméter lapok kozétti valtashoz hasznalik,eC, ésB nyomdgombokat. Altalaban
F a fokusz paraméterekre, C a szin
paraméterekre és B
sugarkarakterisztika (beam)
paraméterekre vonatkozik. Ha egy
lap haromnal tébb paramétert
tartalmaz, nyomja meg Az F/C/B

Effect All TF Flash

Active

1 -70 5 Home
Dimmer PDi
'2.70 B Step ||
| 1ude PEESTIF UP/FIE
valamelyikét a lapozashoz. Az LCOl| ®e 1~ ki : i
< ; p ase BT} DH/ZR
képernyn az egyes paraméter [snapz 'L
kerekek felett az éppen aktudlis D -
paraméter felirata lathato.
Egyes paraméterek l1épestesen
vannak felosztva. Az egyik
IépcHfokrol a mésikra tortéh
atmenet szandékosan géatolva van,
hogy megdvjon a véletlenster
valtoztatasoktdl. llyen esetekben a
IépcHifokok kdzotti boklaszashoz a
StepUP/StepDNiyomdgombok
hasznalanddk. &Shift + StepUP+/
StepDN-kombinacio itkoztet a 6. dbra: mozgdgép szerkesztés
kovetked lépcsfokhoz, illetve ha
ilyen nincs a tartomany felsill. alsé
hatarértékének.
A Library s-gomb megnyomasakor az u-gombok atalakulnak Kénykivalasztasi
gombokkda, engedélyezve atmballitott F, C és B paraméter beallitasok kivakess.
Ezen konyvtarak készitéééa Rave gépkonyv 9. fejezete atlibmertett.
A Home FCB (Shift+Home) nyomoégomb engedélyezi szamunkra az F, C vagy B
paraméterek alaphelyzetbe val6 allitasat. Valaskrwazt a tarat, melynek paramétereit
alaphelyzetbe kivanjuk allitani és nyomjuk ntégme FCB-t.
Egy paraméter elengedéséhez nyomjuk niRgleasenyomégombot.

Library

I WL1+10 Dimmer +70%

Dimmer Yiew
So0lo

Back

Csoportok alkalmazasa csatornak, mozgogépek és extr  ak
kivalasztasahoz

A csoportok nyomégomb kombinacidval torééreszkdz kivalasztdsok konyvtara, melyek
egyetlen nyomégomb lenyomasra engedélyeznek t@kde&ivalasztasat.

A rendszer automatikusan 20 csoport kivalasztaserge az 6sszes csatornara €s mozgogépre
(6sszes csatorna, 6sszes mozgogép, paratlan szatoinék, paratlan szama mozgogépek, paros
sz&mu csatornak, paros szamu mozgogépek), valareisekoz tipusokra (6sszes Mac600, 6sszes
Mac500 stb.) vonatkozéan. Az auto-csoportok a 41s8@szdmokat foglaljdk el és nem
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médosithaték. Sajat csoportokat is készithetlrtaréthatunk (legfeljebb 40-et) hasonlé médon a
jelek készitéséhez.

Last Select
Csoport alkalmazasa eszkdzok Selection| Editer
kivalasztdsahoz M1.Chnsd6. 0ddAS1 . I56 .
1 NyomJuk le aGroup 2. MLs A7.Ch [52. 57.
nyomogombot. &
2. Az univerzalis nyomégombok, 43 _EvnCas.m6 [53. 58. I
illetve az érinbképerny
hasznalataval valasszunk ki egy ~ J|ap? 14-0adCAS.df  54. 5.
csoport sorszamot. A csoport A5 _EonRAs0. 55, E0.
szamok az LCD képerin
lathatok. Nyomjuk meg 4 u- > Group
gombot, mellyel kivalasztjuk a ,44.
, . Back Page
paratlan csatornak” csoportot. A

csoport kijelélésekor az 6sszes
paratlan csatorna kivalasztasra
keril, melyeket ezek utan
szerkeszthetiink.

7. 4bra: Csatorna kivalasztas

Megjegyzés: A csoportok egymasbdl ki is vonhatdk a Shift —nek a csoport
% sorszam kivalasztasakor térténd hasznalataval.
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Jelek készitése

A jel egy statikusan bevilagitott allapot, melytédmazhatja a csatornak, mozgogépek és extrak
paraméterértékeinek tetdeges kombinacigjat.

A jelekhez &atuszasi tket adhatunk, mely az automatikus atuszasoknalng fékozatos
ergsodését szabalyozza. Az atliszasiadel minden egyes hasznalatakor (kijeldlve eg@psinen
lévs visszajatszashoz) valtozhat, ezért az alapértefthaniszasi ist nem kell médositani a jel
készitésekor.

Kovessiik az alabbi [épéseket egy egysirelkészitéséhez:

1. A szerkesztés lizemmddba todidrelépéshez nyomjuk meg &zlit nyomégombot. A

szerkesztés Uzemmodba totidrelépes nelkil is adhatunk a parametereknek értéée
ezek a valtoztatasdkEM LESZNEK TAROLHATOK Jelekbe vagy chaser-ekbe.

A szerkesztésre szant jelek
kivalasztasahoz nyomjuk meg a
Scenenyomogombot.

Az 1. jel szerkesztéséhez nyomjuk
meg azl u-gombot.

Dimmer csatorna értékadashoz
nyomjuk meg &hannel
nyomoégombot.

Nyomjuk meg, majd tartsuk
lenyomva aZl u-gombot és
kattintsunk al0 u-gombra kivalasztva
ezzel az 1-10 dimmer csatornakat. -Edit: Scenel Chnl#+10 Dimmer +100%

Kattintsunk aFL —re a kivalasztott 5 :

P L, immer Yiew Back PFage
csatornak intenzitasanak 100%-ra solo
allitasahoz.
Az 1. jel tarolasdhoz nyomjuk meg a 8. abrapdediramozdasa csatornakkal
Store—t

Aszovegképerriy automatikusan megnyilik. irjunk be egy széveget @D koriili s-
bombok segitségével vagy egy klaviatiraval és wesgeltarolasahoz kattintsunk @x
—ra.

Kovessilk az alabbi Iépéseket egy olyan jel elkészitez, mely mozgogép paramétereket
tartalmaz:

1.

arwn

o

A szerkesztés lizemmddba toédelépéshez nyomjuk meg Bdit -et. Amennyiben

mar szerkesztés lzemmadban vagyunk (a fénydiodait)il akkor nyomjuk meg még
egyszer, igy az eddig szerkesztett eszk6z6k etdészngedve.

A szerkesztésre szant jel kivalasztasahoz njomgg aScene-t.

A 2. jel szerkesztéséhez nyomjuk metyjuagombot.

A mozgbgép paraméter értékadashoz nyomjuk mafamyomdgombot.

Nyomjuk meg, majd tartsuk lenyomva &zu-gombot és kattintsunk && u-gombra
kivalasztva ezzel az 1-5 mozgogépeket.

Forgassuk az 1. paraméter kereket oramutat@@hos iranyba és allitsuk az 1-5
mozgogép dimmer paraméterét 50%-ra. A bedllittdékék az LCD képerriin lathatok.
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7. Kattintsunk aC nyomdgombra mozgogépek szinparamétereinek elé@séte a
szintarcsa paraméter nincs a kijeldlt paraméterdotk, akkor kattintsunk Ujra &
nyomogombraa C paraméter tar

lapozasahoz. Library | Effect | All If Flash
8. A szintarcsat vezérparaméter Active
kereket addig forgassuk, mig el nem || Store SR Home
érjik a kivant értéket.
9. A 2.jeltarolasahoz nyomjuk meg a Usl,tj,?r
Store-t Step
9. A szdvegképerrdyautomatikusan DH/ZR

megnyilik. irjunk be egy széveget az
LCD koérili s-gombok segitségével
vagy egy klaviatiraval és a szbveg
eltaroldséhoz kattintsunk &K —ra.

FEdit: SceneZ HL1+5 CWhl +39%

C¥hl View Clr-5pn Back
Solo

9. &bra: Jel programozas mozgdgépekkel
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Chaser-ek készitése

A chaser latvanyok sorozata, melyek egymast eggnias minta, sebesség és sorrend szerint
beprogramozva valtogatjak mozgalmas fényhatdstahd@tve. A sorozat egyes latvany elemeit
[épéseknek nevezzilk. Egy lépés tartalmazhat bamilgombinaciéban dimmer csatorna,
mozgOgép és extra paraméter értékeket, melyeket ma@dunk meg kdzvetlen, vagy jelékb
masoljuk ki azokat.

Egy egyszdtf, a péaratlan és péaros csatorndk kozott ugrald chiedszitéséhez kodvessik a
kovetked lépéseket:

1. A szerkesztés izemmddba toéteelépéshez nyomjuk meg Bdit -et.

2. Nyomjuk meg &£hase-t.

3. Nyomjuk meg ai u-gombot az 1.
chaser szerkesztéséhez. Last Select

4. Kattintsunk éSteps(F4) —re a lépések 5‘-'1““411“::1.::22“3;“51 -
szerkesztéséhez. S . .

5. Nyomjuk meg ad u-gombot az 1. A7 _MLs A7.Ch [52Z. 57.

Iépés szerkesztéséhez.

6. Nyomjuk meg &roup —ot a Ad.EvnCas.n6 [53. .
megfeleﬁ}es:zkozcsoport SnapZ 4. 0ddCa2.4df  [54. 159 .
kivalasztasahoz.

7. Kattintsunk a ,43. paros csatornak” 45 Ewnfi50. 55. TR
elnevezés 3 u-gombra. A 41-60
csoportokat a rendszer generélja és pEdit: Chasel Stepl Chn Group
frissiti automatikusan leegys#esitve =

o ack Page
ezzel az eszkdzcsoportok gyors
kivalasztasat.

8. Kattintsunk aFL-re a paros 10. dbra: Eszkdz06k kivalasztasa csoportok
csatornak 100%-ra allitasahoz. segitségével

9. Kattintsunk &tore+-ra az 1. l[épés mentéséhez és a 2. 1épésre vashag.

10. Kattintsunk &elease-re a paros
csatornak elengedésére. Library. | ELfect :lt_ EE Flagh

. CLC1ve

11. Katt!ntsunk &roup —ra. S : 1. 7 T

12. Kattintsunk a ,42. paratlan Ch ; h ;
csatornak” elnevezé< u- Fxc— 3 i on
gombra. lude M h h h

13. Kattintsunk a®DN-ra a paratlan |Rele-[3. i 3. i Zero
csatorndk 50%-ra allitasahoz. ase [Ch i b h

14. Kattintsunk &tore+-ra az 2. AOaps g : ; t-

Iépés mentéséhez és a 3. 1épésrg : ]:‘ ; r]:‘
valé ugrashoz. h ? h ?

15. Megnyomva agdit ,24,26,28,30,32,34,36,38,40,42,44 Dimmer
nyomogombot elengedjik az
0sszes csatornat valamint Dimmer | View Back Page
kiléplink a szerkesztés Solo

Uzemmodbol.

11. &bra: A paros csatornak kivalasztasa




Rave oktato anyag

ﬂ Megjegyzés:
ﬂ Megjegyzés:

15

Valamennyi chaser tulajdonsdg moédosithaté a részletes chaser
képernydben. A részletes képernySbe vald belépéshez kattintsunk
az Edit -Chase —»1—Advanced -re.

Mar meglévd jelek chaser-ekbe masolhaték és azok Iépéseiként
alkalmazhatdk. Egy jel chaser-be masolasdhoz és lépésként
torténd alkalmazasahoz kattintsunk a Copy —ra, ezutan a
masolashoz a Scene —re és a jel szamara:

Edit -Chase —»1—Step—3—Copy —»Scene —1
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Lejatszasok és snap-ek
A Rave 20 lejatsz6 hazoval rendelkezik, mely tam@that barmilyen jelet vagy chaser-t. A
lejatszasok kijeldlései, futtatasi allapotuk éajaibnsagaik snap-ekben menttieel.

Snap-ek készitése
Snap készitéséhez kdvessiik az alabbi lépéseket:

1. A szerkesztés izemmodba toétdelépéshez nyomjuk meg Bdit —et.
2. Nyomjuk meg &nap nyomégombot.
3. Mivel a rendszer automatikusan generdlja andp-®t, ezért szerkesszik a 2. snap-et.

Kattintsunk a2 u-gombra. on
4. Kattintsunk @layback-re.
5. Kattintsunk aA u-gombra az 1. 1.CH 1-6. 1. 6.

lejatsz6tol kezddo 10 Fl

hozzarendeléshez. 2- L 1-7. 1Z- 17-
6. A kijelolends jel kivalasztasahoz p Fed

kattintsuk aScene-re. ERea i B- 13- 18-
7. Kattintsunk ad és2 u-gombokra Snapl A. o 1a. 19,

hozza rendelve ezzel az 1. és 2. je

az 1. és 2. lejatszéhoz. 5. 0. 5. 20,
8. A Kkijeldlend chaser-hez

kattintsunk e&Chase-re. >Edit: Snmapl PlayBackZ Scene

9. Kattintsunk ad u-gombra hozza
rendelve ezzel az 1. chaser-t a 3. e Fage
lejatsz6hoz. A rendszer
automatikusan a kovetké&szabad 12. dbra: Jelek kijel6lése lejatszashoz
lejatszéhoz rendeli az altalunk
kivalasztott objektumot, ami ebben az esetben a 3.

10. Kattintsunk aEdit —re a szerkesédl torténs kilépéshez.

kovetkez6 sorrendet hasznalhatjuk anélkil, hogy szerkesztés
tUzemmadba Iépnénk: Scene/Chase # , # (jel/chaser sorszam,
lejatsz6 sorszam).

ﬂ Megjegyzés: Jelek és chaser-ek lejatszasra torténd gyors kijeldléséhez a

Miutan rakattintottunk a Scene —re vagy a Chase -re és megadtuk
a sorszamot, a pult automatikusan visszakapcsol lejatsz6
Uzemmodba.
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Snap-ek kozotti valtas

Az el6z6 részben a 2. snap-et készitettiik el. Az 1. stibpzr 2. snap-re torténatkapcsolashoz
kovessik a kovetkédépéseket:

1. Kattintsunk &nap-re.

2. Kattintsunk & u-gombra — a 2. snap tartalma rétdik a lejatszokra.

3. Kattintsunk &B —re a 2. snap megjelenitéséhez.

megmaradjon azokon a hazoékon, ahol az Gj snap Ures, nyomjuk

Megjegyzés: Ha ugy akarjuk az Uj snap-et kijel6Ini, hogy a régi snap tartalma is
I% meg a Shift —et az Uj snap kijelélésekor.

Amennyiben a Snap-re duplan kattintunk a régi snap-ben futé
effektek addig futnak —flggetlendl az Uj snap tartalmatél — mig
azokat le nem allitjuk.

Lejatszasok inditasa és ledllitasa

Az elbz6 részekben két jelet (zold LED) és egy chaser-r&d_ED) taroltunk. A chaser
inditdsahoz nyomjuk meg a hozza tartoz6 u-gombot.E® villogni kezd mutatvan, hogy a
chsaer fut. A fényérrdaddsahoz toljuk fel a huzot.

A hazok is alkalmazhatdéak a lejatszasok be- éspkikalasadhoz. Amikor a huazot teljesen
lehdzzuk (0%), a lejatszas futdsa automatikusdh Fe&lz6 0 helyzetbl torténs elmozditasakor
a lejatszas futdsa Ujra indul. Ez a funkcié opdisn& rendszer opcidknal lehet beallitani
(Setup/System Options/Behavior/Fader BO Playback).

Lejatszasok bevillantasa

Ha egy lejatszassal bevillantani (flash-elni) akdgukattintsunk aShift-re és tartsuk lenyomva
azt. Most kattintsunk a lejatszéhoz tartozé u-gandmennyiben a hizo féldelyzetben van, a
kijelolt lejatszas |okésszigen bekerll a szinpadra és addig lesz kint, mighift-et nyomva
tartjuk.

Nyilvanvalé, hogy nem tal kényelmes gy flash-embgy kdézben az egyik kézShift-en van.
Ezt elkeriilend a Playcbackre tortéd ismételt kattintdssal atkapcsolhatjuk forditotaa u-
gobokhoz tartoz6 normal funkcidkat. Ebben az eseth®B fénydiod4janak villogasa jelzi a
shiftelt funkciét.
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Lejatszasok kimerevitése

A " (Freeze) nyomégomb egy lejatszas aktudlis helpretérté kimerevitésére
hasznalatos anélkiil, hogy azt leallitana. Ezt olgfiszasoknal alkalmazzak, melyek
mozgasokat is tartalmaznak, pl. egy effektet taraald jelnél, vagy chaser-nél.

Egy vagy az 6sszes lejatszas kimerevitéséhg=
kovessiik az alabbi [épéseket:

Freeze All Go All

1. Kattintsunk &8 u-gombra a mar T 6. 1. NE.
kordbban kijelélt chaser inditasahoz. CH 1-10

2. Nyomjuk meg aj ] nyomégombot, 2.1 . 1z. Q7. p
hogy az u-gombok kimerevités e e s

vezérlésre valtsanak. .
3. Kattintsunk a3 u-gombra a chaser |[snapz 4. . 4. ha.
kimerevitésére. A lejatszas szadma
mellett lathat® szimbolum || -ra
valtozasa a kimerevitett allapotra utal Freaze:
A 3 u-gombra val6 ismételt kattintas

oldja a kimerevitést. Back
4. Valamennyi lejatszas egyitiej
Vezérléséhez haszndljuk a 13. dbra: Lejatszokrewiigse

Freeze-All/Go-Allparancsot.
5. Kilépéshez kattintsunk §J] -ra vagy eBack-re.

Lejatszasi irany valtasa
A <> nyomégomb hasznalhatd minden lejatszé irAnyanakvaimztatasdhoz. Ezt olyan
lejatszasoknal tudjuk alkalmazni, melyek mozgasikaartalmaznak, pl. egy effektet tartalmazé
jelnél, vagy chaser-nél. Egy vagy az 0sszes lgjatsmyanak valtasahoz kdvessiik az alabbi
lépéseket:

1. Kattintsunk a3 u-gombra a chaser-iink inditdsahoz.

2. Kattintsunk a<»> nyomégombra, hogy az u-gombok iranyvaltas funkcidigsanak.

3. Kattintsunk a 3 u-gombra a chaser futasi irdnyanak megvaltoztat@séA lejatszas
szama melletti » szimbolum <« -re valtozdsa annak futasi irdnyara utal. Ismeftelt
rékattintva a futasi irany visszatér az eredehyiza.

4. Valamennyi lejatszas futas iranyanak egyidejezérléséhez hasznaljuk aall
nyomaégombot.

5. A futdsiirany vezérléghtorténs kilépéshez nyomjuk meg<«e> -t vagy a Back -t.

A lejatsz0 futasi sebességének valtoztatasa

A Ratenyomdogomb segitségével férhetiink a lejatszokifazességéhez. A sebességnek harom
eleme van:
Rate — A jeleken bellli chaser Iépések sebességimnek effektek sebességének vezérlése.
Effect — A chaser lIépéseken, valamint jeleken beffdktek sebességének vezérlése.
Soft-Hard% — A chaser-ek atuszési tulajdonségdtrbata meg. A 0% azt jelenti, hogy chaser
lépésbl, 1épésre ugrik, ez a kemény (hard) valtas, a 196e6g azt jelenti, hogy az egyes lépések
atuszassal véltanak, ez a finom (soft) valtas. t¥ékigk kdzotti barmilyen allapot az atdszasok és
a késleltetések valamilyen kombinaciéjat eredményez
A lejatszok sebességének vezérléséhez kdvessiliabdm @péseket:

1. Kattintsunk a3 u-gombra a chaser-ink inditdsahoz.
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2. Kattintsunk &Rate—re a sebesség Store 211
vezérlésre valtdshoz. Sna)

3. Kattintsunk 8 u-gombra a 3. lejatszé de . phdie &
s_ebességvezérlésre toién T T v e
kivalasztasahoz. 003 -+

4. A fentebb leirt sebességvezérlésekhez : 3. 8.
hasznaljuk aa-3 paraméter kereket. &

5. Valamennyi lejatszéasi sebesség e e i ot e
egyidefi vezérléséhez hasznéljuk Atk 5. io. 5. 0.
nyomdégombot.

6. Asebesség vezérléghorténs - Rate 0% <Select Playback to control>
kilépéshez kattintsunkBack -re. dirs ’—‘ SeE e ’W‘ o

Hard

14. dbra: Sebesséqg vezérlés

a snap-ben eltarolva. Ez azt jelenti, hogy mikor a snap-et Ujra
lehivjuk, akkor a futdsok visszadllnak az eredeti, eltarolt
sebességekre. Ez természetesen érvényes a futdsok barminemi
valtoztatasara is, beleértve az Uj értékekkel torténd fellirdst is.

ﬂ Megjegyzés: Hacsak nem nyomtunk Store Snap —t, a valtoztatasok nem lesznek

Valamennyi lejatszo6 egyidej @ kikapcsolasa
Valamennyi lejatsz6 azAll Off nyomdgombbal egyidéleg kikapcsolhaté. Az All Off
lenyoméséra valamennyi lejatsz6 fokozatosan le@szédapértelmezett Uszass idlatt.

Mesterhlzoé

A Rave mesterhizéja hasznalhaté féfigeabalyzé mesterként, vagy sebességszabalyz6
mesterként. AB.O. nyomdgomb a fényérlekapcsolasat végzi (general sétét). A mesterh(zo
funkcionalitdsanak véaltdsdhoz hasznaljuk a kévétipezancssort:

Setup—~ System Options> Behavior majd kapcsoljuk be &.M Rate Console-t és kattintsunk
azON-ra.

Mihelyst bekapcsoltuk &.M Rate Console-t a mesterhlzé alatt talalhatd fénydidda (Rate)
villogasa jelzi, hogy a mesterh(iz6 sebesség Uzefamdbdan.

A Rate LED szinkodolasa:

Voros — a sebesség 100% felett van.

Z06ld — a sebesség 100% -os.

Sarga — a sebesség 100% alatt van.

Villog — a mesterhliz6 még nem allt be a ténylegdességre, a villogas alatt nincs semmilyen
hatassal. Ez elkerili az izemmdd valtaskori gyebesség valtozasokat.



Rave oktato anyag 20

Effektek

A Rave egy hatékony, de ugyanakkor igen egyszdfekt szerkes#t tartalmaz. Az effekt
barmilyen paraméter két érték kozotti folyamatokozéisa, melyek egy mozgogép csoportban
egyenletesen, vagy egyétienil ismétbdnek. llyen effektekkel példaul konnyen tudunk k&t
ast, vagy kankan formakat létre hozni az X és Yapeiterek hasznalataval, szivarvanyt a C-M-Y
paraméterek hasznalataval, vag§osepp hatast az irisz és a fokusz paraméterekalataral.

A Rave 20 dire beépitett effektet tartalmaz, melyek lefedikdagzes paraméter tipust és —latni
fogjuk — konnyen beadllithatok ugy, hogy igényeinknmegfelebk legyenek. A beépitett
effekteken kivul mi is készithetlink 20 tovabbi kfés.

Egyszer i dimmer csatornakra vonatkozo6 effekt készitése

1. Klikkeljunk aChannel—ra a csatornak kivalasztasahoz.

2. VAalasszuk ki az 1-10 csatorndkat (nyomjuk lejdntertsuk lenyomva a¥ u-gombot és
kattintsunk al0 u-gomra).

3. Nyomjuk meg aEffect -t az effekt szerkesite vald belépéshez.

4. A12u-gomb, vagy az éribképerny segitségével valasszuk ki a ,Dim On-Off” (fénger

csokkentés be/ki) effektet. Ezutan
. . Wavef Hovement Invert £

az 1-10 csatornak elkezdik a size

villogast. 1. 6. Hormal
5. Az effekt futasi sebességének h Ch

néveléséhez forgassuk éramutatod z. 7. Centern

jardsaval megegyéiranyba az 1. h Ch

kereket 3. L8 Random
6. Kattintsunk aVave/One-On-ra. o -h

Az effekt egy hullamformaban :' éi'

terjed végig a 10 csatornan. T TR

Mégegyszer &/ave/One-On-ra h Ch

kattintva az effektben egyszerre EEdit: Chnl+l0 Dimmer Effect 12

csak egy csatorna villog és igy

terjed tovabb. AVave/One-On-ra Time | Wheels | Size Back Basze

tortérd Gjabb kattintasokkal a ---

h&rom terjedési modot tudjuk valtani:
- valamennyi egyszerre (all) — hullam 15. &bra: Effekt futtatdsa
(wave) — egyszerre egy (one).
7. A kerekek és aWheels... s-gomb segitségével az effekt tulajdonsagait kudju
befolydsolni (sebesség, tartomany, kiindulasi @rték

Effekt jelbe vagy chaser-be tértén 6 mentése

Egy effekt a paraméterek szaméara csupén értékpdigist, igy természetesen az effektet el lehet
menteni jelbe és chaser-be egyarant.

1. Amennyiben nem vagyunk szerkesztés Uzemmodbatintkunk azEdit —re, hogy
tarolhat6 legyen az effekt. Ha &dit —re Qjbdl rékattintunk, téroljik a szerkesizés
leall az effekt.

2. Kattintsunk aScene-re, hogy kivalasszuk azt a jelet, amelybe azkudtetarolni
szeretnénk.

3. Valasszuk ki as u-gombbal az 5. jelet.
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Az 5. jel mentéséhez nyomjuk megStore —t. irjuk be a szbveket a jel szamara és

kattintsunk azOK —ra.

Kattintsunk azdit —re a szerkesadl vald kilépéshez és az effektben déesatornak

elengedéséhez.

Kor effekt készitése mozgogépekkel

ONo~WNE

11.

12.

13.

14.

Kattintsunk aML nyomdégombra a mozgdgép szerkesztésre txaladshoz.

Vélasszuk ki az 1-5 mozgogépet.

Az 1 paraméter kerék, vagySiep+/FL segitségével allitsuk be a féngter
Kattintsunk a£Effect —re az effekt szerkegifte tortéw belépéshez.
Valasszuk ki a “Circle” kor effektet dzu-gomb, vagy az éribképerny segitségével.

Az effekt sebességének médositasahoz haszréjuparaméter kereket (Time).

A kor méretének médositdsdhoz hasznéljRlparaméter kereket (Size).
A kor k6zéppontjanak modositasahoz hasznaljBlparaméter kereket (Base). Ebben a
kuldnleges esetben az alapérték valtoztatasahagkarmanyt is hasznalhatjuk, mivel a
kor effekt készitése az X és Y paraméterek hasavalktorténik.
Itt is hasznalhat6 a Wave/One-on funkcio.

. Az effekt szerkesitfejlettebb szint lehetiségeinek megtekintéséhez kattintsunk az

Advancednyomégombra.

Az effekt irdnyanak
megvaltoztatasahoz kattintsunk-a-
ra. Ez a funkcié megvaltoztatja a kér
irAnyat és ha a hulldm funkcioé be var
kapcsolva, a haladas iranyat is.

A kdzéppontbdl kifelé terjedés
sorrendjének megvaltoztatdsahoz
kattintsunk eCenter—re.
Alaphelyzetben a mozgégépek
egymas utani mozgasa szekvencialis
ebben az esetben dl-b-ig. Ez a
funkcié a kdzéppontbdl kifelé fog
hullamoztatni: 3, 2 és 4, 1 és 5.

Invert <
Size
FHormall
Center
Random

- HL1*6 Effect 1 cen

A kdzéppontbdl kifelé terjedésnek
véletlenszef sorrendre
valtoztatasahoz kattintsunkRandom
nyomoégombra.

A kdzéppontbdl kifelé terjedés
sorrendjének alaphelyzetbe toén
visszaallitdsdhoz kattintsunk\eormal
—ra. ADirection

nyomégomb egyuttikodik a Normal/ Center/Random nyomégombokkal is.

Time Wheels S5ize Back Base

16. abra: Mozgofény effekt futtatasa




Rave oktato anyag 22

Eldadasok betoltése és elmentése

A Rave leheaivé teszi, hogy az éhdasokat (snap-ek, jelek, chaser-ek sth. 6sszgssiffy®ljuk,
valamint visszatoltsiik. Ezek a tarolo helyek a kkemk lehetnek: a pult sajat flash memodriaja,
floppy lemez, PC hattértarolo.

El6adas mentése

Kattintsunk é&5etup-ra.

Kattintsunk &ave-re.

Valasszuk ki az éhdas sorszamat az u-gombok, vagy azékégerny segitségével.
Kattintsunk al'ext—re és irjuk be az&das cimét.

Kattintsunk aOK —ra az éladds mentéséhez.

gL

Megjegyzés: Az Offline Editor ingyenes valtozataban a mentési funkcié le van
tiltva.

Megjegyzés: A végzett mentések célallomasa alapértelmezésben a belsé flash
memoria. Amennyiben floppyra szeretnénk menteni, kattintsunk a
Floppy Drive nyomégombra.

]
]

Eléadas betdltése

1. Kattintsunk &etup—ra.

2. Kattintsunk d.oad -ra.

3. Az u-gombok ill. az éribképerny segitségével adjuk meg a betdlteni kivadaads
sorszamét.

4. Kattintsunk aLoad —ra a teljes éhdas betdltéséhez, vagyCGonfig —ra az dladas

A



